PAKIET MATERIALOW
DYDAKTYCZNYCH

do ksztalcenia na odlegtosc¢ dla nauczycieli
Informatyki szkoty ponadpodstawowej

Projekt ,Wsparcie placéwek doskonalenia nauczycieli i bibliotek pedagogicznych w realizacji zadan
zwigzanych z przygotowaniem i wsparciem nauczycieli w prowadzeniu ksztatcenia na odlegtosé”

Projekt wspoétfinansowany ze srodkédw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Materiat opracowany w ramach grantu nr 6/9/2021 przez Powiatowy O$rodek
Doskonalenia Nauczycieli w Gizycku

e Rzeczpospolita Unia Europejska  [REE
Wi pEk . - Polska Europejski Fundusz Spoteczny R
iedza Edukacja Rozwdj *



SCENARIUSZ ZAJEC DLA: uczniéw liceum ogdlnoksztatcgcego, technikum, szkoty

branzowej Il stopnia, zakres podstawowy

Scenariusz zdalnej lekcji Informatyki. Lekcja odbywa sie na rekomendowane;j
przez szkote platformie. Zastosowano samoksztatcenie ucznia przy wykorzystaniu

Internetu. Wykorzystano techniki informatyczno-komunikacyjne (TIK).

PROWADZONYCH PRZEZ: nauczycieli informatyki szkoty ponadpodstawowej
TEMAT: Podstawy pracy w srodowisku Python.
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE:

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera oraz
innych urzgdzen cyfrowych: uktadanie i programowanie algorytmow,
organizowanie, wyszukiwanie i udostepnianie informaciji, postugiwanie

sie aplikacjami komputerowymi.
TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE:

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych

urzadzen cyfrowych. Uczen:

1. projektuje i programuje rozwigzania problemow z réznych dziedzin, stosuje przy
tym: instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne, instrukcje
warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje z parametrami i bez parametréw, testuje
poprawnos¢ programow dla réznych danych; w szczegolnosci programuje
algorytmy z punktu 1.2;

CELE OGOLNE
Rozwijanie u ucznidw umiejetnosci rozwigzywania problemow w sposob
usystematyzowany oraz ksztattowanie — poprzez programowanie — myslenia
algorytmicznego i komputacyjnego.

CELE SZCZEGOLOWE
Zapoznanie uczniow z wybranym srodowiskiem programistycznym,
podstawowymi konstrukcjami jezykowymi oraz zasadami uruchamiania

programow.
METODY PRACY:

e mini wyktad,
e pokaz,

e pogadanka,



FORMY PRACY:

zdalna praca zespotowa,
praca indywidualna ucznia,

¢wiczenia praktyczne.

SRODKI DYDAKTYCZNE:

komputer z dostepem do Internetu i aplikacjg umozliwiajgcg wideo i audio,

komunikacje oraz programem do odtwarzania prezentacji multimedialnych,
zasoby Internetu,
prezentacja multimedialna,

Zintegrowana Platforma Edukacyjna https://moje.zpe.gov.pl/dolacz/84752100
(dostep 7.03.2022) lub https://moje.zpe.gov.pl/b-shared-owner/P1BgNJALuU
(28.03.2022)

PRZEWIDYWANY CZAS:

45 minut (w tym 20 minut pracy wiasnej ucznia).

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

1. Faza organizacyjna (5 minut)

Nauczyciel nawigzuje potgczenie z uczniami za pomocg platformy komunikacyjnej

rekomendowanej przez szkote.

Nauczyciel ustala nastepujgce zasady wspétpracy z uczniami:

1.

2.

Dotgczamy sie do zaje¢ z wylgczonym mikrofonem.

W czasie sprawdzania obecnosci oraz kiedy chcemy co$ powiedziec

lub odpowiedzie¢ wtgczamy mikrofon i kamere.
Uczestniczymy czynnie w lekciji.
Sygnalizujemy nauczycielowi problemy.

Pytania, uwagi zadajemy/ wygtaszamy po skonczonej wypowiedzi poprzednigj

osoby.


https://moje.zpe.gov.pl/dolacz/84752100
https://moje.zpe.gov.pl/b-shared-owner/P1BgNJALu

Nauczyciel sprawdza obecno$¢, omawia temat i przebieg lekcji, w szczegolnosci
wykorzystanie tresci lekcji ,Podstawy pracy w srodowisku Python”

na Zintegrowanej Platformie Edukacyjne;j.
2. Faza przygotowawcza (5 minut) — praca samodzielna uczniow.

Nauczyciel loguje sie do Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej i uruchamia lekcje
,Podstawy pracy w srodowisku Python” autorstwa Krzysztof Sauter. Link

do Platformy i lekcji https://moje.zpe.gov.pl/dolacz/84752100 (dostep 7.03.2022)
lub https://moje.zpe.gov.pl/b-shared-owner/P1BgNJALuU (28.03.2022).

Nauczyciel prosi aby uczniowie korzystajgc z zasobdw z linku podanego w tresci

(lekcji wyszukali, gdzie wykorzystywany jest Python i czy warto sie go uczyc?.

Nauczyciel prowadzi dyskusje z uczniami na temat Pythona, wspadlnie z uczniami
konstruuje wnioski, ktére wpisuje do tablicy znajdujgcej sie w lekcji
na Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej. Format tablicy do wypetnienia

jest przedstawiony w Zatgczniku nr 1.

Po wypetnieniu catej tablicy i potwierdzeniu prawidtowosci sformutowanych

wnioskéw przechodzi do fazy zasadnicze;j.
3. Faza zasadnicza (20 minut)
1) tresci programowe z komentarzem nauczyciela

Nauczyciel wykorzystujgc zasoby lekcji na Zintegrowanej Platformie
Edukacyjnej przedstawia prezentacje multimedialng ,Podstawy Pythona
oraz srodowisko pracy” tego jezyka programowania, omawiajgc przy tym
nastepujgce zagadnienia:

e czym jest Python?

e Srodowiska pracy i serwisy/edytory online,

e podstawy jezyka i sktadni.

Prezentacja multimedialna ,Podstawy Pythona oraz srodowisko pracy”

jest przedstawiona w Zatgczniku nr 2.
2) c¢wiczenia praktyczne

Uczniowie uruchamiajg srodowisko programistyczne Pythona wykorzystujgc
zamontowany w lekcji link i samodzielnie rozwigzujg kolejne wyswietlane

przez nauczyciela ¢wiczenia z podstaw Pythona.


https://moje.zpe.gov.pl/dolacz/84752100
https://moje.zpe.gov.pl/b-shared-owner/P1BgNJALu

Po zakonczonej samodzielnej pracy uczniéw, wybrani przez nauczyciela

uczniowie przedstawiajg prawidtowe rozwigzania.
Zestaw ¢wiczen jest przedstawiony w Zatgczniku nr 3.

3) to trzeba wiedzie¢ (5 minut)
Nauczyciel dyskutujgc z uczniami przypomina najwazniejsze pojecia
do zapamietania z lekcji wpisujgc je do dziennikbw zamontowanych w tresci lekcji
na Zintegrowanej Platformie Edukacyjne;j:
e czym jest Python?
e Srodowisko pracy,
e zZmienne.
WSKAZOWKI DO PRACY Z OSOBAMI ZE ZROZNICOWANYMI POTRZEBAMI
ROZWOJOWYMI:
1. Czeste powtorki zdan i istoty zagadnienia.
2. Pochwaly za wtozony wysitek.
3. Wydtuzenie czasu pracy.
4. Umozliwienie zadawania pytan na kazdym etapie lekcji.
EWALUACJA ZAJEC:
Testy jednokrotnego wyboru (5 minut) — weryfikacja umiejetnosci i wiadomosci
zdobytych na zajeciach z wykorzystaniem Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;j.
Test ewaluacyjny z odpowiedziami jest przedstawiony w Zatgczniku nr 4.
BIBLIOGRAFIA
Jochemczyk Wanda. Olendzka Katarzyna. Informatyka 1 Podrecznik. Zakres
podstawowy. Liceum i technikum. WSIP. Warszawa 2019
NETOGRAFIA (dostep 10.02.2022)
https://pl.wikipedia.org/wiki/Python

https://www.flynerd.pl/2017/06/10-powodow-dla-ktorych-warto-nauczyc-sie-

pythona.html
https://replit.com/lanquages/python3

https://ideone.com/
ZALACZNIKI

1. Zatgcznik nr 1 - Format tablicy do wypetnienia.

2. Zatgcznik nr 2 - Prezentacja multimedialna pt. ,Python podstawy”.
3. Zatgcznik nr 3 — Cwiczenia praktyczne i to co trzeba wiedzie¢.


https://pl.wikipedia.org/wiki/Python
https://www.flynerd.pl/2017/06/10-powodow-dla-ktorych-warto-nauczyc-sie-pythona.html
https://www.flynerd.pl/2017/06/10-powodow-dla-ktorych-warto-nauczyc-sie-pythona.html
https://replit.com/languages/python3
https://ideone.com/

4. Zatgcznik nr 4 — Test ewaluacyjny.)

5. Zatgcznik nr 5 — lekcja na Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej, autor
Krzysztof Sauter — link https://moje.zpe.qov.pl/dolacz/84752100
(dostep 7.03.2022)

Zatacznik nr 1 link https://moje.zpe.qov.pl/dolacz/84752100 (dostep 7.03.2022)

Cwiczenie 1

Uzupetnijmy tabele

Opis Odpowiedzi

1. Python jest

2. Python jest |

3. Python jest

4. Umiejetnos¢ zawodowa

5. Wynagrodzenie

6. Zapotrzebowanie

7. Mozliwosci

8. Znana firma na G wykorzystujgca

Pythona

9. Znana firma na | wykorzystujgca

Pythona

10.Materiaty

11.Spotecznosc

12.Pracy nie

Zagadki o Pythonie

Zrédto: Krzysztof Sauter, domena publiczna


https://moje.zpe.gov.pl/dolacz/84752100
https://moje.zpe.gov.pl/dolacz/84752100

Zalacznik nr 2

Plan prezentacji multimedialnej:

Nauczyciel omawia tresci programowe zwigzane z podstawami jezyka Python.

Wykorzystujgc prezentacje multimedialng pt. ,Python podstawy” na kolejnych

slajdach nauczyciel:

1.
2.
3.

9.

Moéwi o historii Pythona oraz jego tworcy.

Podaje liczne i znane przyktady uzycia jezyka Python na Swiecie.

Zapoznaje uczniow z pojeciem srodowiska pracy oraz przedstawia
przyktadowe tego typu narzedzia online.

Na przyktadach ideone.com oraz replit.com omawia sposéb dziatania
edytoréw Pythona dostepnych online.

Wykorzystujgc srodowisko replit.com/languages/python3 pokazuje uczniom
jak napisac pierwszy program, ktory wyswietli napis ,Witaj Swiecie!”. Omawia
instrukcje print i sposéb jej dziatania.

Przedstawia podstawowe operatory dostepne w Pythonie, zwraca uwage na
operatory arytmetyczne oraz te unikatowe — dostepne tylko w Pythonie jak na
przyktad ,**” — operator potegowania. Objasnia dziatanie wszystkich
operatoréw.

Omawia dziatanie powyzszych operatoréw na liczbach, zaznaczajac

ze niektdre z nich znajdujg zastosowanie réwniez w przypadku napiséw
Wyjasnia pojecie zmiennej. Wyjasnia, ze zmienne ani ich typ nie muszg

by¢ deklarowane wczesniej oraz ze Python sam rozpozna jakiego typu

ma by¢ zmienna na podstawie przypisanej wartosci.

Omawia sposoby i ograniczenia w nazewnictwie zmiennych.

10.Méwi o sposobie wyswietlania zmiennych oraz o réznicy w wyswietlaniu

zmiennych i tekstu.

11.Omawia podstawowe operacje na zmiennych liczbowych

oraz ich zastosowanie w stosunku do danych tekstowych.

12.0bjasnia sposob dziatania instrukcji input dzieki ktérej mozemy pobiera¢ dane

od uzytkownika.

Link do prezentac;ji
https://static.zpe.gov.pl/moje/f/res/R10wlVKTVn6wu/1645536714/Z9ESpzVDYgl

snZ6If5vMwYVIWFg4bO8q.pdf (dostep 7.03.2022)



https://static.zpe.gov.pl/moje/f/res/R10w1VkTVn6wu/1645536714/Z9ESpzVDYg1snZ6lf5vMwYvIWFg4bO8q.pdf
https://static.zpe.gov.pl/moje/f/res/R10w1VkTVn6wu/1645536714/Z9ESpzVDYg1snZ6lf5vMwYvIWFg4bO8q.pdf

Zalacznik nr 3
Cwiczenia praktyczne

Nauczyciel rozwigzuje ¢wiczenia rownoczesnie z uczniami wykorzystujgc

przy tym opcje udostepniania ekranu.

Cwiczenie 1.

Napisz program, ktory wyswietli Twoje powitanie.
Cwiczenie 2.

Napisz program, ktory bedzie obliczat pole kwadratu.
Cwiczenie 3.

Napisz program, ktory bedzie obliczat pole trojkata.
Cwiczenie 4.

Napisz program, ktory pobierze 3 liczby od uzytkownika a nastepnie wyswietli ich

Srednig arytmetycznag.

Link do dziennikéw https://moje.zpe.gov.pl/a-shared-owner/D14CgNXJI
(dostep 7.03.2022)

Czym jest Python?

| Drku | | Wyezyse |

Tres¢ wewnatrz

Dziennik "Czym jest Python"
Zrédlo: Krzysztof Sauter, domena publiczna.

Srodowisko pracy.

Drukuj Wyczysc

Tresc wewnatrz

Dziennik "Srodowisko pracy”
Zrodto: Krzysziof Sauter, domena publiczna.



https://moje.zpe.gov.pl/a-shared-owner/D14CgNXJl

Zmienne.

Drukuj Wyczysc

Tres¢ wewnatrz

Dziennik "Zmienne"

Zrodto: Krzysztof Sauter, domena publiczna.

Zatacznik nr 4 link do wersji na Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej
https://moje.zpe.gov.pl/dolacz/84752100 (dostep 7.03.2022) lub
https://moje.zpe.gov.pl/b-shared-owner/P1BgNJALuU (dostep 28.03.2022)

Cwiczenie 1
1. W ktérym roku stworzony zostat Python?
(]2000
(11990
(11991
11996
Pytanie 1
Zrédio: Krzysztof Sauter, domena publiczna
Cwiczenie 2
2. Ktéra instrukcja stuzy do wyswietlania?
[IReady
[1Copy
LIPrint
[IView
Pytanie 2

Zrédto: Krzysztof Sauter, domena publiczna


https://moje.zpe.gov.pl/dolacz/84752100
https://moje.zpe.gov.pl/b-shared-owner/P1BgNJALu

Cwiczenie 3
3. Ktdry z ponizszych nie jest operatorem w Pythonie?
-
1/
C#
[*
Pytanie 3
Zrodto: Krzysztof Sauter, domena publiczna
Cwiczenie 4
4. Co bedzie wynikiem dziatania 9%57
[15

[145
[14
[114

Pytanie 4

Zrédto: Krzysztof Sauter, domena publiczna

Cwiczenie 5

5. Kitora instrukcja pozwala sprawdzic typ zmiennej imie

[ICopy(imie)
ClInt(imie)
LI1Type(imie)
LIPrint (imie)

Pytanie 5

Zrédto: Krzysztof Sauter, domena publiczna
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