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Przedmiot:

jezyk angielski

Poziom edukacyjny:

szkota podstawowa, wariant Il.1 podstawy programowej

Temat zajec:

Good luck on your exam — powodzenia na egzaminie. Powtarzamy zwroty
Klasa, czas trwania zaje¢:

VIII, 45 minut

Cele ogélne:

= powtdrzenie funkcji jezykowych,

= utrwalenie stownictwa z réznych dziatéw tematycznych,

= doskonalenie umiejetnosci pisania,

= doskonalenie umiejetnosci méwienia,

= wspieranie aktywnosci jezykowej uczniow w jezyku obcym,

= rozwijanie umiejetnosci kreatywnego myslenia, pracy w zespole,
= doskonalenie kompetencji cyfrowych,

= rozwijanie umiejetnosci koncentracji oraz motywacji do pracy.

Cele operacyjne
Uczen:

= reaguje na polecenia i pytania nauczyciela, udzielajgc odpowiedzi,
= potrafi pracowac w zespole lub parze, dzielac sie zadaniami,

= potrafi zapamietac brakujace stowa w zdaniach,

= potrafi powtérzy¢ wyrazy i zwroty, dbajac o poprawna wymowe,

= zapamietuje przynajmniej 10 zwrotéw omawianych na lekgji,

= potrafi dopasowac zwroty do miejsc oraz je zapisa¢,

= potrafi stworzy¢ mem.

Metody i techniki pracy:

= metoda naturalna,

= metody aktywizujace,

= praca z materiatem ilustracyjnym (miejsca w miescie),
" r0zZmowa,

= burza mézgow.

Formy pracy:

= praca indywidualna,

= praca w parach,

= praca w grupach,

= praca z catym zespotem klasowym.




Srodki dydaktyczne:

= karteczki samoprzylepne post-it z zapisanymi zwrotami,
= zestaw dostepny na stronie Quizlet.com,

= generator memow,

= tablica interaktywna, laptop.

Opis przebiegu zajeé
Czeé¢ wstepna

Przed rozpoczeciem zaje¢, zanim uczniowie wejdg do klasy, nauczyciel zapisuje na
karteczkach samoprzylepnych rézne zwroty (np. You're welcome, Help yourself, How
about you?) i przykleja po 1 karteczce do krzesta dla kazdego ucznia. Nauczyciel

wita uczniéw, pyta o ich samopoczucie i prosi o przeczytanie zwrotu na karteczkach.
Uczniowie kolejno odczytuja stowa, a nauczyciel prosi uczniéw o zapamietanie zwrotéw
do konca lekcji, po czym zbiera karteczki i informuje, ze celem lekcji bedzie powtérzenie
réznych zwrotéw niezbednych do porozumiewania sie za granica. Nastepnie dzieli
uczniéw na pary lub grupy w zaleznosci od liczebnosci klasy i ttumaczy zasady gry
,Telepatia: zgadnij, o czym mysle”. Gra polega na tym, ze nauczyciel podaje nazwy
r6znych miejsc w miescie (sklepy, punkty ustugowe itp.). Zadaniem grup lub par jest
zapisanie stéw, zwrotow, ktére kojarza im sie z danym miejscem w ciggu minuty, np.
Airport: ticket, check-in, plane, delayed, cancelled flight itp. Uczniowie wykonujg zadanie.
Po uptywie ustalonego czasu nauczyciel czyta stowa, zwroty, ktére wczesniej sobie
przygotowat — w przypadku gdy uczniowie zapisali takie same, za kazde stowo lub zwrot
otrzymujg punkt. Grupa lub para, ktéra zgromadzi najwiecej punktéw, wygrywa.

Czes¢ whasciwa
Nauczyciel zaprasza uczniéw do zagrania w Quizlet Live. Zestaw stownictwa, ktéry
uczniowie bedg powtarza¢, to r6zne zwroty niezbedne do wtasciwej komunikacji

z obcokrajowcem lub za granicg. W przypadku gdy nie wszyscy uczniowie maja
mozliwos¢ skorzystania z telefonu czy innego urzadzenia, nauczyciel dzieli uczniéw na

grupy.

W trakcie gry nauczyciel stale monitoruje postepy uczniow i w razie potrzeby
podpowiada trudniejsze zwroty. Po zakoriczeniu zadania pyta uczniéw o 2 wyrazenia,
ktdre sg dla nich trudne do zapamietania i zapisuje je na tablicy. Jesli uczniowie
nie podajg zadnych, nauczyciel sam wybiera, jego zdaniem, trudniejsze przyktady.
Nastepnie prosi ucznidéw o przeczytanie zwrotéw na gtos, po czym zmazuje w kazdym
zdaniu po jednym wyrazie. Ponownie prosi uczniéw o przeczytanie zwrotu — uczniowie
domyslaja sie, co zostato zmazane. Nastepnie usuwa kolejne stowo, az do momentu
gdy na tablicy zostaje tylko pierwsze stowo z kazdego zdania — wéwczas prosi uczniéw
o wypowiedzenie catych zdan. Strategia ta pomaga doskonali¢ koncentracje oraz
zapamietywac stownictwo.

W kolejnej czesci lekcji nauczyciel rozdaje uczniom wydrukowang liste zwrotéw
(zestaw Quizlet) i pyta uczniéw, ktére z tych zwrotéw mogliby ustysze¢ np. na stacji
kolejowej, w sklepie odziezowym, na lotnisku, w banku, na ulicy itp. Uczniowie
indywidualnie odpowiadaja i zapisuja podane przyktady w zeszycie (np. In the street:
How can | get to the station?). Zdjecia miejsc mozna wyszukaé, a nastepnie wyswietli¢ na


https://quizlet.com/_62rhw7?x=1jqt&i=pdz6n

tablicy interaktywnej lub na laptopie za pomoca strony pexels.com (baza do pobierania
darmowych zdje¢).

Czeé¢ podsumowujaca

Nauczyciel proponuje uczniom zadanie, w ktérym sami bedg wpisywac rézne zwroty
adekwatne do obrazka. Zadanie bedzie polegato na tworzeniu meméw. Nauczyciel
wyéwietla na tablicy interaktywnej lub na laptopie generator meméw (zob. strona
Meme Generator) i wspélnie z uczniami wybiera mem do uzupetnienia. Uczniowie
podaja swoje propozycje, nauczyciel nadzoruje prace uczniéw, sprawdzajac poprawnosé
gramatyczng i logiczng sp6jnosc zdar, wprowadza tekst. Nastepnie chetne osoby
odczytuja wykonany mem. Nauczyciel przedstawia przyktadowa sytuacje (np. 1. It's your
best friend's birthday today. What do you say to him/ her? 2. Your friend has got a very
important test tomorrow. What do you say? itp.), a uczniowie reaguja w odpowiedni
sposéb (1. Happy Birthday! Many happy returns! 2. Good luck. I'll keep my fingers crossed).
Na koniec lekcji nauczyciel prosi uczniéw o wypowiedzenie zwrotu, ktéry znajdowat

sie na karteczce na krzesle, chwali uczniéw za dobrze wykonane zadanie. W ramach
pracy domowej nauczyciel proponuje uczniom wykona¢ zadanie z karty pracy dostepnej
na Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej: Podstawowe zwroty na lekcji w jezyku

angielskim.
Komentarz metodyczny

= Przeprowadzajac lekcje wedtug niniejszego scenariusza, nauczyciel wykorzystuje
nastepujace metody pracy: metoda naturalna — uczen reaguje na pytania
nauczyciela i udziela odpowiedzi, nawet jesli nie s gramatycznie poprawne; metody
aktywizujace — gra ,Telepatia: zgadnij, o czym mysle”, w ktérej uczniowie pracuja
pod presjg czasu, rywalizujgc z innymi w klasie oraz wykonujac tym samym ¢wiczenia
stymulujace wyobraznie. Korzystajac z aplikacji do nauki stownictwa (Quizlet),
uczniowie nieSwiadomie oraz $wiadomie doskonalg stopien opanowania stownictwa,
obserwujac swoje postepy oraz otrzymujac feedback dotyczacy zakresu zwrotéw,
ktorych jeszcze nie opanowali. Opcja Quizlet Live moze by¢ wykorzystana do gry
indywidualnej (ktéra lepiej sie sprawdza w realia nauczania zdalnego) lub do gry
w grupach (ktéra jest tatwiejsza do przeprowadzania w trakcie zaje¢ stacjonarnych,
dodatkowo wspierajac uczniéw w rozwoju umiejetnoéci pracy zespotowej).

= Realizacja zaje¢ pozwoli na ksztattowanie nastepujacych kompetencji kluczowych:
w zakresie rozumienia i tworzenia informacji (umiejetnoéc’ skutecznego
komunikowania sie, znajomos¢ funkcji jezyka); w zakresie wielojezycznoici (zdolno¢
do prawidtowego korzystania z jezyka, zdolnos¢ rozumienia oraz tworzenia
komunikatéw méwionych, wykorzystanie narzedzi do uczenia sie jezykéw w sposéb
formalny, pozaformalny i nieformalny przez cate zycie); cyfrowych (tworzenie
meméw, korzystanie z technologii cyfrowych — Quizlet, Pexels); osobistych,
spotecznych i w zakresie umiejetnosci uczenia sie (koncentracja w trakcie
wykonywania zadan, zdolno$¢ uczenia sie oraz pracy w grupie i indywidualnie,
podejmowanie decyzji); w zakresie przedsiebiorczosci (rozwéj wyobrazni,
kreatywnosci przy tworzeniu meméw, grajac w gre ,Telepatia: zgadnij o czym mysle’,
mobilizowanie innych oséb do pracy).

= (Grajac w réznego rodzaju gry oraz proponujac niestandardowe rozwigzania na
lekcji, nauczyciel motywuje uczniéw nie tylko do pracy w trakcie zaje¢, lecz takze
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do zgtebiania wiedzy oraz rozwijania umiejetnoSci samodzielnego uczenia sie poza
klasa. Ponadto lekcja, w trakcie ktdrej uczniowie powtarzaja zwroty, jest praktyczna
przede wszystkim ze wzgledu na mozliwo$¢ wykorzystania wiedzy w przypadku
obcowania z osobami z innych krajéw, dodatkowo umozliwia powtérzenie
zagadnien przed egzaminem 8-klasisty. Przygotowujgc memy, uczniowie ponosza
odpowiedzialno$¢ za wtasne efekty edukacyjne. W przypadku kontynuacji tego
samego tematu w trakcie kolejnych zaje¢ nauczyciel moze nawigza wspétprace ze
szkota z innego kraju w ramach programu eTwinning i umozliwi¢ uczniom wspélne
tworzenie memoéw z uczniami z zagranicy.

= Jako forme ewaluacji lekji nauczyciel moze wykorzystac technike ,walizka i kosz".
Nauczyciel przygotowuje wczesniej kartke, na ktérej rysuje symbol kosza oraz walizki.
Walizka symbolizuje to, co uczniom sie podobato w trakcie zaje¢, ktére zadania byty
dla nich przydatne. Natomiast kosz symbolizuje te ¢wiczenia, ktére nie przypadty
uczniom do gustu oraz wszystko, co chcieliby zmieni¢. Uczniowie wypisujg swoje
spostrzezenia, mogg zrobi¢ to w parach, grupach. Nastepnie nauczyciel analizuje
odpowiedzi uczniéw, wyciggajac wnioski do dalszej pracy. W celu oceny pracy
uczniow na lekcji nauczyciel moze im zaproponowaé dokonanie oceny kolezeniskiej na
karteczkach, polegajacej na tym, ze uczniowie anonimowo zagtosuja na najbardziej
zaangazowanego ucznia w klasie lub wskazg osobe, ktéra wykazata sie najwieksza
pomystowoscia w trakcie zadar otwartych (np. podczas tworzenia meméw, gry
,Telepatia: zgadnij, o czym mysle").

Alternatywne sposoby przeprowadzenia lekcji

= W przypadku realizacji lekcji w trybie zdalnym nalezy zmodyfikowa¢ pierwsze zadanie
z karteczkami. Zamiast zapisywac zwroty na karteczkach, nauczyciel moze zrobi¢
liste uczniéw i obok kazdego nazwiska zapisa¢ dany zwrot, a nastepnie udostepnic¢
liste uczniom na poczatku zajeé, wysSwietlajac ja na ekranie. Kolejne zadanie — gra
,Telepatia: zgadnij, o czym mysle" — moze zosta¢ z powodzeniem przeprowadzone
w trakcie zaje¢ online, nalezy jednak pamietac o podziale ucznidéw na grupy poprzez
wykorzystanie breakout rooms, czyli opcji na platformach do nauczania zdalnego.
Cwiczenie ze zmazywaniem stéw nauczyciel powinien przenieé¢ na wirtualna
tablice, réwniez dostepng na platformach do nauczania zdalnego. Liste zwrotéw
z Quizlet mozna wyswietli¢ na ekranie lub wczeSniej wysta¢ do uczniow w celu jej
wydrukowania. Pozostate ¢wiczenia pozostajg w niezmienionej formie.

= Jako alternatywe do tworzenia memdw nauczyciel moze zaproponowa¢ uczniom
generator tworzenia komiksowych dymkéw (zob. strona Phraselt.net), gdzie
zadaniem ucznia jest napisanie zdania lub zwrotu, ktére pasowatyby do danego
zdjecia i sytuacji.

Dostosowania do potrzeb uczniéw ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi (SPE)

= Nauczyciel powinien wypowiadac wszystkie instrukcje do ¢wiczen w jasny, krotki
i gtosny sposab.

= Jesli w klasie znajduje sie uczen z dysleksja, dysgrafia, dysortografig lub dyspraksija
i na koniec lekcji ma problem z przypomnieniem sobie zwrotu z karteczki, nalezy
podpowiedzie¢ mu pierwsze stowo lub nawet caty zwrot.


https://phraseit.net/

Uczen z dysleksja, dysgrafig, dysortografig lub dyspraksjg nie powinien zapisywac¢
stéw w trackie gry ,Telepatia: zgadnij, o czym myéle”, lecz tylko je méwic.

Jesli w klasie znajduije sie uczen z zespotem Aspergera, nauczyciel powinien
poinformowac go, jak dtugo beda trwaty poszczegélne ¢wiczenia.

Uczniowie z zespotem Aspergera i ADHD (od ang. attention deficit hyperactivity
disorder) siedza blisko nauczyciela, z dala od okna.

Wykorzystanie gier i metod aktywizujacych dobrze sprawdzi sie przede wszystkim
w przypadku uczniéw z ADHD, ktérych poziom koncentracji bedzie odpowiednio
wysoki.

Uczen z niedostuchem powinien doktadnie widzie¢ twarz nauczyciela, gdy ten wydaje
polecenia.

Ucznia zdolnego mozna poprosi¢ o przygotowanie dodatkowego mema na nastepne
zajecia lub poszukanie innego generatora do tworzenia meméw.

W przypadku ucznia z zespotem Aspergera nalezy pamietac o tym, aby w trakcie
tworzenia memdw nie stosowa¢ metafor, ironii, poniewaz moze to wywotac u niego
ztos¢ i agresie.

Uczniowie z dysfunkcja narzadu wzroku siedzg blisko tablicy.

Nauczyciel powinien stale dostrzega¢ nawet najmniejsze sukcesy uczniéw oraz
chwali¢ ich za kazdg prébe wykonania zadania — dla uczniéw z ADHD jest to
szczeg6lnie wazne, jako ze charakteryzuja sie niskg samoocena.

Nalezy pamieta¢, aby zadania w parach, grupach lub z catym zespotem klasowym
przebiegaty w miare mozliwosci bez wiekszego hatasu, tak aby uczniowie np.

z zespotem Aspergera lub zaburzeniami ze spektrum autyzmu czy z niedostuchem
czuli sie komfortowo.



Natalia Tengowska — pasjonatka nauczania jezykéw obcych w niestandardowy sposab.
Obecnie uczy jezyka angielskiego i hiszpanskiego w szkole jezykowej Poliglota Natalia
Tengowska w Lubawie, na Mazurach. Na swoich zajeciach wykorzystuje przer6zne metody
pracy, uwzgledniajgc przy tym wiek, potrzeby i zainteresowania swoich podopiecznych.
Uwielbia aktywizowaé uczniow poprzez rézne gry i zabawy, tak aby nie czuli, ze sie ucza.
Bardzo waznym elementem jej spotkan z uczniami jest zbudowanie dobrych relacji, aby

kazdy w grupie czut sie wazny i bezpieczny. Nieustannie dba o rozw6j swojego warsztatu
pracy, uczestniczac w licznych konferencjach, webinarach, szkoleniach, na ktérych
poszukuje inspiracji od innych. Jako metodyk dba o wysoki poziom nauczania

w swojej szkole oraz jej rozwoj pod katem innym aktywnosci. Od kilku lat wystepuje jako
prelegentka na konferencjach metodycznych oraz prowadzi webinary, gtéwnie na temat
pracy z dzie¢mi oraz zarzadzania szkotg jezykowa.
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