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1. Temat projektu

Famous sportsmen — Znani sportowcy

2. Osoby prowadzace projekt

2.1. Koordynator

Nauczyciel jezyka angielskiego

2.2. Pozostali

Nauczyciel informatyki, nauczyciel wychowania fizycznego
3. Ramy czasowe

Realizacja projektu przewidziana jest na okres ok. 4 tygodni
4. Odbiorcy projektu

4.1. Typ szkoty

Liceum lub technikum

4.2. Wiek uczniéw

17-18 lat

4.3. Klasa

Trzecia liceum ogdlnoksztatcacego lub technikum

5. Cele projektu

Cele projektu sg oparte na podstawie programowej w wariancie lll.1.P oraz na programie
nauczania jezyka angielskiego dla lll etapu edukacyjnego (liceum ogélnoksztatcacego/
technikum) Kompetentni w relacjach — skuteczni w jezyku Eweliny lwan.

5.1. Cele ogédlne
Biorac udziat w projekcie, uczniowie:

= poznaja sylwetki wybitnych sportowcéw brytyjskich;

= tworzy i przetwarza wypowiedzi w jezyku angielskim

= rozwijaja wrazliwos¢ kulturows;

= ksztattuja w sobie postawy ciekawosci i otwartosci wobec osiggnie¢ innych;

= wzmacniajg swoja motywacje do wytrwatej pracy i konsekwentnego dazenia do celu;

= nabywaja i rozwijajg umiejetnosci wspotpracy oraz oceny mocnych i stabych stron —
zaréwno wtasnych, jak i kolegéw/kolezanek;

= rozwijaja kompetencje kluczowe: wielojezycznosci, Swiadomosci i ekspresji
kulturalnej, osobiste, spoteczne i w zakresie uczenia sie;

" rozwijajg umiejetnosci miekkie: kreatywnosci, krytycznego myslenia, odpornosci na
stres (sprzyjajacej podejmowaniu aktywnosci fizycznej w ciggu catego zycia).

5.2. Cele szczegétowe
Uczestnik projektu:

= zna wybrane sylwetki wybitnych sportowcéw brytyjskich;
= zna stownictwo w jezyku angielskim z zakresu: opisywanie oséb;




= konstruuje i zadaje pytania otwarte w jezyku angielskim;

= pracuje samodzielnie, przygotowujac r6znorodne formy prezentacji wtasnego
stanowiska;

= wzbogaca swoja wypowiedZ pozajezykowymi srodkami komunikacji;

= wykorzystuje multimedialne Zrodta informacji oraz dokonuje ich krytycznej oceny;

= przygotowuje film na temat sylwetki wybranego sportowca;

= korzysta z zasobéw multimedialnych, np. z bibliotek, stownikéw on-line, e-bookéw,
autorskich stron internetowych;

= bierze odpowiedzialnos¢ za prace swoja oraz swojego zespotu projektowego;

= wspdtpracuje w grupie, w tym poznaje i stosuje sposoby pokonywania trudnosci
i rozwigzywania konfliktéw;

= dokonuje samooceny, wyraza wtasne opinie i stucha opinii innych oséb.

5.3. Cele szczegétowe dla uczniéw
Dzieki udziatowi w projekcie:

= poznasz sylwetki wybitnych postaci sportowych;

= opanujesz stownictwo dotyczace opisywania oséb;

= rozwiniesz umiejetnoS¢ wspétpracy w zespole projektowym;

= wykorzystasz umiejetnosci informatyczne w zamieszczaniu materiatéw na stronie
internetowej szkoty;

= okreslisz wptyw mediow na podejmowanie aktywnosci fizycznej.

6. Tresci ksztatcenia

W scenariuszu zaproponowano tresci ksztatcenia z przedmiotéw: jezyk angielski,
informatyka, wychowanie fizyczne, zawarte w podstawie programowej dla szkoty
ponadpodstawowej. Tresci z jezyka angielskiego sg takie same jak w programie
nauczania Kompetentni w relacjach — skuteczni w jezyku Eweliny lwan.

6.1. Przedmiot I. Jezyk angielski
Uczen:

" poznaje i poszerza stownictwo z tematéw: Cztowiek (dane personalne, etapy zycia,
zainteresowania, autorytety), Praca (edukacja), Zycie prywatne (rodzina, formy
spedzania wolnego czasu), Sport (dyscypliny sportowe);

= rozumie sens krétszych i dtuzszych wypowiedzi w jezyku angielskim;

= tworzy proste wypowiedzi ustne i pisemne;

= opisuje zainteresowania, postugujac sie stownictwem: interests, hobbies etc.;

= wycigga wnioski z informacji zawartych w tekstach.

6.2. Przedmiot Il. Informatyka
Uczen:

= stosuje technologie informacyjno-komunikacyjng;
= krytycznie ocenia zastosowanie Zrédet;
= potrafi korzystac z r6znych zrédet multimedialnych.



6.3. Przedmiot lll. Wychowanie fizyczne

Uczen:

= zna czynniki wptywajgce na podejmowanie aktywnosci fizycznej zalezne od medidw.
7. Charakterystyka odbiorcow

Wielu uczniéw w tym wieku chetnie i Swiadomie zaczyna dbac o swoje zdrowie

i sylwetke. Warto wykorzystac to zainteresowanie i wzmocni¢ w uczniach potrzebe
aktywnosci fizycznej. Mtodziez nierzadko podziwia osoby ze Swiata sportu, majac je

za autorytety. Na tym tle projekt, ktéry bedzie wymagat blizszego poznania sylwetek
sportowych idoli, moze sie okaza¢ wyjatkowo atrakcyjny dla uczniéw. Przesledzenie
drég sportowcow do stawy uzmystowi uczniom nie tylko wage aktywnosci fizycznej

w zyciu, ale réwniez to, ze osiaggniecie sukcesu nie jest mozliwe bez wysitku wktadanego
W samorozwoj.

Zréznicowanie potrzeb i umiejetnosci

Metoda projektu zaktada prace zespotowg i realizacje zadan, ktére uwzgledniaja
zr6znicowane mozliwosci i potrzeby uczniéw i sktaniajg ich do wzajemnego wspierania
sie. USwiadomienie uczniom ich mocnych stron i wykorzystanie ich w projekcie nalezy
do nauczyciela prowadzacego. W propozycji zadan oraz na kazdym kolejnym etapie
pracy nauczyciel powinien bra¢ pod uwage niepetnosprawnosci uczniéw (niedostuch,
niedowidzenie, dysleksje). Przy powotywaniu zespotéw moze potaczy¢ w jednej grupie
uczniéw o réznych predyspozycjach, a nastepnie wyznaczy¢ kazdemu z nich funkcje

i zadania adekwatne do jego mozliwosci.

Uczniom niedowidzgcym nauczyciel pomaga wybraé materiaty Zrodtowe audio,
natomiast uczniowie niedostyszacy moga skorzystac z napiséw do filméw, a w przypadku
audiobookéw — z tekstu do Sledzenia. Uczniom dyslektycznym nauczyciel wskazuje
sposoby podziatu materiatéw na mniejsze partie, umozliwia tez prace na komputerze.
W razie potrzeby organizuje uczenie sie wzajemne i kolezefiska pomoc. W przypadku
uczniéw autystycznych nauczyciel moze zaproponowac prace indywidualng, np.

w gromadzeniu informacji o zyciu osobistym danego sportowca.

8. Formy i metody realizacji projektu

8.1. Formy pracy

Dominujaca forma pracy podczas realizacji projektu jest praca w grupach, ktéra sprzyja
rozwojowi kompetencji spotecznych. Jednak na poszczegélnych etapach projektu mozna
zauwazyc¢ inne formy pracy, takie jak praca indywidualna na etapie podpisywania
regulaminu, praca z cata klasg na etapie wprowadzenia do projektu.

Projekt moze zostac zrealizowany réwniez w formie zdalnej. Wiele jego elementéw
odnosi sie do poszukiwania informacji w Internecie. Uczniowie moga korzystac np.
z dokumentu w Dysku Google, gdzie wspélnie beda opracowywac zadania. Film ze
znanymi sportowcami mozna nagrac na platformie Google Meet lub MS Teams, np.
w formie wywiadu. Aplikacja do nagrywania filmu to FiLMiCPRO.



8.2. Metody pracy

Gtéwna metoda podczas realizacji zadar projektowych jest podejécie CLIL (skrétowiec
od ang. Content and Language Integrated Learning — zintegrowane ksztatcenie
przedmiotowo-jezykowe). Wszystkie metody w projekcie s3 zwiazane tylko z jezykiem
angielskim. Stanowig jedynie propozycje dla nauczyciela koordynatora i moga by¢
dowolnie zmieniane lub modyfikowane podczas realizacji projektu.

= Metoda gramatyczno-ttumaczeniowa jest przydatna na etapie ttumaczenia
nieznanego stownictwa, np. dotyczacego osiagnie¢ sportowych (etap V), z jezyka
polskiego na jezyk angielski.
= Metoda komunikacyjna ktadzie nacisk na porozumiewanie sie w jezyku angielskim
podczas wykonywania wszystkich czynnosci projektowych. W ten sposdb uczniowie
rozwijajg umiejetnosci rozumienia i tworzenia komunikatéw, a takze przyswajaja
nowe stownictwo i struktury jezykowe.
= TBL (skrétowiec od ang. task-based learning — nauczanie oparte na zadaniu)
to metoda pracy, w ktérej uczenie sie przebiega podczas dziatar zmierzajacych do
osiggniecia okreslonego celu — wykonania zadania. Stosowana do rozwigzywania
problemdw, sprawdzi sie w projekcie na etapie zbierania informacji na temat
sportowcow.
= Metody aktywizujace sprzyjaja kreatywnemu mysleniu ucznia. Sg to metody, dzieki
ktérym uczniowie ucza sie przez dziatanie, ucza sie myslenia krytycznego i wyciggania
wnioskéw. Do metod aktywizujacych mozna zaliczy¢ techniki:
= burza mézgéw (ang. brainstorming) — polega na szybkim zbieraniu informacj
na dany temat, ma zastosowanie w Il etapie projektu podczas przypominania
stownictwa zwigzanego z opisywaniem zycia prywatnego sportowcow;
= drama — skupia sie na emocjach uczniéw. Mozna j3 przeprowadzi¢ na etapie
krecenia filmu, gdy uczniowie wcielaja sie w role.

9. Sposdb realizacji projektu edukacyjnego
9.1. Zainicjowanie projektu

Projekt interdyscyplinarny jest przewidziany na okres 4 tygodni. Na pierwszej lekgji
jezyka angielskiego nauczyciel zacheca uczniéw do udziatu w projekcie i wyjasnia, na
czym polegaja jego poszczegblne etapy.

9.2. Spisanie regulaminu

Nauczyciel prosi, aby uczniowie indywidualnie zastanowili sig, jakie zasady pracy
projektowej nalezatoby wdrozy¢, i zapisali je na kartkach. Nastepnie uczniowie
przemieszczaja sie po klasie i wymieniajg pomystami. Dyskutuja, ktére propozycje s3 dla
nich wazne i dlaczego.

Nauczyciel prezentuje uczniom przyktadowy regulamin (zat. 1). Uczniowie moga
zgtosi¢ propozycje jego modyfikacji. W koricu podpisuja go i zobowiazuja sie go
przestrzegac podczas realizacji zadan projektowych.

Na etapie ustalania regulaminu nalezy zapozna¢ uczniéw ze szczegétowymi zasadami
oceniania pracy projektowej.



9.3. Podziat na grupy

Nauczyciel przygotowuje kartki zimionami stawnych sportowcéw:

= David Beckham
= Jamie Vardy
= Wayne Rooney
= |Lewis Hamilton
= Andy Murray

Po zapoznaniu uczniéw z sylwetkami ww. os6b nauczyciel zarzadza losowanie.
Uczniowie, ktérzy wylosowali tego samego sportowca, t3cza sie w jedng grupe. W grupie
powinno by¢ od 5 do 6 o0séb, a nazwa grupy pochodzi od inicjatéw imienia i nazwiska
sportowca, np. grupa osob, ktére wylosowaty Davida Beckhama, otrzyma nazwe DB,

a grupa, ktérej przypadt Lewis Hamilton — LH.

Przy duzym zréznicowaniu poziomu umiejetnosci jezykowych, a takze w sytuacji, gdy
w klasie s uczniowie ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi (SPE), nauczyciel moze
zaproponowac sktad zespotéw, dbajac zaréwno o ucznidw zdolnych, jak i tych potrzebujacych
wsparcia. W kazdym zespole powotuije sie lidera, ktéry petni funkcje przewodnika i doradcy.

Nauczyciel przedstawia uczniom cele projektu.
9.4. Przygotowanie harmonogramu pracy i podziat zadan
Nauczyciel przedstawia uczniom harmonogram zadar projektowych:

= ] lekcja — wprowadzenie do projektu, stworzenie regulaminu, losowanie sportowcow;

= -2 lekcje — przygotowanie informacji na temat historii zycia sportowca;

= 2 lekcje — przygotowanie informacji na temat zainteresowan i pasji sportowca, jego
osiggniec oraz otrzymanych przez niego nagrod;

= ] lekcja — przygotowanie notatki — inspiracji na podstawie wczesniej zebranych
informacji (np. inspiracja na temat $ciezki kariery, zdrowego stylu zycia, itp.);

= -2 lekcje — przygotowanie filmu przedstawiajgcego zebrane informacje;

1 lekcja — prezentacja wynikéw pracy;

1 lekcja — ocena i ewaluacja projektu.

Zadania zespotow

Zadaniem kazdego z pieciu zespotéw jest zgromadzenie anglojezycznych informacji

o wylosowanej postaci, a nastepnie przedstawienie rezultatu poszukiwan w formie

filmu w jezyku angielskim.

W filmie musza zostac zawarte:

= elementy biografii sportowca,

= wiadomosci dotyczace jego zainteresowan i pasji,

= informacje o jego osiggnieciach i nagrodach,

= fakty z jego zycia i dziatalnosci, ktére zdaniem zespotu moga by¢ inspiracjg dla
mtodych ludzi.

Podziat na zespoty wyglada nastepujaco:

= Zesp6t 1: DB — David Beckham;
= Zesp6t 2: WR — Wayne Rooney;




= Zesp6t 3: LH — Lewis Hamilton;
= Zesp6t 4: AM — Andy Murray;
= Zesp6t 5: )V — Jamie Bardy.

Dobor literatury i poszukiwanie zrédet wiedzy:

Nauczyciel udostepnia uczniom materiaty, ktére pomoga im w realizacji zadan
projektowych. Moga oni takze korzysta¢ z wkasnych Zzrédet. Przyktady stron
internetowych (dostep 12.09.2022):

1. opis stawnych sportowcéw (dostep 2.11.2022);
2. sylwetka Davida Beckhama (dostep 2.11.2022);
3. sylwetka Jamiego Vardy'ego (dostep 2.11.2022);
4. sylwetka Lewisa Hamiltona (dostep 2.11.2022);
5. sylwetka Andy'ego Murraya (dostep 2.11.2022).
9.5. Realizacja projektu

9.5.1. Etapy pracy w projekcie

ETAP |

Na poczatek uczniowie w grupach przypominajg sobie stownictwo dotyczace opisywania
biografii w jezyku angielskim i zapisuja swoje propozycje na tablicy. Nastepnie
nauczyciel prosi, aby kazdy zesp6t przygotowat notatke w jezyku angielskim na temat
zycia osobistego sportowca, ktéry zostat przez grupe wylosowany. Notatka powinna
zawiera¢ ok. 1200 znakéw (zzs).

Nauczyciel wskazuje elementy, ktére powinny znalez¢ sie w notatce (zat. 2). Moze
takze podac uczniom adres strony internetowej z podstawowymi informacjami.
Monitoruje prace uczniéw, udziela im wskazéwek i pomocy, przy czym szczegélng uwage
poswieca uczniom ze SPE.

Uczniowie ze SPE moga sporzadzi¢ krétsza notatke (ok. 1000 znakéw (zzs)).
Na koniec etapu | nauczyciel sprawdza poprawno$¢ wykonania zadania.

Przyktady stownictwa uzytego podczas realizacji | etapu projektu: was born,
educated, family life, favourite sport

ETAP II

Nauczyciel prosi uczniéw o przygotowanie krétkiej notatki w jezyku angielskim na
temat zainteresowan i pasji danego sportowca. Notatka powinna zawiera¢ ok. 1200
znakow, ponadto nalezy dotaczy¢ do niej 3-4 zdjecia.

Nauczyciel przekazuje uczniom karte pracy, ktérg moga postugiwac sie w trakcie
wykonywania zadania (zat. 3). Uczniowie moga korzysta¢ z podanej wczesniej strony
internetowej lub odszuka¢ informacje samodzielnie.

Uczniowie ze SPE otrzymuja wsparcie lideréw i nauczyciela.
Nauczyciel sprawdza poprawno$¢ wykonania zadania przez uczniow.

Przyktad stownictwa uzytego w trakcie realizacji Il etapu: passions, interests, free
time, entertainment


https://www.thefamouspeople.com/briton-sportspersons.php
https://www.davidbeckham.com/about
https://www.famousdetails.com/jamie-vardy/
https://www.biographyonline.net/sport/motor/lewis-hamilton.html
https://en.wikipedia.org/wiki/Andy_Murray

ETAP 11l

Nauczyciel prosi zespoty o przygotowanie notatki w jezyku angielskim na temat Sciezki
kariery wylosowanego sportowca. Notatka powinna zawiera¢ okoto 1200 znakéw.
Powinny zosta¢ w niej uwzglednione najwazniejsze osiggniecia i nagrody sportowca,
nalezy réwniez dotgczy¢ do niej 2—3 zdjecia.

Nauczyciel udostepnia uczniom karte pracy ze wskazéwkami (zat. 4). Podczas
wykonywania zadania liderzy zespotéw udzielajg pomocy uczniom ze SPE.

Nauczyciel sprawdza poprawno$¢ wykonania zadania przez uczniow.

Przyktad stownictwa uzytego podczas realizacji pigtego etapu: career paths,
achievements, awards

ETAP IV

Nauczyciel prosi uczniéw, aby przygotowali notatke w jezyku angielskim na temat
wydarzen z zycia prywatnego i zawodowego sportowca, ktére moga by¢ inspiracja dla
mtodych oséb. Notatka powinna zawiera¢ od 1500 znakéw, moze takze mie¢ forme
plakatu. W przypadku wyboru drugiej formy zesp6t moze powierzy¢ wykonanie grafiki
osobie uzdolnionej plastycznie, jesli taka osoba jest w grupie.

Osoby ze SPE mogg zostaé przydzieleni do zadan wedle swoich umiejetnosci, co
wzmocni ich zaangazowanie.

Nauczyciel w razie watpliwoéci udostepnia uczniom karte pracy (zat. 5).

Na zakorczenie etapu IV nauczyciel sprawdza poprawnos¢ wykonania zadania przez
uczniow.

Przyktad stownictwa uzytego w trakcie realizacji széstego etapu: inspirations, career
path, private life

ETAP V

Nauczyciel prosi uczniéw, aby nagrali film przedstawiajacy wszystkie dotychczas
przygotowane informacje (zat. 6). Kazdy cztonek zespotu moze przedstawiac inne
informacje w trakcie nagrywania filmu, jedna osoba z grupy moze przyjac role
operatora. W filmie nalezy podac informacje dotyczace wybranego sportowca: edukacji,
zycia osobistego, sposobu spedzania wolnego czasu, a takze opis uprawianej przez
niego dyscypliny. Kazda z nich powinna zosta¢ opisana w 3-5 zdaniach. Do filmu
mozna dotgczy¢ muzyke w tle. Uczniowie mogg wykorzystac rézne rekwizyty: pitki, stréj
nawigzujacy do omawianej postaci lub reprezentowanej przez nig dyscypliny itp. Do
filmu warto dotagczy¢ napisy dla oséb niestyszacych i stabostyszacych.

9.5.2. Prezentacja wynikéw

Zespoty prezentujg przygotowane filmy przed catg klasa. Na zajecia mozna zaprosié
uczniéw z innej klasy lub innych nauczycieli. Warto wykorzystac¢ przygotowany
materiat i zaprezentowac go spotecznosci szkolnej, np. podczas Dni Sportu lub imprez
promujacych zdrowy styl zycia.

10. Ewaluacja projektu

Po zakonczeniu projektu nauczyciel przeprowadza jego ewaluacje. Ewaluacja skupiona
jest wokot kompetencji wspotpracy, kompetencji jezykowych oraz oceny ogélnej



z realizacji zadaA. Uczniowie wybieraja punktacje ze skali 1-6 (1 pkt — niski stopiers
spetnienia kryterium, 6 pkt — wysoki stopien).

Question Points

Did you have fun in the project? 1-2-3-4-5-6
Did you find the tasks interesting? 1-2-3-4-5-6
Did you enjoy working on the project? 1-2-3-4-5-6

Did you develop your skills and abilities during the tasks? |1-2-3-4-5-6

Did you expand your vocabulary? 1-2-3-4-5-6
Did you learn new things from your mates? 1-2-3-4-5-6
Did you enjoy working in the team? 1-2-3-4-5-6
Did you find cooperating in the team challenging? 1-2-3-4-5-6
Did you cooperate in the group? 1-2-3-4-5-6

11. Ocenianie

Nauczyciel na etapie ustalania regulaminu przedstawia uczniom szczegdtowe zasady
oceniania w projekcie.

Ocenianie w projekcie sktada sie z kilku elementéw. Koricowa ocena moze mie¢ forme
informacji zwrotnej, zawartej w ponizszych narzedziach, lub oceny cyfrowej, wystawiona
przez nauczyciela jako suma punktéw:

a) oceny zadan grupowych,

b) samooceny,

c) oceny kolezeriskiej.

Ocena jest wystawiana w oparciu o kryteria procentowe zapisane w statucie szkoty.
Ocena pracy zespotu

Nauczyciel dokonuje oceny zadar zespotowych. W przyznawaniu punktéw stosuje skale
1-6, przy czym 1 punkt oznacza niski poziom realizacji, a 6 punktéw — poziom wysoki.

A. Czy informacje na temat postaci pochodzity z réznych Zrodet?
1-2-3-4-5-6



B. Czy zadania wykonywane byty terminowo?
1-2-3-4-5-6

C. Czy podziat zadan pomiedzy zespotami byt sprawiedliwy?
1-2-3-4-5-6

D. Czy zadania byty wykonywane w jezyku angielskim?
1-2-3-4-5-6

E. Czy uczniowie porozumiewali sie w jezyku angielskim?
1-2-3-4-5-6

Maksymalna liczba punktéw: 30.

Przyktad karty samooceny

W przypadku samooceny uczniowie odpowiadaja na podane pytania. Odpowied? Yes
oznacza, ze zadanie zostato wykonane poprawnie (2 pkt), Partly — czeciowo poprawnie
(1 pkt), No — niepoprawnie Lub wcale (O pkt).

Zadanie YES (2 pkt.) | PARTLY (1 pkt.) | NO (O pkt.)

| cooperated in a team.

| used specific vocabulary in my work.

| enriched my vocabulary.

Maksymalna liczba punktow: 6.
Przyktad karty oceny kolezenskiej

Uczniowie oceniajg pozostate zespoty. Przyznanie 1 pkt oznacza niski poziom realizacji
zadania, natomiast 6 — wysoki.

Karta oceny umiejetnosci:
A. Zesp6t potrafi napisac notatke o sportowcu na podstawie dostepnych informacji.
1-2-3-4-5-6

B. Zesp6t potrafi przygotowac informacje na temat zycia i osiggnie¢ stawnego
sportowca.

1-2-3-4-5-6

C. Zesp6t potrafi przygotowac krétki film na temat wybranego sportowca.
1-2-3-4-5-6

Maksymalna liczba punktéw: 18.

Maksymalna liczba punktéw w projekcie: 54.

Interpretacja wynikéw

W przypadku gdy ocena projektu ma forme informacji zwrotnej, uczniowie moga
przeliczy¢ swoje punkty na wartosci procentowe i —w nawigzaniu do tematyki
projektu — przyznac sobie medale sportowe.



80-100% — Gold medal

60-79% — Silver medal

4,0-59% — Bronze medal

0-39% — The fourth place

12. Materiaty pomocnicze

Zatacznik 1: Regulamin

Przyktad zapisu regulaminu:

Project participants:

Project supervisor: English teacher

Students’ responsibilities:

Students cooperate in a team to reach a goal, different in every group.
Students help each other while preparing information about every sportsman.
Students are polite to one another.

Students respect different points of views and opinions.
Students’ principles:

Students can ask questions if they have doubts.
Students can consult difficult issues with the teacher.
The date of signing the statue:

Students’ signature:

Zatacznik 2: Karta pracy na etapie |

PRIVATE LIFE

date and place of birth

= He was born ...

education

* He graduated from ...

personal life

* He has got ...

favourite sport

= His favourite sport is ...

Zatacznik 3: Karta pracy na etapie Il

FREE TIME

interests

= |n his free time he ...
hobbies



= His hobbies are ...

passion

= His passion is ...

Zatacznik 4: Karta pracy na etapie lll
SPORT

life career

= His career started when ...

awards and achievements

= The main awards ...
= Other achivements: ...

Zatacznik 5: Karta pracy na etapie IV
= My favourite sportsman inspires me...
private life

= His private life is ...

career

= His career path ...
* [would like tobea...

Zatacznik 6: Karta pracy na etapie V
My favourite sportsman

= |. Education

2. Private life
= 3. Free time
= 4, Sport

13. Materiaty z zasobéw ORE

lwan E, 2019, Program nauczania jezyka angielskiego dla trzeciego etapu edukacyjnego
liceum/technikum, Warszawa: ORE.



Monika Antonik — z wyksztatcenia prawnik, nauczyciel z 20-letnim stazem w nauczaniu
jezyka angielskiego. Obecnie zatrudniona w Szkole Podstawowej w Ostaszewie jako
nauczyciel jezyka angielskiego. Gtdwne obszary jej zainteresowan to metodyka nauczania

jezyka angielskiego oraz CLIL (od ang. Content and Language Integrated Learning).
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