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KATARZYNA JACEWICZ
SCENARIUSZ 1 (Z 2)
Z JEZYKA POLSKIEGO W SZKOLE PODSTAWOWEJ
SCENARIUSZ ZAJEC DLA:
UCZNIOW KLASY IV SZKOLY PODSTAWOWEJ
PROWADZONYCH PRZEZ:
NAUCZYCIELA JEZYKA POLSKIEGO

TEMAT:

Glowni bohaterowie komiksu
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE:

1) rozwijanie umiejetnosci wspétpracy w grupie,

2) doskonalenie umiejetnosci jezykowych,

3) wyrabianie i rozwijanie zdolnosci rozumienia utworow literackich oraz innych
tekstow kultury,

4) znajomos$¢ wybranych utwordw z literatury polskiej i Swiatowej oraz umiejetnosc
mowienia o nich z wykorzystaniem potrzebnej terminologii,

5) rozwijanie umiejetnosci wypowiadania sie w okreslonych formach wypowiedzi

ustnych i pisemnych.
TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE

I! Ksztatcenie literackie i kulturowe.

1. Czytanie utworow literackich. Uczen: (...)

11) wskazuje w utworze bohaterow gtownych i drugoplanowych oraz okresla ich

cechy, (...)

20) wskazuje wartosci w utworze oraz okres$la warto$ci wazne dla bohatera.

2. Odbior tekstéw kultury. Uczen: (...)

6) charakteryzuje komiks jako tekst kultury; wskazuje charakterystyczne dla niego
cechy.

! Numeracja wg kolejnosci przyjetej w podstawie programowej w: Rozporzgdzenie Ministra Edukacji
Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego
oraz podstawy programowej ksztatcenia ogolnego dla szkoty podstawowej (...). Dz.U. z 2017 r., poz.
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[ll. Tworzenie wypowiedzi.

2. Mowienie i pisanie. Uczen: (...)

4) redaguje notatki.

IV. Samoksztatcenie. Uczen: (...)

1) doskonali ciche i glosne czytanie,

2) doskonali rézne formy zapisywania pozyskanych informaciji,

3) korzysta z informacji zawartych w roznych zrodtach, gromadzi wiadomosci,
selekcjonuje informacije, (...)

9) rozwija umiejetnosci efektywnego postugiwania sie technologig informacyjng oraz
zasobami internetowymi i wykorzystuje te umiejetnosci do prezentowania wiasnych

zainteresowan.

METODY PRACY:

1. praca w grupie (w pokojach MS TEAMS),

2. wspolne uczenie sie.
SRODKI DYDAKTYCZNE:

1. karty pracy,
2. aplikacja MS TEAMS.

PRZEWIDYWANY CZAS ZAJEC:

30 minut

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:
Czesc 1. (5 minut)

Nauczyciel wita sie z klasg i przedstawia cel lekcji oraz kryteria sukcesu w jezyku
zrozumiatym dla ucznia. Przedstawia w prezentacji cel, a nastepnie uczniowie
zapisujg cel zaje¢ w zeszytach.

Przyktadowy cel: Przedstawie gtdwnych bohateréw komiksu Kajko i Kokosz. Szkota
latania

Kryteria sukcesu:

1. bede umial/umiata wymienic¢ bohateréw,

2. podam ich charakterystyczne cechy,

3. sporzgdze notatke z lekcji.



Uczniowie poprzez podniesienie fapki” w aplikacji MS Teams komunikujg

nauczycielowi ukonczenie zadania.

Czes¢ 2. — w pokojach MS Teams (15 minut)

Odwotujgc sie do wczesniejszej lekcji, nauczyciel wraz z uczniami dokonujg
przypomnienia postaci, ktére wystepujg w lekturze Kajko i Kokosz. Szkofta latania
Janusza Christy. Uczniowie swobodnie wypowiadajg sie i wymieniajg postaci.
Nastepnie nauczyciel wyjasnia zadanie, ktore uczniowie bedg mieli do wykonania
w grupach.

Polecenie:

Nauczyciel: — Podziele Was losowo na grupy. W kazdej grupie wybieramy lidera,
ktéry bedzie odpowiedzialny za zapisanie odpowiedzi w dokumencie, ktéry kazda
grupa otrzyma. Plik z numerem odpowiada numerowi grupy. Po zakonczeniu pracy

lider grupy zaprezentuje wyniki na forum catej klasy.

Prowadzacy umieszcza zadanie w plikach klasy na MS Teams. Za pomocg aplikacji
dzieli ucznidéw na grupy (szesc¢ grup), a nastepnie kazda grupa z odpowiednim
numerem pokoju otwiera zamieszczone zadanie (Zatgczniki: 1-6). Podczas
wykonywania zadania nauczyciel monitoruje prace poszczegolnych grup, jest

wsparciem i udziela informacji zwrotnej.

Zadanie do wykonania:
Nazwijcie bohatera lektury i wpiszcie cechy charakterystyczne dla tej postaci sposrod

wymienionych w Karcie zadania.

Czes¢ 3. (10 min.)

Po zakonczeniu zadania liderzy grup prezentujg wypracowane materiaty a pozostali
uczniowie mogg dodac inne cechy bohateréw. Podsumowujgc zadanie prezentujgcy

powraca do celow i kryteriow sukcesu, by sprawdzi¢, czy zostaty osiggniete.

EWALUACJA:

Nauczyciel po zakohczeniu prezentacji efektéw pracy poszczegdlnych grup informuje
ucznidw, ze przygotowat gotowy materiat do skopiowania lub przepisania dotyczacy

cech poszczegdlnych bohateréw. Bedzie to gotowa notatka z lekcji.



Praca domowa:
Napisz notatke z lekcji w zeszycie lub pobierz karte zamieszczong przez nauczyciela

w zaktadce Pliki. Wydrukuj jg i wklej do zeszytu.

BIBLIOGRAFIA:

1. https://2.bp.blogspot.com/ _Q9IKNtCaniv0/TIz30nP7IHI/AAAAAAAAAQA/SarVxga
wFsM/s1600/ciaciuch-szkice.jpg dostepny online [dostep: 29.09.2021]

2. Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie
podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej
ksztatcenia ogolnego dla szkoty podstawowej, w tym dla uczniow
Z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym,
ksztatcenia ogolnego dla branzowej szkoty | stopnia, ksztatcenia ogdlnego dla
szkoty specjalnej przysposabiajgcej do pracy oraz ksztatcenia ogdlnego dla

szkoty policealnej. Dz.U. z 2017 r., poz. 356
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Zatgcznik nr 1%

Karta pracy dla grupy 1.

Rysunek 1. na podstawie grafiki tukasza Ciaciucha

Nazwijcie bohatera lektury i wpiszcie w tabele odpowiednie cechy charakterystyczne

dla tej postaci sposrod wymienionych nizej.

leniwy, zaradny, fatwowierny, pomystowy, humorzasty, naiwny, inteligentny,
odwazny, tchorzliwy, przesgdny, madry, energiczna, tegi, kasztelan grodu, przyjaciel
Kajka, przyjaciel Kokosza, czarownica, niezle wtada mieczem, swietnie strzela z tuku,
tysy, nie wierzy w swoje mozliwos$ci, sprytny, zyczliwy, wysoki, posiada magiczne

zdolnosci, tasuch

A moze znacie inne cechy charakterystyczne dla tego bohatera? Dopiszcie je.

2 Karty prac grup 1-6 wykonane na podstawie grafiki tukasza Ciaciucha
https://2.bp.blogspot.com/ Q9KNtCgnfv0/TJz30nP7IHI/AAAAAAAAAQA/SarVxgdwFsM/s1600/ciaciuc

h-szkice.jpg dostepny online [dostep:29.09.2021]
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Karta pracy dla grupy 2.

Rysunek 2. Na podstawie grafiki tukasza Ciaciucha

Wopiszcie odpowiednie cechy charakterystyczne dla tej postaci sposrod

wymienionych nizej.

leniwy, zaradny, tatwowierny, pomystowy, humorzasty, naiwny, inteligentny,
odwazny, tchorzliwy, przesgdny, madry, energiczna, tegi, kasztelan grodu, przyjaciel
Kajka, przyjaciel Kokosza, czarownica, niezle wkada mieczem, Swietnie strzela z tuku,
tysy, nie wierzy w swoje mozliwosci, sprytny, zyczliwy, wysoki, posiada magiczne

zdolnosci, tasuch

A moze znacie inne cechy charakterystyczne dla tego bohatera? Dopiszcie je.



Karta pracy dla grupy 3.

Rysunek 3. Na podstawie grafiki tukasza Ciaciucha

Nazwijcie bohatera lektury i wpiszcie odpowiednie cechy charakterystyczne dla tej

postaci sposrod wymienionych nizej.

leniwy, zaradny, fatwowierny, pomystowy, humorzasty, naiwny, inteligentny,
odwazny, tchoérzliwy, przesadny, madry, energiczna, tegi, kasztelan grodu, przyjaciel
Kajka, przyjaciel Kokosza, czarownica, niezle wkada mieczem, Swietnie strzela z tuku,
tysy, nie wierzy w swoje mozliwosci, sprytny, zyczliwy, wysoki, posiada magiczne

zdolnosci, fasuch.

A moze znacie inne cechy charakterystyczne dla tego bohatera? Dopiszcie je.



Karta pracy dla grupy 4

Rysunek 4. Na podstawie grafiki tukasza Ciaciucha

Nazwijcie bohatera lektury i wpiszcie odpowiednie cechy charakterystyczne dla tej

postaci sposrod wymienionych nizej.

leniwy, zaradny, fatwowierny, pomystowy, humorzasty, naiwny, inteligentny,
odwazny, tchorzliwy, przesgdny, madry, energiczna, tegi, kasztelan grodu, przyjaciel
Kajka, przyjaciel Kokosza, czarownica, niezle wtada mieczem, swietnie strzela z tuku,
tysy, nie wierzy w swoje mozliwos$ci, sprytny, zyczliwy, wysoki, posiada magiczne

zdolnosci, tasuch

A moze znacie inne cechy charakterystyczne dla tego bohatera? Dopiszcie je.



Karta pracy dla grupy 5.

Rysunek 5. Na podstawie grafiki tukasza Ciaciucha

Nazwijcie bohatera lektury i wpiszcie odpowiednie cechy charakterystyczne dla tej

postaci sposrod wymienionych nizej.

leniwy, zaradny, tatwowierny, pomystowy, humorzasty, naiwny, inteligentny,
odwazny, tchorzliwy, przesgdny, madry, energiczna, tegi, kasztelan grodu, przyjaciel
Kajka, przyjaciel Kokosza, czarownica, niezle wkada mieczem, Swietnie strzela z tuku,
tysy, nie wierzy w swoje mozliwosci, sprytny, zyczliwy, wysoki, posiada magiczne

zdolnosci, tasuch

A moze znacie inne cechy charakterystyczne dla tego bohatera? Dopiszcie je.
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Karta pracy dla grupy 6.

Rysunek 6. Na podstawie grafiki tukasza Ciaciucha

Nazwijcie bohatera lektury i wpiszcie odpowiednie cechy charakterystyczne dla tej

postaci sposrod wymienionych nizej.

leniwy, zaradny, fatwowierny, pomystowy, humorzasty, naiwny, inteligentny,
odwazny, tchorzliwy, przesgdny, madry, energiczna, tegi, kasztelan grodu, przyjaciel
Kajka, przyjaciel Kokosza, czarownica, niezle wtada mieczem, swietnie strzela z tuku,
tysy, nie wierzy w swoje mozliwosci, sprytny, zyczliwy, wysoki, posiada magiczne

zdolnosci, fasuch.

A moze znacie inne cechy charakterystyczne dla tego bohatera? Dopiszcie je.
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KATARZYNA JACEWICZ
SCENARIUSZ 2( Z 2)
Z JEZYKA POLSKIEGO W SZKOLE PODSTAWOWEJ
SCENARIUSZ ZAJEC DLA:
KLASY IV SZKOLY PODSTAWOWEJ
PROWADZONYCH PRZEZ:
NAUCZYCIELA JEZYKA POLSKIEGO

TEMAT:

Tworzymy niezwykte historie (Janusz Christa, Kajko i Kokosz. Szkota latania)

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE

. ® Ksztatcenie literackie i kulturowe:

1. wyrabianie i rozwijanie zdolnosci rozumienia utwordw literackich oraz innych
tekstow kultury,

2. znajomosc¢ wybranych utworow z literatury polskiej i Swiatowej oraz umiejetnosé
mowienia o nich z wykorzystaniem potrzebnej terminologii.

lI. Ksztatcenie jezykowe:

5. ksztatcenie umiejetnosci poprawnego mowienia oraz pisania zgodnego
z zasadami ortofonii oraz pisowni polskie;.

lll. Tworzenie wypowiedzi:

2. rozwijanie umiejetnosci wypowiadania sie w okreslonych formach wypowiedzi
ustnych i pisemnych.

IV. Samoksztatcenie:

1. rozwijanie szacunku dla wiedzy, wyrabianie pasji poznawania Swiata

i zachecanie do praktycznego zastosowania zdobytych wiadomosci

oraz rozwijanie umiejetnosci wspotpracy w grupie.

® Numeracja wg kolejnosci przyjetej w podstawie programowej [w:] Rozporzgdzenie Ministra Edukacji
Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego
oraz podstawy programowej ksztatcenia ogélnego dla szkoty podstawowej (...). Dz.U. z 2017 r.,

poz. 356
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TRESCI NAUCZANIA — WYMAGANIA SZCZEGOLOWE

|. Ksztatcenie literackie i kulturowe.

1. Czytanie utworodw literackich. Uczenh:

1)

7)

omawia elementy swiata przedstawionego, wyodrebnia obrazy poetyckie
w poezji; (...)
opowiada o wydarzeniach fabuty oraz ustala kolejnosc¢ zdarzen i rozumie ich

wzajemng zaleznosc, (...)

11) wskazuje w utworze bohateréw gtéwnych i drugoplanowych oraz okresla ich

cechy,

12) okresla tematyke oraz problematyke utworu,(...)

20) wskazuje wartosci w utworze oraz okresla wartosci wazne dla bohatera.
2. Odbidr tekstow kultury. Uczen: (...)

8)

charakteryzuje komiks jako tekst kultury; wskazuje charakterystyczne dla niego

cechy.

Il. Ksztatcenie jezykowe (...)

4. Ortografia i interpunkcja. Uczen:

1)
2)

pisze poprawnie pod wzgledem ortograficznym oraz stosuje reguty pisowni,
poprawnie uzywa znakow interpunkcyjnych: kropki, przecinka, znaku zapytania,

znaku wykrzyknika, cudzystowu, dwukropka, srednika, nawiasu.

lll. Tworzenie wypowiedzi. (...)

2. Méwienie i pisanie. Uczen:

1)

4)
1)
2)

3)

9)

tworzy spojne wypowiedzi w nastepujgcych formach gatunkowych: dialog,
opowiadanie (twdrcze, odtwdrcze), opis, list, sprawozdanie (z filmu, spektakliu,
wydarzenia), dedykacja, zaproszenie, podziekowanie, ogtoszenie, zyczenia, opis
przezy¢ wewnetrznych, charakterystyka, tekst o charakterze argumentacyjnym,

redaguje notatki.

. Samoksztatcenie. Uczen:

doskonali ciche i glosne czytanie,

doskonali rozne formy zapisywania pozyskanych informacji;

korzysta z informaciji zawartych w réznych zrédtach, gromadzi wiadomosci,
selekcjonuje informacije, (...)

rozwija umiejetnosci efektywnego postugiwania sie technologig informacyjng oraz
zasobami internetowymi i wykorzystuje te umiejetnosci do prezentowania

wiasnych zainteresowan.

13



METODY PRACY:

1. praca w grupie (w pokojach),

2. wspolne uczenie sie.

SRODKI DYDAKTYCZNE:

1. karta pracy,

2. MS Teams lub inny program do konferenciji online.

PRZEWIDYWANY CZAS ZAJEC:

2 x 30 minut.*

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

Czes¢ 1. (5 minut)
Nauczyciel wita sie z klasg i przedstawia cel lekcji oraz kryteria sukcesu w jezyku
zrozumiatym dla ucznia. Przedstawia w prezentacji cel, a nastepnie uczniowie

zapisujg go w zeszytach. Przykfad:

Cel: wymyslam wydarzenia w okreslonym czasie i miejscu. Kryteria sukcesu:

1. bede umial/umiata stworzy¢ nowg historie o nieznanej dotad przygodzie Kajka
i Kokosza oraz ich przyjaciot,

2. nadam tytut swojej historii;

3. zapisze jg poprawnie.

Uczniowie poprzez podniesienie fapki” w aplikacji MS Teams komunikujg

nauczycielowi ukonczenie zadania.

Czes¢ 2. (20 minut)
Prowadzacy zadaje pytania uczniom, odwotujgc sie do wczesniejszych lekciji
zwigzanych z lekturg Kajko i Kokosz. Szkota latania Janusza Christy. Pytania

dotyczg jezyka komiksowego, definicji komiksu, zasad tworzenia. Uczniowie

4 Lekcja powinna trwac¢ do 30 minut, poniewaz dtuzsze skupienie uwagi uczniéw w klasie czwartej jest
niemal niemozliwe. Praca w grupach sprzyja wiekszemu zaangazowaniu uczniéw. Jesli uczniowie nie

zdazag z wykonaniem zadan, nalezy poswiecic jeszcze jedng jednostke lekcyjng, czyli dwa razy po

30 minut. Oba scenariusze sg tak przygotowane, by mozna byto je zrealizowaé réwniez w warunkach

szkolnych — stacjonarnie.
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swobodnie wypowiadajg sie, odpowiadajgc na pytania nauczyciela. Nastepnie

nauczyciel wyjasnia zadanie, ktore uczniowie bedg mieli do wykonania w grupach.

Polecenie:

Nauczyciel: — Podziele Was losowo na grupy (pokoje). W kazdej grupie wybieramy
lidera, ktory bedzie odpowiedzialny za zapisanie odpowiedzi w Karcie pracy. Kazda
grupa ma za zadanie wybrac pie¢ obrazkow sposrdd siedmiu zamieszczonych na
Karcie pracy. Obrazki mozna dowolnie zmienia¢ i umieszczac na kliszy aparatu
fotograficznego. Obrazki bedg dla Was inspiracjg do tworzenia nowej historii.
Wykorzystujgc w dowolnej kolejnosci wylosowane motywy, stworzcie nowg historie
o kolejnej, nieznanej dotad przygodzie Kajka i Kokosza. Zastanéwcie sie wspdlnie,
co mogto sie zdarzy¢ i o0 czym bedzie opowiada¢ Wasza historia. Pamietajcie

0 poprawnym jej zapisaniu. Zwrdccie uwage na ortografie, interpunkcje. Nadajcie

tytut swojej historii.

Prowadzacy umieszcza zadanie w Plikach. Za pomocg aplikacji MS Teams dzieli
ucznidw na szesc¢ grup, a nastepnie kazda grupa otwiera zamieszczone zadanie
(Zatgcznik nr 1). Podczas wykonywania zadania przez uczniéw nauczyciel monitoruje

prace poszczegolnych grup, jest wsparciem i udziela informacji zwrotnej.

Czes¢ 3. (5 minut)

Po zakonczeniu zadania chetni uczniowie czytajg swoje wypowiedzi. Osoba
prezentujgca w podsumowaniu powraca do celow i kryteriow sukcesu, by sprawdzié,

czy zostaty osiggniete. Uczniowie podnoszg ,fapki” w MS Teams.

EWALUACJA:

Praca domowa:

Dokoncz pisanie historii. Pamietaj o poprawnosci ortograficznej i interpunkcyjne;j.

BIBLIOGRAFIA:
1. https://2.bp.blogspot.com/ Q9IKNtCgnfv0/TJz30nP7IHI/AAAAAAAAAQA/SQrvxg4
wWFsM/s1600/ciaciuch-szkice.jpg [dostep 29.09.2021]
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2. Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie
podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej
ksztatcenia ogolnego dla szkoty podstawowej, w tym dla uczniow
Z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym,
ksztatcenia ogolnego dla branzowej szkoty | stopnia, ksztatcenia ogdlnego dla
szkoty specjalnej przysposabiajgcej do pracy oraz ksztatcenia ogdolnego dla

szkoty policealnej. (Dz.U. z 2017 r., poz. 356)
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Zatgcznik nr 1 do scenariusza 2.°

AW SWOoIM CZA-
o FISKIM

®> Na podstawie grafiki : https://sp

o3 s

https://aukcje.artkomiks.pl/wp-con

600x399.ipq; https://aukcje.artko pl/wp-content/uploadS/A018/04/Kajko-i-Kokosz.-Skarby-Mirmita-

s-7A-druk.jpg; tamignat | Kajko ' ' ttps://na-

plasterki.blogspot.com/2018/04/fanart-zapraszamy-do-trojki.html; https://3.bp.blogspot.com/-
eKIhT3nPymO/WDS8rNrflcul/AAAAAAAAXZQ/OF750f913ektEyNHdVAh2owlftl UTDzgCLcB/s
1600/szkola-hegemon.jpq; dostepne online [dostep: 29.09.2021]
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https://sp3.sierpc.pl/wp-content/uploads/5-88.jpg
https://aukcje.artkomiks.pl/wp-content/uploads/2018/04/Kajko-i-Kokosz.-Skarby-Mirmiła-s-7A-druk-600x399.jpg
https://aukcje.artkomiks.pl/wp-content/uploads/2018/04/Kajko-i-Kokosz.-Skarby-Mirmiła-s-7A-druk-600x399.jpg
https://aukcje.artkomiks.pl/wp-content/uploads/2018/04/Kajko-i-Kokosz.-Skarby-Mirmiła-s-7A-druk.jpg
https://aukcje.artkomiks.pl/wp-content/uploads/2018/04/Kajko-i-Kokosz.-Skarby-Mirmiła-s-7A-druk.jpg
https://kajkoikokosz.fandom.com/wiki/%C5%81amignat
https://na-plasterki.blogspot.com/2018/04/fanart-zapraszamy-do-trojki.html
https://na-plasterki.blogspot.com/2018/04/fanart-zapraszamy-do-trojki.html
https://3.bp.blogspot.com/-eKlhT3nPym0/WD8rNrfIcuI/AAAAAAAAXZQ/0F75of9I3ektEyNHdVAh2owlftI_UTDzgCLcB/s1600/szkola-hegemon.jpg
https://3.bp.blogspot.com/-eKlhT3nPym0/WD8rNrfIcuI/AAAAAAAAXZQ/0F75of9I3ektEyNHdVAh2owlftI_UTDzgCLcB/s1600/szkola-hegemon.jpg
https://3.bp.blogspot.com/-eKlhT3nPym0/WD8rNrfIcuI/AAAAAAAAXZQ/0F75of9I3ektEyNHdVAh2owlftI_UTDzgCLcB/s1600/szkola-hegemon.jpg
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