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1. Temat projektu

WebQuest — travelling in time — WebQuest — podr6z w czasie
2. Osoby prowadzace projekt

Koordynator: nauczyciel jezyka angielskiego

3. Ramy czasowe

Projekt zaplanowany jest na 5 tygodni. Realizacja WebQuestéw uzalezniona jest jedynie
od planéw edukacyjnych poszczegélnych nauczycieli i propozycji uczniéw.

4. Odbiorcy projektu
4.1. Typ szkoty
Liceum

4.2. Wiek uczniéw
15 lat

4.3. Klasa

Pierwsza klasa liceum
5. Cele projektu
5.1. Cele ogédlne

= rozwijanie kompetencji jezykowych poprzez integracje z treSciami przedmiotowymi
(historia);

= nabycie umiejetnosci projektowania i prezentacji WebQuestéw;

= rozw6j umiejetnosci wspétpracy w zespole projektowym;

= rozwijanie kompetencji kluczowych (kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia
informacji, kompetencje w zakresie wielojezycznosci, kompetencje matematyczne
oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii,
kompetencje cyfrowe, kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci
uczenia sie, kompetencje obywatelskie).

5.2. Cele szczegétowe
Uczestnik projektu:

= projektuje oraz prezentuje WebQuest w jezyku angielskim;

= doskonali umiejetnoéci czytania ze zrozumieniem (analiza stron internetowych
w jezyku angielskim);

= doskonali umiejetnoéci stuchania w jezyku angielskim (analiza wideo);

= doskonali umiejetnoéci méwienia w jezyku angielskim (wygtaszanie prezentacji);

= zna stownictwo niezbedne do tworzenia WebQuestéw w jezyku angielskim;

= wykorzystuje zasoby internetowe jako Zzrodta informacji w WebQuescie;

= rozwija swoje zdolnosci i zainteresowania petnigc role w grupie;

= opisuje dodwiadczenia swoje i innych 0séb uzywajac struktur gramatycznych;
odnoszacych sie do przesztosci

= wyraza swoje opinie i preferencje;



= rozwija kompetencje przedsiebiorczosci: komunikatywnosci, systematycznosci
i samodzielnosci;
= rozwija umiejetnos¢ krytycznej analizy informacji.

5.3. Cele szczegétowe dla ucznia
Dzieki udziatowi w projekcie:

= znam etapy stworzenia WebQuestu w jezyku angielskim;

= tworze WebQuest w jezyku angielskim;

= wspdtpracuje w grupie;

= tworze prezentacje multimedialng na podstawie dostepnych informacgji.

6. Tresci ksztatcenia

W danym scenariuszu interdyscyplinarnym przedstawiono tresci z réznych
przedmiotow: jezyka angielskiego, informatyki, historii. Tresci z jezyka angielskiego
pochodzg z programu nauczania jezyka angielskiego dla liceum ogélnoksztatcacego

i technikum English in my way Justyny Maziarskiej-Lesisz, opracowanego dla podstawy
programowej w wersji lIl.1.R.

6.1. Przedmiot |. Jezyk angielski
Uczen:

= tworzy w miare ztozone wypowiedzi pisemne;

= przedstawia fakty z przesztosci i terazniejszosci, uzywajac Past Simple, Past Perfect,
strona bierna, itp.;

= stosuje stownictwo zwigzane z czkowiekiem, miejscem zamieszkania, pafistwem
i spoteczenstwem;

= konstruuje dtuzsze i krétsze wypowiedzi ustne;

= stosuje formalny lub nieformalny styl wypowiedzi;

= korzysta ze zrédet informacji w jezyku obcym.

6.2. Przedmiot Il. Informatyka
Uczen:

= stosuje projekty informatyczne jako sposéb na rozwigzywanie probleméw z réznych
dziedzin;

= rozwija pasje i zainteresowania w wybranym zakresie przedmiotowym;

= dobiera odpowiednie aplikacje do rozwigzywania probleméw;

= opracowuje dokumenty o r6znej tematyce;

= poszerza i uzupetnia wiedze korzystajac z zasobéw udostepnionych na platformie do
e-nauczania.

6.3. Przedmiot Ill. Historia
Uczen:

= analizuje wydarzenia, zjawiska, procesy historyczne;
= dostrzega problem i buduje argumentacje.



7. Charakterystyka odbiorcow

Planujac realizacje projektu interdyscyplinarnego w klasie pierwszej, nalezy uwzglednic
fakt, ze uczniowie rozpoczynajacy nauke w liceum znajduja sie na réznym poziomie
umiejetnosci jezykowych, emocjonalnych i spotecznych. Warto da¢ im pewng autonomie
w doborze tredci do prezentacji oraz przy podejmowaniu rél grupowych. Moze to by¢
bowiem czas, kiedy uczniowie dopiero wzajemnie sie poznajg i buduja relacje jako
klasa. Mtodziez w tym wieku chetnie podejmuje nowe wyzwania, jesli ma zapewnione
poczucie bezpieczerstwa. Forma realizacji projektu w postaci WebQuestu jest dla
uczniéw atrakcyjna, poniewaz chetnie korzystajg oni z nowoczesnych technologii

w celu wykonywania powierzanych im zadai. W klasie pierwszej warto zminimalizowac
rywalizacje i zrezygnowac z oceniania cyfrowego, aby uczniowie mogli przy okazji
projektu pracowaé nad integracja zespotu klasowego.

Zréznicowanie potrzeb i umiejetnosci

Indywidualizacja procesu nauczania powinna by¢ szczegdlnie uwzgledniona

w przypadku uczniéw ze SPE. Na etapie planowania projektu nalezy zadbac o to, aby
uczniowie mogli zapoznac sie z materiatami prezentowanymi przez nauczyciela zgodnie
z zaleceniami specjalistéw. Nauczyciel powinien pamieta¢, aby podczas zapoznawania
uczniéw z metoda WebQuestu uzy¢ powiekszonej czcionki, zwrdci¢ uwage, aby do
materiatu filmowego dodac napisy, jesli oryginalny film ich nie zawiera, a takze upewnié¢
sig, czy strony internetowe, z ktérych uczniowie bedg korzysta¢, spetniaja standardy
WCAG 2.0. W trakcie prezentacji nauczyciel powinien zadbac o przestrzer dla uczniow
poruszajacych sie na wézku lub o kulach (swobodny dostep do multimediéw, tablicy
itp.) oraz dla uczniéw stabowidzacych (uczeri powinien siedzie¢ blisko tablicy, ekranu
prezentacji, mie¢ zapewnione dobre/dodatkowe o$wietlenie oraz materiaty z wieksza
czcionka; nalezy unika¢ powierzchni gtadkich, odbijajacych $wiatto).

W przypadku ucznia z dysfunkcjami lub niepetnosprawnoscia ruchowa nalezy
w szczeg6lnosci pracowacd na zasobach i mocnych stronach ucznia, aby wzmocni¢
jego samoocene. Warto tez zadbac o poczucie bezpieczenstwa i atmosfere otwartosci
i szacunku, aby uczniowie w petni wykorzystywali swdj potencjat, bez obawy przed
odrzuceniem. Uczniowie wybitnie zdolni moga odgrywac role lideréw w grupach i w ten
sposdb dawac wsparcie uczniom wymagajgcym pomocy.

8. Formy i metody realizacji projektu
8.1. Formy pracy

Preferowang forma pracy w prezentowanym scenariuszu interdyscyplinarnym jest praca
w grupach, ktéra sprzyja rozwojowi kompetencji osobistych i spotecznych. Praca z catg
klasg moze sie pojawi¢ na etapie podpisywania kontraktu.

W przypadku lekcji zdalnych uczniowie spotykaja sie na platformie Microsoft
Teams lub na platformie Classroom. Wszystkie informacje s3 udostepniane uczniom
przez wybrane platformy. Informacje moga by¢ takze przedstawiane przez nauczyciela
i ucznidéw na Padlecie lub Wakelecie — bardzo przystepnych, sprawdzajacych sie
w nauczaniu zdalnym narzedziach. Warto réwniez zacheci¢ uczniéw do systematycznych
spotkan na dowolnej platformie lub przy uzyciu wybranego komunikatora.
Prezentacje WebQuestéw bez wzgledu na tryb realizacji projektu wymagajg uzycia



narzedzi cyfrowych, wiec nie ma w tym zakresie zadnych ograniczer. Warto zamiescié
przygotowane WebQuesty na stronie internetowej szkoty jako przyktad innowacyjnych
metod pracy. W ten sposéb uczniowie moga zaprezentowac swoje projekty szerszemu
gronu odbiorcéw.

8.2. Metody pracy

Projekt opiera sie na zatozeniach podejscia CLIL, czyli Content and Language Integrated
Learning (pol. zintegrowane ksztatcenie przedmiotowo-jezykowe). Wszystkie metody
zawarte w tym projekcie s3 zwigzane z jezykiem angielskim. Sg jedynie wskazéwka dla
nauczyciela, co oznacza, ze mogg by¢ dowolnie zmieniane i modyfikowane.

= WebQuest — to rodzaj projektu edukacyjnego ukierunkowanego na budowanie
wiedzy uczniow przez samodzielne poszukiwanie, porzagdkowanie i selekcjonowanie
informacji pochodzacych z Internetu. Wedtug autorki wspomnianego programu
nauczania ,rolg nauczyciela w tej metodzie jest takie zaplanowanie procesu
dydaktycznego (m.in. zaciekawienie tematem, wtasciwe okreélenie celéw,
przygotowanie zadan itp.), aby uczniowie mogli rozwija¢ umiejetnosci: krytycznej
analizy, przetwarzania informacji i tworzenia nowej wiedzy". Na poczatku pracy
z WebQuestem uczeri powinien otrzymac zestaw Zrédet, stanowigcych wzoér
i wskazéwke do wkasnych poszukiwan. Dzieki temu bedzie mégt skutecznie oraz
bezpiecznie wykona¢ powierzone mu zadania. Aspekt bezpieczerstwa w sieci
jest bardzo istotny, gdyz ksztattuje u uczniéw postawe swiadomego korzystania
z nowoczesnych technologii, ktéra obok pozostatych umiejetnosci ksztattowanych
w ramach WebQuestéw (np. wspétpracy w zespole, komunikacji, zarzadzania
czasem, umiejetnoéci prezentowania efektéw swojej pracy) stanowi wazne wyzwanie
wspotczesnego Swiata.
= Metoda komunikacyjna — metoda ta ma na celu wyksztatcenie wszystkich
umiejetnosci jezykowych: stuchania, méwienia, czytania i pisania. Podstawowa
zaletg tej metody jest praktyczne uzycie jezyka. Obecna jest podczas realizadji
poszczegblnych zadan projektowych, gdyz nadrzednym jezykiem w projekcie jest
jezyk angielski.
» Metoda gramatyczno-ttumaczeniowa — pojawia sie na drugim etapie projektu,
podczas ttumaczenia nieznanych stéwek z jezyka polskiego na jezyk angielski.
= Metody aktywizujace — najwazniejsza zaletg metod aktywizujacych jest fakt,
iz aktywnos¢ ucznia przewyzsza aktywnos¢ nauczyciela. Metoda ta polega na
doskonaleniu umiejetnosci wyciggania wnioskéw, analitycznego myslenia,
kreatywnosci i komunikacji. Dzieki tym metodom dzieci s3 uczone tolerancjji,
zrozumienia i empatii. Metody te stuza tez integracji wiedzy z r6znych dziedzin.
Obecne sg na réznych etapach projektu, wéréd nich mozna wyréznic¢ techniki:
= mapa mysli — polega na wizualnym opracowaniu problemu, utatwia
szybkie zapamietywanie informacji, moze mie¢ forme drzewa, drabiny itp.
Wykorzystywana jest do robienia notatek oraz ¢wiczen skojarzeniowych podczas
wprowadzenia do projektu.
= burza mézgbw — jest odmiang dyskusji i polega na sformutowaniu
problematycznego zagadnienia, zebraniu jak najwiekszej liczby pomystéw,
krytycznej analizie pomystéw i wyborze najlepszego rozwigzania. Przydatna jest
do generowaniu pomystéw na tematy WebQuestéw.



= wirujace plakaty — polega na proponowaniu przez uczniéw pomystow, ktore
zapisujg na plakatach udostepnionych przez nauczyciela. Plakaty te s3
przesuwane zgodnie z ruchem wskazéwek zegara na sygnat nauczyciela. Technika
ta przydatna jest na etapie ustalania kontraktu grupowego.

= tarcza strzelnicza — uczniowie podczas pracy tg technikg zaznaczajg na tarczy
strzate, im blizej srodka, tym wiecej punktéw jest przyznawane, obecna podczas
ewaluacji projektu.

9. Sposéb realizacji projektu edukacyjnego
ETAP |

9.1. Zainicjowanie projektu

Na pierwszej lekcji nauczyciel zacheca ucznidéw do udziatu w projekcie
interdyscyplinarnym. Uczniowie sg proszeni o przypomnienie sobie dotychczasowych
projektow i rozmowe w parach na temat korzysci wynikajacych z udziatu w nich.

Do wprowadzenia pojecia interdyscyplinarnosci warto zastosowaé mape mysli.

W centralnym punkcie mapy umieszczamy napis ,projekt interdyscyplinarny”,

a uczniowie na rozgatezieniach zapisuja w jezyku angielskim skojarzenia zwigzane z tym
hastem. W przypadku uczniow niedowidzacych nalezy zadba¢ o przygotowanie mapy

z wiekszg czcionka. Nauczyciel odczytuje zapisy na mapach i merytorycznie odnosi sie
do nich, ostatecznie definiujac metode projektu interdyscyplinarnego.

9.2. Podpisanie kontraktu

Kolejnym waznym zadaniem na etapie wprowadzenia do projektu jest ustalenie

i podpisanie kontraktu grupowego. Proponowane jest zastosowanie metody ,wirujgcych
plakatow”. Uczniowie na forum ustalaja ogdlne obszary oraz zagadnienia, ktére
powinny sie znalez¢é w kontrakcie. W zespotach projektowych losujg jedno zagadnienie

i zapisujg na plakacie swoje propozycje w jezyku angielskim. Nastepnie plakaty sa
przesuwane zgodnie z ruchem wskazéwek zegara do kolejnych grup az do momentu
powrotu do grupy rozpoczynajacej prace. Zapisy na plakatach sg uzupetniane i przy
ostatniej rundzie odczytywane na forum.

Tworzenie kontraktu grupowego stuzy réwniez rozwijaniu kompetencji pracy
zespotowej i jest waznym elementem pracy projektowej.

Przyktad kontraktu:

The date of signing the contract: ...
Contract members: students
Contract supervisor: English teacher
Students’ duties

= We give support to our peers.

= We behave politely.

= We respect each other.

= /e cooperate in a team to reach a goal.
= We fulfill the given tasks.

= We do our tasks on time.




= Ve create a WebQuest
= We learn the vocabulary in English to create the WebQuest.

Teacher's duties

= The teacher gives support and helps students.

= The teacher explains things which are complex and difficult.
= The teacher monitors students’ work.

= The teacher evaluates students’ work.

Teacher's signature: ...
Students’ signature: ...

Po podpisaniu kontraktu nauczyciel przekazuje uczniom szczegdtowe informacje na
temat kryteriéw oceniania w projekcie.

9.3. Podziat na grupy i podziat zadan

Wybér tematéw przez uczniéw bedzie jednoczesnie sposobem na tworzenie zespotéw
projektowych.

Nauczyciel podaje uczniom tematy, nad ktérymi bedg pracowali:

= Dzief w czasach pierwszych cywilizacji

= Dzief w starozytnej Gregji

= Dzien w starozytnym Rzymie

= Dzien w Panstwie Mieszka |

= Dzien na dworze Kazimierza Jagiellonczyka

Jesli uczniowie maja trudnosé w utworzeniu zespotdw o zblizonej liczbie cztonkdw,
mozna wykorzysta¢ podziat, w ktérym uczniowie odliczaja od 1do 5. Nastepnie
wszystkie jedynki tworzg jedng grupe, druga grupe tworza dwdjki itd. Pozwoli to
unikna¢ ewentualnych sporéw przy tworzeniu zespotéw.

Uczniowie w grupach analizuja tematy, ktére wylosowali. W przypadku pytan
i watpliwosci dotyczacych wylosowanych tematéw mozna zaprosi¢ na lekcje nauczyciela
historii. Tematy WebQuest6éw s3 podsumowaniem tresci podstawy programowej
z historii, ich opracowanie bedzie zatem forma powtdrzenia — przydatnego szczegélnie
klasom realizujacych ten przedmiot w zakresie rozszerzonym. W ten sposéb uczniowie
rozwing kompetencje wielojezycznosci w potgczeniu z tresciami z historii.

9.4. Przygotowanie harmonogramu pracy
Nauczyciel przedstawia uczniom harmonogram pracy w projekcie.

ETAP |

1 tydzied — wprowadzenie do WebQuestu, spisanie kontraktu, wybér tematéw
i utworzenie zespotow.

ETAP I

1 tydzien — polecenia dla grup, oméwienie zadan, opis etapéw, udostepnienie linkéw
z materiatami.



ETAP Il

2 tygodnie — samodzielne przygotowanie prezentacji multimedialnej przez uczniéw
ETAP IV

1 tydzien — przedstawienie prezentacji, ocena i ewaluacja projektu.

Uczniowie przechodzg do realizacji zadan projektowych.

9.5. Realizacja projektu

9.5.1. Etapy pracy w projekcie

ETAP Il

Nauczyciel przedstawia elementy, ktéry musi zawiera¢ WebQuest:

1. Introduction — Students are provided with some information about the project.
2. Task — Imagine you can travel in time. Describe your day in the past.

Remember to use Past Tenses to describe your day in the past. You can use vocabulary
connected with:

daily routines, clothes, food, culture, policy, war, etc.

Your presentation should be about 10-12 slides, about 5 sentesces of descroption on
each slide.

3. Process — More information and support is given by the teacher.
44, Sources — The students are given sources — websites.

5. Presentation — The students create and present the outcome, WebQuest outcome can
be a multimedia presentation.

6. Evaluation — The presentation is evalutated by a teacher, the students make also their
self-evaluation.

Nauczyciel udziela uczniom pomocy, jezeli maja pytania i watpliwosci dotyczace
etap6éw powstawania WebQuestu. O pomoc i konsultacje mozna tez poprosi¢
nauczyciela informatyki.

Nauczyciel udostepnia uczniom Llinki, ktére moga by¢ przydatne w wykonaniu
zadania. Wszystkie materiaty tematyczne sa w jezyku angielskim. Dla kazdego zespotu
nauczyciel przygotowuje pomocne linki, jednakze uczniowie powinni korzysta¢ rowniez
z wtasnych pomystéw. Wazna jest r6znorodnosc zrodet informacji.

Zesp6t 1: My day in the first early civilization.

= Human history — Wikipedia (dostep 2.11.2022)
= Cradle of civilization — Wikipedia (dostep 2.11.2022)
= Ancient Mesopotamia — Khan Academy — YouTube (dostep 2.11.2022)

Zesp6t 2: My day in Ancient Greece.

= Top 10 Facts About Ancient Greece — FunKidsLive.com (dostep 2.11.2022)
= Ancient Greece — History.com (dostep 2.11.2022)
= Ancient Greece — National Geographic (dostep 2.11.2022)



https://en.wikipedia.org/wiki/Human_history
https://en.wikipedia.org/wiki/Cradle_of_civilization
https://www.youtube.com/watch?v=9GQdh2eGP-Y
https://www.funkidslive.com/learn/top-10-facts/top-10-facts-about-ancient-greece/
https://www.history.com/topics/ancient-history/ancient-greece
https://education.nationalgeographic.org/resource/resource-library-ancient-greece

Zesp6t 3: My day in Ancient Rome.

= Ancient Rome — National Geographic (dostep 2.11.2022)
= Ancient Rome — Brittanica (dostep 2.11.2022)
= Ancient Rome — History.com (dostep 2.11.2022)

Zesp6t U: My day in the state of Mieszko |.

= The Origins of the Polish State (dostep 2.11.2022)
= Bolestaw | — King of Poland — Brittanica (dostep 2.11.2022)
= Poland — The Historical Setting (dostep 2.11.2022)

Zesp6t 5: My day at the court of Casimir IV Jagiellon.

= Casimir IV Jagiellon — Wikipedia (dostep 2.11.2022)
= Casimir IV — Brittanica (dostep 2.11.2022)
= (asimir |V of Poland — Familypedia (dostep 2.11.2022)

Uczniowie pracujg w swoich grupach projektowych, korzystajg z dostepnych Zrédet
i pomocy. Nauczyciel monitoruje prace uczniéw i ich postepy. W przypadku trudnosci
i pytan nauczyciel udziela wskazéwek. Szczegélnie wazne jest wsparcie uczniéw ze SPE.

Nauczyciel po przedstawieniu uczniom tematéw zaprasza ich do realizacji zadan
projektowych. Uczniowie analizujg podane tematy, przeprowadzaja dyskusje w swoich
grupach projektowych. Wazne, aby uczniowie aktywnie wtaczyli sie w poszukiwanie
réznorodnych Zzrodet informacji.

ETAP Il

Zadaniem uczniéw jest stworzenie prezentacji multimedialnej zawierajacej ok. 10-12
slajdéw w jezyku angielskim na jeden z pieciu podanych tematéw. Uczniowie moga
dotaczyc zdjecia, krotkie filmiki oraz przydatne linki do stron internetowych. Prezentacja
moze zostac przygotowana z pomocg narzedzi PowerPoint, Canva, Prezzi itp. Nauczyciel
monitoruje prace ucznidw, udziela im pomocy i wskazowek. W Zataczniku 1w materiatach
pomocniczych znajduja sie szczegétowe informacje na temat zawartosci prezentacji.

ETAP IV

9.5.2. Prezentacja wynikéw

Po zakoriczeniu wszystkich zadan uczniowie prezentuja swoje prace. Prezentacja moze
mie¢ miejsce na lekcji jezyka angielskiego i historii potagczonych w jeden blok. Mozna
tez wykorzystac stworzone materiaty podczas uroczystosci szkolnej o charakterze
promocyjnym lub przedstawi¢ je rodzicom na zebraniu. Wazne, aby wysitek uczniéw
zostat dostrzezony i doceniony. Warto zacheci¢ ucznidw, aby prezentowane tresci
wzbogacili odpowiednimi rekwizytami czy muzyka.

10. Ocena projektu

Nalezy pamieta¢, ze nauczyciel przekazuje uczniom szczegétowe informacje na temat
kryteriéw oceniania w projekcie na etapie podpisywania kontraktu.

Zaleca sig, aby nauczyciel nie wystawiat oceny cyfrowej, a jedynie przekazat uczniowi
informacje zwrotng. Do wystawienia informacji zwrotnej stuza ponizsze arkusze: karta
oceny zadan grupowych oraz karta rozwoju kompetencji.


https://education.nationalgeographic.org/resource/resource-library-ancient-rome
https://www.britannica.com/place/ancient-Rome
https://www.history.com/topics/ancient-rome/ancient-rome
http://info-poland.icm.edu.pl/classroom/orig/mieszko.html
https://www.britannica.com/biography/Boleslaw-I
http://info-poland.icm.edu.pl/classroom/longhist1.html
https://en.wikipedia.org/wiki/Casimir_IV_Jagiellon
https://www.britannica.com/biography/Casimir-IV
https://familypedia.fandom.com/wiki/Casimir_IV_of_Poland_(1427-1492)

Karta oceny zadan grupowych

Zadanie Ocena
Uczniowie wspétpracuja w grupie podczas wykonywania (0-5 pkt)
zadan projektowych.

Uczniowie porozumiewaija sie w jezyku angielskim (0-5 pkt)
podczas wykonywania zadan.

Uczniowie zawarli w prezentacji wszystkie informacje. (05 pkt)
Uczniowie zaprezentowali przygotowany materiat w (0-5 pkt)

sposob atrakcyjny i czytelny.

Nauczyciel ocenia prace grupy, przyznajac punkty w skali 1-5, gdzie 5 oznacza najwyzsza
ocene danego zadania w projekcie, a O — brak realizacji zadania.

Maksymalna liczba punktéw za ocene grupy wynosi 20.

Karta rozwoju kompetencji

Uczen ma za zadanie zaznaczy¢ na tarczy strzelniczej zakres rozwoju czterech nizej
wymienionych kompetencji.

Kompetencje jezykowe — uczen zna stownictwo w jezyku angielskim, poprawnie je
wymawia i stosuje w wypowiedziach.

Kompetencje cyfrowe — uczen poprawnie tworzy prezentacje multimedialna.
Kompetencje cyfrowe — uczen poprawnie uzywa linkéw i hipertaczy.

Kompetencje spoteczne — uczer efektywnie sie komunikuje i wspétpracuje w zespole.

Maksymalna liczba punktéw w karcie kompetencji wynosi 40.

Maksymalna liczba punktéw przyznanych przez nauczyciela w obu arkuszach wynosi 60.

Ocene ostateczng stanowi suma ocen z karty oceny zadar grupowych i karty
kompetencji.




Komentarz do ocen

Zamiast oceny cyfrowej mozna przedstawi¢ uczniom wykres, na ktérym po naniesieniu
liczby zdobytych punktéw sami znajdujg swoje miejsce i uzyskujg informacje zwrotng na
temat stopnia rozwoju kompetencji w projekcie.

11. Ewaluacja projektu
Tarcza strzelnicza

Celem ewaluacji jest okre$lenie stopnia realizacji celéw projektu. Nauczyciel

odnosi sie do ustalonych wczesniej kryteriéw ewaluacji, czyli efektywnosci i stopnia
zaangazowania uczniéw w projekt. Do ewaluacji celéw proponujemy zastosowaé metode
ze skalowaniem — tarcze strzelnicza. Na tarczy zapisujemy wszystkie cele opisane

w projekcie i prosimy uczniéw o ocene stopnia ich realizacji. Przyktadowe cele do
ewaluacji:

= umiejetnos¢ wspbtpracy w zespole projektowym;

= umiejetnos¢ krytycznej analizy informacj;

= tworzenie prezentacji w jezyku angielskim;

= przyjmowanie réznych punktéw widzenia.

Na skali od 1do 10 uczniowie zaznaczajg, w jakim stopniu zrealizowali powyzsze cele.



Wywiad

Badanie jakoSciowe w formie wywiadu z uczniami pozwala wskazac te dziatania

w projekcie, ktdre zdaniem ucznidéw byty najskuteczniejsze i najbardziej angazujace.
Ewaluacji poddajemy réwniez wspdtprace miedzy uczniami w zespole i ewentualng
wspbtprace miedzy zespotami.

Przyktadowe pytania do wywiadu:
= What was surprising for you in this project?

= What helped you to prepare your presentation ?
= What was difficult for you in the WebQuest?

W trakcie ewaluacji zestawiane jest to, co sie udato osiggng¢ w projekcie, z obszarami do
dalszego rozwoju. We wnioskach zapisywane sg ustalenia, ktére pomoga w przysztosci
wyeliminowa¢ czynniki utrudniajgce dobrg wspétprace w zespole.

Most

Aby wzbogacic refleksje uczniéw nad zdobytymi wiadomosciami i umiejetnosciami,
warto wykorzysta¢ narzedzie ,most".

3 stowa 2 pytania 1 metafora

poczatek koniec poczatek koniec poczatek koniec

Uczniowie przed przystgpieniem do pracy projektowej zapisujg swoje skojarzenia

w postaci 3 stéw, 2 pytari i 1 metafory do tematu, ktéry zostat im przydzielony. Zapisujg
je w kolumnach ze stowem ,poczatek”. Po zakoriczeniu prac projektowych w ramach
ewaluacji uczniowie ponownie zapisuja swoje skojarzenia, tym razem w kolumnach
,koniec". Narzedzie to pozwala dostrzec, jak zmienia sie $wiadomoé¢ i spojrzenie na
dany temat wraz z uptywem czasu i rozwojem kompetencji

12. Materiaty pomocnicze
Zatacznik 1

Uczniowie w swoich prezentacjach powinni wybra¢ osobe, z ktérej perspektywy beda
opisywali swoj dzien podrézy w czasie.

W prezentacji nalezy zawrze¢ informacje na 4 tematy z zaproponowanych ponizej
obszaréw:

= historical context,

= food and drinks,

= culture and entertainment,
= technology achievements,
= architecture,

= religion.

Prezentacja powinna sktadac sie z 10-12 slajdéw. Powinna zawiera¢ niezbedne
informacje, ilustracje, linki do stron. Moze zawiera¢ réwniez pliki audio.



Materiaty z zasob6w ORE

Maciuk S., 2019, Informatyka dla ucznia. Scenariusz lekcji. Program nauczania informatyki
dla szkoty ponadpodstawowej (LO, Technikum,). Poziom podstawowy (PDF, 491 kB; dostep
20.09.2022), Warszawa: ORE.

Maziarska-Lesisz J., 2019, English in my way. Program nauczania jezyka angielskiego
dla liceum ogélnoksztatcgcego | technikum — wariant I1l.1.R (PDF, 1,8 MB; dostep
20.09.2022), Warszawa: ORE.

Paprocka E., 2019, Odkry¢ i zrozumie¢ przesztosé. Program nauczania historii dla szkoty
ponadpodstawowej (PDF, 2,1 MB; dostep 20.09.2022), Warszawa: ORE.


https://static.epodreczniki.pl/portal/f/res/RSjN82xskiwIC/2/1BJBsTSYZiNQPabfrxuTa77Bk8Slu2eL.pdf
https://static.epodreczniki.pl/portal/f/res/RSjN82xskiwIC/2/1BJBsTSYZiNQPabfrxuTa77Bk8Slu2eL.pdf
https://static.zpe.gov.pl/portal/f/res/R1IClxttTSKBi/2/1nKF9CTvzhPA4XhBtXNsDL4rzVMf3xe8.pdf
https://static.zpe.gov.pl/portal/f/res/R1IClxttTSKBi/2/1nKF9CTvzhPA4XhBtXNsDL4rzVMf3xe8.pdf
https://static.zpe.gov.pl/portal/f/res/R2ltpFvTNEjFa/2/1E1XJ7O1sv8FqAhBDvHrxEG9FuZ8Ce5K.pdf
https://static.zpe.gov.pl/portal/f/res/R2ltpFvTNEjFa/2/1E1XJ7O1sv8FqAhBDvHrxEG9FuZ8Ce5K.pdf

Monika Antonik — z wyksztatcenia prawnik, nauczyciel z 20-letnim stazem w nauczaniu
jezyka angielskiego. Obecnie zatrudniona w Szkole Podstawowej w Ostaszewie jako
nauczyciel jezyka angielskiego. Gtdwne obszary jej zainteresowan to metodyka nauczania

jezyka angielskiego oraz CLIL (od ang. Content and Language Integrated Learning).
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