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1. Temat projektu

Ratujemy zapomniane miasteczko Perfumer

2. Osoby prowadzace projekt

2.1. Koordynator: nauczyciel edukacji wezesnoszkolne;.

2.2. Pozostali: nauczyciele prowadzacy zajecia w ramach edukacji wczesnoszkolnej,
nauczyciele plastyki lub techniki.

3. Ramy czasowe

Poczatek projektu planowany jest na 15 maja w czasie kwitnienia kwiatéw polnych.
Zakonczenie planowane jest na okoto 15 czerwca.

4, Cele projektu (na bazie programu R. Pasymowskiej W Literkowie,
Cyferkowie i Nutkowie — $wiat i teatr w mojej gtowie)

Przyjmowanie na siebie zadan charakterystycznych dla $wiata dorostych ma uczy¢ dzieci
kreatywnego podejscia do trudnych sytuacji, szukania rozwigzan i budowania relacji
sprzyjajacych komunikacji.

4.1. Cele ogélne:

= stwarzanie warunkéw do catoSciowego rozwoju dziecka, wspieranie go w zdobywaniu
wiedzy i nabywaniu umiejetnosci;

= przygotowanie ucznia do satysfakcjonujacego wykonywania r6znorodnych rél
spotecznych i utozsamiania sie ze spoteczefistwem;

= kreowanie kompetentnego ucznia, gotowego na mierzenie sie z rzeczywistosci;

= wyzwalanie dzieciecej kreatywnosci, przedsiebiorczosci w zabawie i nauce;

= ukazanie sity indywidualnosci w innowacyjnym dziataniu;

= stworzenie warunkéw do rozwoju dzieciecego myslenia;

= podtrzymanie naturalnej ciekawosci ucznia i przeksztatcenie jej w motywacje
do uczenia sie;

= wskazywanie roli samoksztatcenia w procesie zdobywania wiedzy i umiejetnosci;

" nawigzanie wspétpracy z rodzicami i opiekunami uczniéw — w celu ujednolicenia
oddziatywan dydaktyczno-wychowawczych.

Praca w projekcie bedzie szansg zweryfikowania mocnych i stabych stron uczniéw
oraz ich umiejetnosci wspétpracy. Wytonia sie sposréd wszystkich kompetencji
te z zakresu przedsigbiorczosci, obywatelskie, z zakresu kompetencji osobistych,
spotecznych, w zakresie uczenia sig, Swiadomosci i ekspresji kulturalnej.

Projekt ktadzie nacisk na wykorzystanie i rozwijanie umiejetnoSci wspotpracy
w zespole, komunikacji, rozwigzywania konfliktéw i trudnych sytuacji, brania
na siebie odpowiedzialnosci i konsekwentnego wykonania zatozonej pracy —dla
dobra zespotu. Istotne jest zrozumienie, ze kazdy uczestnik ma do wykonania zadania
bedace fragmentem catego projektu i sukces uzalezniony jest od dziatan wszystkich
os6b. Taki sposéb pracy przeciwdziata dyskryminacji i wykluczeniu. Praca projektowa
metoda Design Thinking pozwoli uczniom na aktywnos¢ jako specjalistow w r6znych
dziedzinach — w zwiazku z przyjeciem na siebie roli w zespole. Dodatkowo pozwala
pracowac nad wsp6lnym celem, bez rywalizacji, z uwzglednieniem réznych cech




osobowosci dziecka. Uczniowie rozwing naturalng umiejetnosé myslenia i kreowania
rzeczywistosci z wykorzystaniem pytan, by lepiej siebie zrozumie¢, ale tez i przeksztatcac
otaczajacy $wiat. Stopniowe rozwigzywanie probleméw, budowanie prototypéw

i testowanie wytworzonych projektéw przyczyni sie do wzrostu pewnosci siebie

uczniow — ekspertéw w wybranej dziedzinie.

4.2. Cele szczegétowe:
Mozna je podzieli¢ na poszczeg6lne obszary: poznawczy, fizyczny i spoteczny.
W zakresie poznawczego obszaru rozwoju uczei:

= dyskutuje, wyraza swojg opinie i jg argumentuje;

= pracuje metodg projektu;

= zadaje pytania, konstruuje prototypy i testuje je;

= potrafi wyrazac swoje zdanie w poszanowaniu odmiennych zdan oséb w zespole,
szukajac kompromisu;

= korzysta z r6znych zrédet informacji, inspiruje sie i rozwija swoje zainteresowania;

= wykorzystuje wiedze z zakresu dzielenia na réwne czesci, odmierza ptyny i korzysta z wagi;

= wykorzystuje wiedze dotyczaca roslin i ich wartosci zdrowotnych
do kompozycji zapachowych;

= wyzwala w sobie kreatywnos¢ z wykorzystaniem réznych narzedzi malarskich i innych
przyboréw/przedmiotéw;

= tworzy, przy uzyciu prostej aplikacji komputerowej, np. plakaty, ulotki
iinne wytwory.

W zakresie fizycznego obszaru rozwoju uczen:

= tworzy improwizacje ruchowe, etiudy teatralne z wykorzystaniem rekwizytow;
= dba o wtasne bezpieczeristwo i innych uczestnikdw projektu.

W zakresie spotecznego obszaru rozwoju uczen:

= identyfikuje sie ze spotecznoscia klasowa, szkolng i rodzing;

= okazuje szacunek do odmiennosci, dba o wtasne prawa i szanuje przestrzen
drugiego cztowieka;

= przestrzega przyjetych w zespole norm i zasad;

= dokonuje oceny wtasnych dziatan i pracy innych os6b w zespole, odnoszac sie
do regulaminu i poznanych wartosci;

= wykorzystuje prace zespotowa w procesie uczenia sie, przyjmuije role lidera zespotu
i komunikuje sie za pomocg nowych technologii;

= wyjasnia znaczenie oraz konieczno$¢ zachowania tadu, porzadku i dobrej organizacji
miejsca pracy ze wzgledéw bezpieczeristwa.

5. Treéci ksztatcenia (wg programu R. Pasymowskiej W Literkowie,
Cyferkowie i Nutkowie — $wiat i teatr w mojej gtowie)

Projekt interdyscyplinarny taczy kompetencje miekkie z wiedzg z r6znych obszaréw
edukacyjnych, ktére w zakresie tresci wykraczajg poza podstawe programowa. Uczniowie
zainteresuja sie chemia, w zwigzku z tgczeniem komponentéw zapachowych do perfum,
mydet i kul do kapieli. Korzystajac z edukacji przyrodniczej, z zakresu ziotolecznictwa

i edukacji matematycznej, nabeda umiejetnos¢ odpowiedniego taczenia olejkow —



w celu poprawy nastroju, poradzenia sobie z dolegliwo3cia lub potrzebg relaksu.
Edukacje polonistyczng uczniowie wykorzystaja do stworzenia siebie jako aktora,
wchodzac w role podczas etiudy teatralnej. Pozwoli im to na nowo wykreowac cechy,
jakie chcieliby w sobie pielegnowac.

5.1. Edukacja przyrodnicza
Uczen:

= dba o higiene oraz estetyke wtasng i otoczenia;
= wymienia wartosci odzywcze produktéw zywnosciowych, w szczegdlnosci zalety zidt
iich wartosci lecznicze.

5.2. Edukacja matematyczna

Uczen:

= wykazuje sie umiejetnoscig dzielenia, wazenia i odmierzania ptyndw.
5.3. Edukacja spoteczna

Uczen:

= okazuje szacunek osobie wypowiadajacej sie i potrafi stuchac¢ aktywnie;
= wykonuje zadania wedtug instrukcji;

= zadaje pytania w sytuacji dla niego niejasnej;

= wyraza wtasne poglady i argumentuje je.

Edukacja spoteczna jest wiodgca w czasie projektu. Uczestnicy rozwing swoje
umiejetnosci wspétpracy w zespole, komunikacji nastawionej na wspétdziatanie.
Doswiadczy¢ moga, czym jest odpowiedzialnosc za zespét. Oprécz wiedzy i umiejetnosci
wynikajacych z podstawy programowej, ksztattujg wtasne postawy i wartosci jako
Swiadomego obywatela. Projekt zapewni nabywanie okreslonych wiadomosci
i umiejetnosci w sposéb naturalny.

5.4. Edukacja plastyczna
Uczen:

= rysuje kredka, kreda, otéwkiem, patykiem, piérem, weglem, mazakiem;

= maluje farbami, tuszami przy uzyciu pedzli (ptaskich, okragtych), palcéw, stempli;

= wydziera, wycina, sktada, przylepia, wykorzystujac gazete, papier kolorowy,
makulature, karton, Scinki tekstylne itp.;

= ilustruje sceny i sytuacje (realne i fantastyczne) inspirowane wyobraznia, basnia,
opowiadaniem i muzyka;

= korzysta z narzedzi multimedialnych;

= tworzy przy uzyciu prostej aplikacji komputerowej, np. plakaty, ulotki i inne wytwory.

5.5. Edukacja techniczna
Uczen:

= wykonuje przedmioty uzytkowe, w tym dekoracyjne i modele techniczne
z zastosowaniem potaczeri nierozkacznych (sklejanie klejem, wiazanie, szycie lub
zszywanie zszywkami, sklejanie taéma itp.), uzywajac potaczen roztacznych (spinanie
spinaczami biurowymi, wiazanie sznurkiem lub wstazka ozdobna), bez uzycia kleju,




tasm, zszywek (np. wybrane modele technik origami, modele kartonowe nacinane),
z wykorzystaniem pradu elektrycznego (lampion, dekoracja $wiateczna).

W ramach zajec z dziatalnosci i ekspresji twérczej uczniowie w projekcie wykorzystaja
swoje predyspozycje do wykonania etykiet na produkty, foldery reklamowe i wszelkie
materiaty potrzebne do promowania produktéw. Zaplanujg wtasne dziatania oraz prace
zespotowa. Poznaja historie, proces powstawania perfum i produktéw perfumeryjnych.
Wykonaja produkty, ktére maja wptywac na poczucie estetyki odbiorcy. Przy pracy nad
folderami reklamowymi wykorzystajg proste aplikacje komputerowe. Praca z uczniami
edukacji wczesnoszkolnej jest idealnym sposobem do taczenia interdyscyplinarnie
réznych edukacji, plastyki, techniki czy nawet chemii. Umiejetnos¢ dziatania metoda
projektu jest wazna dla pézniejszego funkcjonowania uczniéw w Swiecie zawodowym
oraz spotecznym.

5.6. Edukacja polonistyczna
Uczen:

= recytuje wiersze oraz wygtasza z pamieci krétkie teksty prozatorskie;

= bierze udziat w dyskusji, formutuje wnioski, tworzy ustne i pisemne plany dziatan;

= dobiera stosowng forme komunikacji werbalnej i wtasnego zachowania, wyrazajaca
empatie i szacunek do rozméwcy;

= czyta w skupieniu po cichu teksty zapisane samodzielnie w zeszycie oraz
teksty drukowane;

= korzysta z r6znych zrédet informacji, np. atlaséw, czasopism dla dzieci, stownikéw
i encyklopedii czy zasobdéw internetu, rozwija swoje zainteresowania;

= wykorzystuje nabyte umiejetnosci do rozwigzywania probleméw i eksploracji $wiata,
dbajac o wtasny rozwdj i tworzac indywidualne strategie uczenia sie;

= stosuje poprawng wielkos¢ liter w zapisie tytutéw utworéw, imion i nazwisk,
poznanych nazw geograficznych;

= podejmuje préby zapisu nowych, samodzielnie poznanych wyrazéw i sprawdza ich
poprawnos¢, korzystajac ze stownika ortograficznego.

Projekt wykorzysta umiejetnosci opracowania i tworzenia tekstow reklamowych
z zastosowaniem poznanych zasad ortografii, interpunkcji i jezyka. Uczniowie zredaguja
zaproszenia na uroczystg wystawe i krétkie przedstawienie dla zebranych gosci.
Prezentacja produktow odwota sie do umiejetnosci autoprezentacji i recytacji. Dzieki
temu uczniowie poznajg prace grafika komputerowego w firmie reklamowej. Pojawig sie
tresci wykraczajace poza podstawe programowa edukacji wczesnoszkolnej — skorelowane
z zapisami podstawy programowej dla przedmiotu biologia, Il etap edukacyjny. Pr0]ekt
przewiduje realizacje nastepUchych zagadnien: ,,Odkrywamy tajemnice zdrowia',
,Homeostaza. Zdrowie i choroby", ,Podstawy ekologii". Przedsiewziecie dotyczyc bedzie
tez zagadnien z zakresu chemii dla Il etapu edukacyjnego, w szczegélnosci: ,sktadu
mieszam’n", ,gestosci rozcienczania i zatezania roztworu".

6. Charakterystyka odbiorcow
6.1. Typ szkoty

Projekt jest przeznaczony dla ucznidéw szkoty podstawowej na etapie edukacji
wczesnoszkolnej. Moze by¢ przeprowadzany w szkotach integracyjnych, bo w duzej



mierze odnosi sie do dziatan intuicyjnych, opartych na kreatywnosci dzieci. Uczniéw

ze spektrum autyzmu nalezy angazowa¢ w prace grupowe. Moga zmienia¢ grono, ale
tak, by w niej zawsze byta osoba bliska dziecku. Osoby niedowidzace powinny mieé
powiekszone karty pracy. Dzieci stabostyszace podczas zaje¢ grupowych majg przebywac
obok oséb, ktére w danym momencie ttumacza zadanie. Nauczyciel ma kontrolowa¢
stopien zrozumienia.

6.2. Wiek uczniéw

Projekt interdyscyplinarny zostat przewidziany dla odbiorcéw w wieku 8-9 lat.

Dzieci w tym wieku w sposéb szczeg6lny rozwijajg sie pod katem wrazer wzrokowych,
stuchowych i kinestetyczno-ruchowych, ktére w danym projekcie sg kluczowe. Z chwila
zapisania dziecka do szkoty zaczyna dominowac nauka, jednak zabawa stale mu
towarzyszy i wcigz odgrywa duzg role w rozwoju. Swiadomos¢ te wykorzystuje projekt

i stara sie rozwija¢ naturalng potrzebe zdobywania wiedzy — wtasnie poprzez zabawe.
Mozna taczy¢ uczniéw z klas z tego samego poziomu — w celu integracji i budowania
wsp6lnoty szkolnej. £3czenie takie ma sens w sytuacji, gdy zespdot ma trudnosé w relacji
wewnatrz klasy.

Dziatania wykorzystajg naturalng wynalazczos¢ dzieci, che¢ do wspélnego
spedzania czasu i wykonywania prac kreatywnych, a takze bezposrednios¢ i otwartos¢
na ekspozycje talentéw. Uczniowie zaprezentujg dotad nieodkryte przed innymi
umiejetnosci i zdolnosci. Wykorzystujac elementy dramy uczestnicy w wybranej roli
moga otworzyc sie na grupe i zaprezentowac z nieznanej dotad strony. Udziat uczniéw
w projekcie jest w duzej mierze oparty na ich kreatywnosci i naturalnej potrzebie
doswiadczania wiedzy w towarzystwie innych dzieci. Tym bardziej, ze dla uczniéw
w tym wieku szkota to naturalne Srodowisko, w ktérym buduja relacje z réwiesnikami,
przezywajg dotkliwie porazki i nabywaja pewnosci siebie. W projekcie moga bra¢
udziat uczniowie ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi (SPE) oraz emocjonalno-
-spotecznymi, a takze dzieci z orzeczeniem o potrzebie ksztatcenia specjalnego.

6.3. Zréznicowanie potrzeb i umiejetnosci

Projekt interdyscyplinarny ma sprawia¢, ze kazdy uczerh ma szanse zaistnienia

w obrebie wtasnych predyspozycji w obszarze mu najbardziej bliskim. Uczniowie
niedowidzacy rozwing swoéj zmyst wechu, komponujgc mieszanki zapachowe. Dzieci

z niepetnosprawnoscig ruchowa rozszerza umiejetnosci manualne podczas wykonywania
kul do kapieli czy mydet. Uczniowie ze spektrum autyzmu lub ADHD (od ang. attention
deficit hyperactivity disorder) beda mogli kreatywnie wykaza¢ sie podczas tworzenia
etykiet, a takze podczas happeningu. Dodatkowo r6znorodnos¢ tresci edukacyjnych
opartych na eksperymentach i pracy zespotowej, pozwala bezpiecznie rozwija¢ wtasne
umiejetnosci i stopniowo wychodzi¢ ze strefy komfortu. Kazdy uczen, bez wzgledu

na specjalne potrzeby edukacyjne i wychowawcze, skorzysta z mozliwosci wykazania
sie swoimi talentami, czy to w dziedzinie tworzenia etykiet, wykonania kul do kapieli
czy tez przedstawienia. Bedzie miat réwniez mozliwo$¢ doskonalenia umiejetnosci
prowadzenia analizy, wyciggania wnioskéw, uogdlniania, zastosowania wnioskow

w praktycznym dziataniu, weryfikowania wiedzy w praktyce.



7. Formy i metody realizacji projektu
7.1. Formy pracy
= praca zbiorowa, grupowa oraz indywidualna.

Podstawowa aktywnoscia jest metoda pracy w odniesieniu do t3czenia wiadomosci
z réznych przedmiotéw nauczania, a takze z r6znych pozioméw nauczania.
Koordynator dobierze grupy zadaniowe — w zaleznosci od wybranych zagadnien,
opartych na edukacji polonistycznej, matematycznej, chemii, biologii, edukacji
spotecznej, a takze wedtug preferencji uczniéow. Dodatkowo przestrzenia do rozwoju sg
zagadnienia z edukadji technicznej i plastycznej. Spotkania zespotéw odbywac sie beda
w regularnych odstepach. Uczniowie zaprezentujg wowczas dziatania grupy i potacza
swoje dziatania w catos¢. W ramach projektu koordynator konsultuje prace, doradza
i prowadzi mentoring.

Praca w grupie pozwoli uczniom ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi
na budowanie relacji réwiesniczej opartej na ustalonych zasadach. Taki rodzaj dziatan
ksztattuje poczucie odpowiedzialnosci za prace zespotowa.

7.2. Metody pracy - realizacja celow

Realizacja podanych celéw odbedzie sie przy wykorzystaniu nastepujacych metod
wedtug R. Pasymowskiej — opis nizej.

= Poznajemy miasteczko Perfumer —metoda symulacyjna, drama; pogadanka —
wejécie uczniéw w zaczarowany $wiat (pomieszczenie, w ktérym odbywac sie beda
zajecia), pogadanka na temat udzielania pomocy ksiezniczce w odczarowaniu
$pigcych mieszkancéw. Odszukanie zaginionych kopert z magicznym eliksirem
iinstrukcja rozwigzania. Burza mézgéw dotyczaca dziatarn zmierzajacych do tego,
by poméc ksigzniczce.

= Wykorzystanie posiadanych kompetencji osobistych, spotecznych iz zakresu
przedsiebiorczosci, metody ¢wiczebne, metoda DT (ang. Design Thinking), ktéra
polega na zbieraniu pomystéow w postaci burzy mézgdw, a nastepnie wybranie
przyktadu i wykonanie prototypu. Kolejno prototyp uczniowie testuja i udoskonalaja.
Po przeprowadzonych testach konstruujg gotowy produkt. Formutowanie zespotow
do pracy w projekcie. Wytypowanie lidera i przydziat obowigzkéw. Utworzenie
wewnetrznego kontraktu pracy w grupie. Uczniowie ze spektrum autyzmu maja okazje
do poszerzenia wachlarza zainteresowan. Osoby z nadpobudliwoscig psychoruchowa
dzieki metodzie DT bedg dynamicznie przechodzic z fazy projektu do prototypu.

= Mierzenie sie z problemami, metody poszukujace, czyli problemowe, debata
lideréw zespotéw w formie akwarium. Podejmowanie decyzji zwigzanych
z wypracowaniem jednolitej formy pomocy dla ksiezniczki i jej mieszkancéw.
Odnoszenie sie do wspétpracownikéw z zespotu. Budowanie wspélnej, poprawnej
komunikacji. Ustalenie zasad wspétpracy. Korzystajac z tej metody, uczniowie ze
spektrum autyzmu czy z zagrozeniem niedostosowania spotecznego uczy¢ sie beda
prawidtowych relacji z osobami z zespotu.

= Prezentacja pomystéw, metoda prezentacji, przygotowanie prezentacji rozwigzania
zaistniatej sytuacji w miasteczku ksiezniczki. Dyskusja z argumentowaniem
wybranych zadan. Oczekiwanie na akceptacje pomystéw przez ksiezniczke. Burza



modzgdéw stworzy dla uczniéw ze SPE mozliwos¢ przetamania wtasnych barier
iw sposdb posredni przedstawienia swoich propozycji.

= Podjecie wyzwania, metody pracy we wspétpracy, grupowego podejmowania
decyzji, dyskusje, podjecie zadarh w zespole. Wyszukiwanie informacji dotyczacych
zagadnieni, nad ktérym zespét pracuje (perfumy, kule do kapieli, mydta).
Wyszukiwanie informacji o roslinach i ich wtasciwosciach. Uczniowie ze SPE moga
zaprezentowac posiadang wiedze w zakresie zadan do zrealizowania w grupie. Moze
okazac sie, ze dla 0s6b ze spektrum autyzmu bedzie to moment na przedstawienie
swoich zainteresowan. Niedostyszacy i niedowidzacy moga poszukiwac informacji
dostepnych w internecie, gdzie czcionke mozna powiekszy¢. Warto uméwi¢ sie
z uczniami na okreslony sygnat, potozenia reki na ramieniu, ktéry bedzie dla nich
informacja, by skupili uwage.

= Poszukiwanie wiedzy, praca z ksigzka, informacjami w sieci, burza mézgéw, metoda
doswiadczen w potgczeniu zapachéw i dobdr odpowiedniej konsystencji. Prowadzenie
dyskusji nad doborem komponentéw do produkcji perfum, kul do kapieli i mydet.

= Korzystanie z narzedzi technologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK), DT
i metoda heurystyczna, burza mézgéw — poszukiwanie najlepszej prezentacji
produktéw, rozreklamowanie ich wsréd uczestnikéw pokazu. Gietda pomystow
w oparciu o materiaty zrodtowe. Wykorzystanie tabletéw do wyszukiwania informacji
potrzebnych do tworzenia kompozycji zapachowych.

= Rozwijanie umiejetnosci autoprezentacji i prezentacji, metody waloryzacyjne,
inscenizacja i ekspresja; przygotowywanie uroczystej wystawy dla zaproszonych
gosci. Wykonanie zaproszen, rozwijanie umiejetnosci jezykowych ucznidw,
scenariusza i scenografii. W tej czedci uczniowie ze SPE moga rozwing¢ sie
artystycznie i pokazac siebie z innej strony niz ta, z ktérej znajg ich réwiesnicy.

= Rozwijanie kompetencji miekkich, praca w grupach iindywidualna, pogadanka,
wymiana pomystow z argumentacja. Trening uwaznosci i szacunku wobec
0s6b w zespole i pozostatych cztonkéw projektu. Zarzadzanie soba w konflikcie
i dochodzenie do kompromisu lub wspétpracy. Uczniéw z ADHD w sytuacjach dla
nich trudnych nalezy naprowadza¢ na rozwigzania przez zadawanie pytar o to,
co mozesz zrobi¢. Ucznidw ze spektrum autyzmu nalezy pilnowa¢, by przestrzegali
zasad przyjetych i odwotywali sie do nich.

Cele wychowawcze zostang zrealizowane przy wykorzystaniu nastepujacych
metod pracy:

= praca w grupie, wspélna praca nad wybranym tematem projektu; umiejetne
prowadzenie dyskusji, wyjasnien i ksztattowanie umiejetnosci argumentacji
i rozwigzywania konfliktow, krytyczne podejscie do informacji, kreatywnosé. Dzigki
temu uczniowie przygotuja sie do odgrywania réznorodnych rél spotecznych. Wezma
na siebie odpowiedzialnos¢ za dziatanie zespotu. Zrozumieja, ze dziatanie jednych
0s6b wptywa na dziatanie pozostatych uczestnikéw;

= dzielimy sie wiedza, ¢wiczenia laboratoryjne i metody ¢wiczebne w zwigzku
z tworzeniem produktéw perfumeryjnych, odmierzanie, liczenie, testowanie.
Przygotowanie prezentacji w formie inscenizacji dla zaproszonych gosci. Metody
ekspresyjne i impresyjne poprzez wchodzenie w role i w eksponowanie wartosci
wytworéw produktéw perfumeryjnych. Umiejetnos¢ uczenia sie oraz pracy
zespotowej w kontekscie przysztego Srodowiska pracy. Wykorzystanie urzadzen



IT do wyszukiwania informacji. Poprzez wykorzystanie réznych Zzrédet informacji,
uczniowie wyksztatcg w sobie samodzielnos¢ do zdobywania wiedzy i umiejetnosci.
Otworzg sie na kreatywne, innowacyjne podejscie do zbierania informadji
i wykorzystania jej w procesie tworzenia wtasnych produktéw;

= informacja zwrotna, burza mézgéw przy opracowaniu narzedzi do badania
efektéw pracy indywidualnej i zespotowej, rozwigzywania problemow.
Przygotowanie szablonu arkusza samooceny i ewaluacji z wykorzystaniem narzedzi
do tego opracowanych. Postugujac sie informacja zwrotna, zmierza sie z oceng
spoteczng i kolezeriska. Naucza sie wyciggac wnioski, co wptynie na rozwéj ich
kompetencji osobistych.

8. Sposdb realizacji projektu edukacyjnego
8.1. Zainicjowanie projektu

Inicjacjg projektu jest wyjscie uczniéw na spacer i zebranie polnych kwiatéw.

W przypadku braku takiej mozliwosci uczestnicy moga wybrac sie na wycieczke

do zaprzyjaznionego gospodarstwa ogrodniczego. Przed wyjsciem prowadzacy
przygotowuje sale, uktada poduszki w kregu na dywanie. Koordynator wcieli sie w role
ksiezniczki. Na drzwiach zawiesza tabliczke z nazwg miasta Perfumer i gatazki z lis¢mi,
w ktérych znajduja sie kwiaty.

Wewnatrz klasy dzieki dyfuzorowi unosi¢ sie bedzie zapach kwiatéw.
Kiedy uczniowie wchodzg do klasy z zebranymi kwiatami, nauczyciel siedzi w przebraniu
ksiezniczki w rogu sali. Mimika i wyglad majg wskazywa, ze jest czym$ poruszony
i smutny. Zauwaza uczniéw i zaprasza, by usiedli w kregu, ale gtowe ma spuszczona,
gtosno wzdycha i ukradkiem ociera tzy chusteczka. Gdy dzieci zaczng zadawa¢ pytania,
wowczas rozpocznie historie o zapomnianym miescie, do ktérego dotarli. Pyta uczniéw,
czy majg ochote poméc w ratowaniu miasta, bo nikt do niego nie przyjezdza. Podkresla,
ze pomoc jest skuteczna tylko wtedy, gdy wszyscy beda zaangazowani w zadania
i nikogo sie nie pominie. Wycigga oklejone kwiatami pudetko, w ktérym znajduijg sie
paski z r6znymi zapachami: wanilia, kawa, r6z3, mieta i opowiada, ze kiedy$ miasto tak
pieknie pachniato i miato niesamowite barwy. Na skutek klatwy ztej wrézki wszystko
stracito kolory i zapach. Klatwe mogg odwrdci¢ dobre serca dzieci, ktére wspélnie
odbudujg miasto tak, by swoim zapachem i barwa na nowo przyciggneto ludzi. Dzieci
stabowidzace i stabostyszace majg przebywac blisko ksiezniczki. Natomiast uczniowie
z ADHD powinni mie¢ uzgodniony z nauczycielem sygnat do przywotania jego uwagi
W momencie rozproszenia.

8.2. Spisanie regulaminu/kontraktu

Na pierwszym spotkaniu ksiezniczka mianuje uczniéw na alchemikéw i artystow.
Podkresla, ze tylko wspdtpraca wszystkich bez wykluczania, moze pozwoli¢ uratowac

jej miasteczko. Nastepnie zaprasza do wspélnej pracy nad kontraktem, ktéry zostat
przez pomytke rozrzucony w catym krélestwie. Zadaniem uczniéw jest utozenie
fragmentu zbiorowego regulaminu pracy. Kazdy zespét referuje swéj wycinek i omawia,
czy dany punkt przyda sie w czasie trwania pracy (w rozsypance znajdowac sie beda
punkty bezsensowne i nielogiczne, zadaniem jest krytyczne podejicie do wytypowania
punktéw, ktére beda niezbedne do pracy). Po oméwieniu i przyjeciu kontraktu,
ksiezniczka ustala ramy czasowe pracy, by miasteczko zaczeto na nowo funkcjonowac jak



najszybciej. Nastepnie zespoty wypracowujg w swojej grupie kontrakt i ustalajg role —
z uwzglednieniem mozliwosci zmiany rél w czasie projektu. Po aprobacie dokumentu
nastepuje podpisanie go i wywieszenie w galerii ksigzniczki.

Przyktady zapiséw w kontrakcie ponizej.

1. Zobowigzujemy sie rozéwietli¢ barwg i zapachem miasteczko Perfumer do dnia
15 czerwca.

2. Przyjmujemy temat pracy i zgodnie go wykonamy, by zrzuci¢ klgtwe z miasteczka.
3. Bedziemy przestrzegac zasad pracy, by nie obudzi¢ ztej czarownicy.

4. Slubujemy wszyscy wspierac sie w swoich dziataniach, bo tylko wtedy
osiggniemy cel.

5. Obiecujemy pracowa¢ wspélnie, kazdy z kazdym, by zta czarownica nie zamienita
odsunietych dzieci w szary dym, bo wowczas przegramy.

8.3. Przygotowanie harmonogramu pracy i podziat zadan
l. Tydzien I:

= wspdlny wyjazd do producenta perfum i studia reklamy. Podczas wycieczki dobrze
jest przydzieli¢ uczniom ze spektrum autyzmu, ADHD, osobom stabowidzacym
i stabostyszacym nauczyciela asystenta, ktéry dostosowatby czas zwiedzania
dla uczniéw ze SPE, by dzieci mogty w petni uczestniczy¢ w zwiedzaniu bez
zbytecznego ponaglania.

Il. Tydzien II:

= kazdy zesp6t pracuje nad wybranym elementem. Najpierw grupy wyszukuja
swoje koperty z instrukcjg wykonania wybranych produktéw. Koperty opisane
w réznych kolorach znajduja sie ukryte w miasteczku krélewny. Do nich dotgczone
sg tablety z linkiem do strony na YouTube. Po ich odnalezieniu alchemicy
zapachu zapoznajg sie z wtasciwosciami zi6t i tworzg kompozycje zapachowe —
z podziatem na zapachy wptywajace na poprawe nastroju z wykorzystaniem
olejkéw na bazie zi6t (mieta, lawenda, sosna) i zapachowych patyczkéw.
Alchemicy magicznej piany zapoznaja sie z zasadg tworzenia mydet i ustalaja
kompozycje zapachowe produktéw. Alchemicy wodnej teczy szukaja informadji
na temat tworzenia kul do kapieli, decyduja sie na wybér koloru i zapachu
swoich wytwordw. Arcymistrzowie reklamy i grafiki przegladaja rézne foldery
reklamowe dotyczace etykiet na produkty, tworzg wstepne projekty na bazie
informacji zebranych od alchemikéw. Natomiast ci na stanowisku maestrow
stowa i sceny dyskutujg na temat przedstawienia. Wéwczas zaprezentuja wytwory
alchemikéw i arcymistrzéw. Uczniowie ze spektrum autyzmu na tym etapie
beda mieli okazje wykazac sie swoimi zainteresowaniami lub rozwina¢ wachlarz
wtasnych zainteresowan. Osoby stabowidzace i stabostyszace beda wsparciem
przy tworzeniu kompozycji zapachowych. Mozna na tym etapie przedstawic
uczniom zawdd ,nosa’, ktérego zadaniem jest taczenie olejkéw zapachowych —
dzieki rozwinietemu zmystowi wechu. Wobec uczniow z ADHD nalezy sprawdzac
poziom zrozumienia i zapamietania informacji.



. Tydzier llI:

= kazdy zesp6t pracuje nad tworzeniem wtasnych produktéw, etykiet
i przedstawienia. Podczas dziatan uczniéw z ADHD i ze spektrum autyzmu nalezy
zacheca¢ do wytrwatej pracy, odwotujac sie do kontraktu. Mozna takze pozwalaé
im uczestniczy¢ w zadaniach innych grup, by utrzymywaé na wysokim poziomie
zaciekawienie. W sytuacjach stresowych ustali¢ sposéb odreagowania napiecia —
poprzez przysiady, odejscie w miejsce ciszy, bujanie sie na krzesle — w okreslonym
przez nauczyciela czasie.

V. Tydzien IV:

= wspdlne taczenie produktow, oklejanie etykietami, ozdabianie flakonéw
z pachnacymi patyczkami, pakowanie mydet i kul do kapieli. Osoby stabowidzace
podczas pakowania czy naklejania etykiet moga wykorzystywac specjalnie
przygotowane dla nich szkta powiekszajace na stojaku. Dodatkowg atrakcja moga
by¢ etykiety z wyttoczonym sktadem lub nazwa produktu w wersji brajlowskiej.

V. Préba generalna etiudy teatralnej i prezentacji produktéw przed oficjalnym
happeningiem. Dobrze jest zaangazowa¢ uczniow z ADHD, gdyz najlepiej ucza
sie w aktywnych sytuacjach, wykorzystujac srodki ekspresji: ruch, dotyk, gest.
Dla uczniéw stabowidzacych nalezy przygotowac tekst do recytacji zapisany
wiekszg czcionka.

VI. Przygotowanie sali i happening z rodzicami. Nauczyciel z dzie¢mi ustala
harmonogram spotkar i podziat zadan na poszczegélne spotkanie. Praca dzieli
sie na dziatania w grupach i pod koniec kazdego spotkania grupy wspélnie beda
podsumowywac swojg prace. Dla lepszego zindywidualizowania na $cianie obok
celéw wywieszony zostanie kalendarz i kazda z grup naniesie prace przewidziane
na dane spotkanie, by pézniej je odznaczy¢ za pomoca krzyzyka i widzie¢ postepy
pracy zespotowej. By rozpozna¢ poziom dziatar zespotowych po kazdym zadaniu
uczniowie wypetniaja kwestionariusz oceny zespotu. Dodatkowg atrakcja dla dzieci
bytaby wycieczka do fabryki produkujacej perfumy lub $rodki higieny osobistej,
znajdujaca sie niedaleko szkoty lub miejsca zamieszkania. Happening moze by¢
takze zorganizowany w $wietlicy srodowiskowej, miejskiej lub wiejskiej w ramach
wsp6tpracy lokalnej.

8.4. Kryteria oceny udziatu i prac w projekcie

Podczas oceny uczestnikdw projektu zostang wziete pod uwage cztery sktadniki:
samoocena ucznia, ocena zespotu, ocena ksiezniczki (nauczyciela) i ocena spoteczna.
Proces oceniania w projekcie musi by¢ zgodny ze szkolnym systemem oceniania ujetym
w statucie danej placowki, w ktérej odbedzie sie projekt. Natomiast podczas oceniania
uczniow ze SPE nalezy potozy¢ szczegdlny nacisk na zaangazowanie i zainteresowanie
sie wybranym przez siebie tematem.

Ksiezniczka rozdaje uczniom stoje z ich wizytéwka, ktére na pokrywce stoika maja
wklejony Srodek kwiatu. Informuje ich, ze po kazdym tygodniu pracy otrzymywac
bedg od niej po jednym ptatku, ktéry naklejg na nakretce. Ci uczniowie, ktérzy
spetnig wszystkie zadania z danego dnia, bedg mogli doklei¢ sobie ptatek. Natomiast
za wykonanie okreslonego zadania zwigzanego z produkcja, wykonaniem etykiet



i przygotowaniem etiudy teatralnej, kazdy uczen otrzyma kulke zapachowa do kapieli
od ksiezniczki. Uczestnicy ocenieni zostang takze przez zaproszonych rodzicow

i otrzymaé moga wyjatkowa kulke za catoksztatt pracy. Ksiezniczka wycigga zwinieta
w rulon tabele z zakresem oceny prac.

= Samoocena — uczen dokonuje oceny wtasnej pracy i zaangazowania, wypetniajac
kwestionariusz i zaznaczajac krzyzykiem. Za wykonanie kazdego zadania moze wzig¢
jeden ptatek. Ptatki bedg doklejane na nakretke stoika.

Kwestionariusz samooceny

Wykonanie zadania. Podjete dziatania.

= \Wykonatem(-am) zadania dzi$, ktére na siebie natozytem.
Zachecitem(-am) kolege do wspétpracy.
Przedyskutowatem(-am) swoje pomysty z innymi zespotami.

Dbatem(-am) o mita atmosfere w zespole.
Posprzatatem(-am) po sobie stanowisko pracy.

= (QOcena zespotu — kazdy z uczestnikdw ocenia poziom wspétpracy pomiedzy
cztonkami zespotu w skali od 1do 5 punktéw w kwestionariuszu oceny zespotu.
Punkty te zamieniane sg na kolorowe kulki w wybranym kolorze. Liderem zespotu
w poszczegblnych zadaniach mogg by¢ rézne osoby, aby chetne dzieci mogty
doswiadczy¢ tej funkcji. Podsumowanie polegatoby na wrzuceniu kazdemu
uczestnikowi, do jego stoika, sume kulek wskazanych przez cztonkéw zespotu
(kulki z6tte).

Kwestionariusz oceny zespotu
Imie uczestnika: ...............

Podjete dziatania w zespole: ...............

Estetyka wykonania pracy, liczba punktéw: ...............

Dbanie o atmosfere w czasie pracy, liczba punktéw: ...............
Wspdtpraca z innymi uczestnikami, liczba punktéw: ...............

Dbanie o efektywne wykorzystanie materiatu, liczba punktéw: ...............
Dbanie o tad na stanowisku pracy, liczba punktéw: ...............

= (QOcena prowadzacego — opiekuna projektu: nauczyciel jako ksiezniczka przedstawia
swoje kryteria oceny. Powyzsze informacje powinny by¢ znane uczniom i zapisane
w kontrakcie. W ocenie nalezy uwzgledni¢ wykorzystanie dodatkowych Zrédet
wiedzy, pomystowos¢ oraz wktad pracy poszczegélnych cztonkéw grupy. Kazdej
osobie uczestniczacej w projekcie nalezy udzieli¢ informacji zwrotnej o osiaggnietych
celach, mocnych i stabych stronach. Ocena powinna zawiera¢ wiadomosci o tym,
jak uczen zaplanowat swoja prace, co takiego zrobit, ze osiggnat swéj cel, w jasny
i konstruktywny sposéb méwi¢ o wszelkich staboSciach oraz o tym, jak mozna sobie
z tym poradzi¢. Za dany tydzier pracy otrzymuja wybrany kolor kulek do kapieli.
Pod koniec bedg sumowane, uczniowie otrzymajg dwie oceny, jedna za aktywnos¢
i wspotprace, druga za wykonanie zadania (kulki zielone).



Kwestionariusz wykonania zadania

(imie i nazwisko ...............)

| tydzien:

= Aktywne uczestniczenie w wycieczce (duze — 3 kulki, $rednie — 2 kulki, mate —
Tkulka).

Whktad pomystéw do wykonania zadania.

Wykonanie zadan powierzonych.

= /aangazowanie w prace miedzy zespotami.

Aktywne uczestniczenie w happeningu.

Il tydzier

= Aktywne uczestniczenie w wycieczce (duze — 3 kulki, érednie — 2 kulki, mate —
Tkulka).

= Wktad pomystéw do wykonania zadania.

= \Wykonanie zadar powierzonych.

= /aangazowanie w prace miedzy zespotami.

= Aktywne uczestniczenie w happeningu.

Il tydzien

= Aktywne uczestniczenie w wycieczce (duze — 3 kulki, érednie — 2 kulki, mate —
Tkulka).

= Wktad pomystéw do wykonania zadania.

= \Wykonanie zadar powierzonych.

= /aangazowanie w prace miedzy zespotami.

= Aktywne uczestniczenie w happeningu.

IV tydzien

= Aktywne uczestniczenie w wycieczce (duze — 3 kulki, érednie— 2 kulki, mate —
Tkulka).

Whktad pomystéw do wykonania zadania.

Wykonanie zadan powierzonych.

= /aangazowanie w prace miedzy zespotami.

Aktywne uczestniczenie w happeningu.

V tydzien

Aktywne uczestniczenie w wycieczce (duze — 3 kulki, érednie— 2 kulki, mate —
Tkulka).

Wktad pomystéw do wykonania zadania.

Wykonanie zadan powierzonych.

= /aangazowanie w prace miedzy zespotami.

Aktywne uczestniczenie w happeningu.

Ocena spoteczna (zaproszeni goscie) — po prezentacji do zaproszonych gosci
podchodzi wrézka, wreczajac im koszyk z czerwonymi kulkami do kapieli. Zgodnie
z ich odczuciami estetycznymi wykonania produktéw, wrazeniami zapachowymi

i skutecznosci prezentacji wykonanych prac (kulki czerwone) wrzuca do stoikéw
uczniéw od 1do 3 kulek.



8.5. Prezentacja tematu i wybér grup

Ksiezniczka po przedstawieniu dziatan, jakie nalezy wykona¢, by miasteczko Perfumer
na nowo mogto odzyska¢ barwe i zapach, przedstawia i omawia poszczeg6lne
zespoty robocze:

= zesp6t alchemikow: alchemikéw zapachu, alchemikéw magicznej piany, mistrzéw
wodnej teczy;
= zespot artystow: arcymistrzowie etykiety i grafiki, maestrowie sceny i stowa.

Prosi uczniow, by kazdy wskazat po dwa zespoty, w ktérych chciatby pracowa¢, gdzie
pierwszy to ten najblizszy jego sercu, a drugiemu mégtby poswieci¢ swoje serce. Dzieci
piszg propozycje na kartkach, a nastepnie wrzucaja je do szklanego stoja. Ksiezniczka
rozktada karteczki i przydziela dzieci do zespotéw. W sytuacjach spornych wspélnie
z uczestnikiem omawia jego decyzje przystapienia do druzyny. Informuje réwniez,

Ze w czasie prac mogg zmienic tylko raz grupe, gdy zauwaza, ze w innej ich energia

i zaangazowanie bytoby efektywniejsze. Podobnie liderzy takze moga zmieniac sie

w swoich zadaniach, by inni mogli sprawdzi¢ siebie w tej roli. Przypomina o warunku
odbudowy miasteczka — potrzebna jest wspétpraca oraz wytworzenie zapachéw
ozywiajacych miasto, niezbedne sg opakowania i etykiety, ktére nadadzg barwy, wazna
jest prezentacja zachecajaca gosci do przyjazdu. Uczniom nalezy podkresli¢, ze ich
zadania sg ze sobg potaczone i tylko wspdtpraca pozwoli na osiggniecie celu. Bez niej
nie wykonaja zadania. Nastepnie otrzymuja koperty ze wskazéwkami i opisem zadan.
Czytaja wspélnie, na czym polegaja.

8.6. Formutowanie celéw projektu w jezyku ucznia

Cele projektu musza by¢ przede wszystkim zrozumiate dla uczniéw, a takze maja
wskazywac konkretny efekt. Oto propozycja:

= przygotujesz etykiety, ktore ozdobig mydta, perfumy i kule zapachowe;

= przygotujesz mieszanki perfum do pomieszczen;

= wykonasz mydta;

= wykonasz kule do kapieli;

= przygotujesz opakowania dla mydet i kul do kapieli;

= zorganizujesz krétkie przedstawienie teatralne i prezentacje wykonanych prac;

" nauczysz sie wspGtpracowac z osobami w zespole i uczestnikami pozostatych grup;
" nauczysz sie odpowiedzialnoSci za wyznaczone przez siebie zadanie w zespole;

= poczujesz jak wazna jest umiejetnos¢ wspétpracy i empatii w czasie pracy.

9. Realizacja projektu
9.1. Tydzien |

Nauczyciel wraz z dzie¢mi wybiera sie do najblizej lezacego zaktadu produkcji perfum
lub mydlarni i zaktadu zajmujacego sie tworzeniem reklam i ulotek. Uczniowie poznaja
tajniki pracy i zasady wazne przy produkcji produktéw perfumeryjnych.

9.2. Tydzien |l

Zesp6t alchemikow poszukuje w internecie informacji o walorach zdrowotnych
wybranych olejkéw zapachowych. W czasie wspélnych konsultacji decyduja sie
na tworzenie okreslonych mieszanek w formie roll-on i szklanych fiolek z pateczkami




o okreslonym zapachu. Zespoty tworzace kule do kapieli i mydta ogladaja filmy
instruktazowe dotyczace zasad kompozycji (link w bibliografii) i podejmuja decyzje
dotyczace ksztattu i zapachu. Zespét arcymistrzéw, znajac ksztatt flakondw, roll-on,
wielkos¢ i ksztatt mydet i kul zapachowych do kapieli, projektuje wzory etykiet, ktére
nastepnie przedstawia alchemikom. Natomiast zespot maestrow poprzez dyskusije

i burze mézgéw planuje ksztatt swojej etiudy teatralnej. Pod koniec dnia kazda grupa
omawia efekty pracy, dokonuje oceny wtasnego zaangazowania i wspdtpracy w zespole
wykorzystujac przygotowane przez prowadzacego kwestionariusze i wsp6lnie omdwia
zarys przedstawienia. Na zakoriczenie rozdaje uczniom ptatki kwiatéw.

9.3. Tydzien Il

Zespoty wykonuja swoje zadania. Alchemicy po przygotowaniu produktéw przekazuja
je arcymistrzom, ktérzy je pakujg i naklejajg etykiety. Najpierw wspélnie omawiaja
spos6b pakowania. Arcymistrzowie pokazuja wybrane projekty, odnoszg sie do opinii
alchemikéw. Po zatwierdzeniu prototypéw zespét zabiera sie do naklejania etykiet

i pakowania produktéw w przygotowane opakowania. Natomiast alchemicy dotaczajg
do maestréw i pomagajg w wykonaniu elementéw scenografii, kostiuméw i atrybutéw
potrzebnych do etiudy. Po uzgodnieniu zadan do wykonania, alchemicy dotaczaja

do wybranych scenarzystéw i wspélnie wykonuja kostiumy. W ten sposéb odcigzaja
aktoréw, ktérzy moga trenowac odgrywanie etiudy. Po zakoriczonych pracach
nauczyciel zaprasza ucznidéw do kregu i prosi o wypowiedzenie sie na temat wspotpracy.
Co zauwazyli dobrego w tym, ze ich prace s ze sobg potgczone? Jak oceniaja
zaangazowanie wtasne i innych cztonkéw projektu? Prowadzacy rozdaje uczniom ptatki
oraz kwestionariusz samooceny i zaprasza do wypetnienia go.

9.4. Tydzien IV

Uczniowie wszystkich zespotéw wykonujg préobe generalng z wykorzystaniem
scenografii, kostiumoéw i atrybutéw. Alchemicy trenuja prezentacje wytworéw prac,
prezentujac zalety, arcymistrzowie opisujg i wyjasniajg znaczenie wybranych etykiet

i opakowar produktéw. Maestrowie po wykonanej etiudzie przechodza przed oczyma
zebranych gosci i prezentuja produkty. Tutaj istotna jest rola nauczyciela, bo uczniowie
moga zacza¢ odczuwac treme przed wystepem. Dobrg praktyka jest zebranie dzieci

w kregu, by mogty wypowiedzie¢ sie na temat swoich odczué i emocji towarzyszacych
im przed wystepem i poszukac sposobdw na roztadowanie stresu, jezeli taki sie
pojawi. Czy to techniki oddechowe, czy wspélny taniec odwagi badz technika, z ktérej
sami korzystaja. Nastepnie nauczyciel odniesie sie do biezacych prac. Przedstawi
swoje spostrzezenia i odniesie sie do kazdego ucznia przekazujac mu informacje
zwrotng dotyczacg jego zaangazowania. Na zakonczenie uczestnicy uzupetnig ostatni
kwestionariusz wykonania zadania i wklejg ostatnie otrzymane od nauczyciela

ptatki kwiatéw.

9.5. Tydzien V

Happening. Ksiezniczka zaprasza zebranych gosci do sali, gdzie uczniowie
przygotowali stoisko z produktami. Obok rozstawiona jest scena z krzesetkami dla
gosci. Najpierw ksiezniczka zapoznaje odwiedzajacych ze swoja historig i przedstawia
kazdy zesp6t, omawiajac jego wktad w odrodzenie sie miasteczka. Dziekuje uczniom
za zaangazowanie. Nastepnie zaprasza do obejrzenia przygotowanej przez maestréw



etiudy teatralnej. Po jej zakonczeniu alchemicy i arcymistrzowie zaprezentuja produkty,
ktore wykonali. Zadaniem dzieci jest opisanie przeznaczenia wykonanych przez nie prac.
Mowia, co wykorzystaty w czasie ich produkcji, jakie wartosci zdrowotne posiadajg ich
wytwory, rodzice wachaja, dotykaja i testujg otwarte prébki. Po zakoficzonej prezentacji
ksiezniczka prosi rodzicéw, o dokonanie oceny uczestnikéw. Rozdaje im czerwone

kulki do kapieli. Zaprasza do podejécia blizej ucznia, ktéry stoi w szeregu z otwartym
swoim stoikiem. Rodzice przyznajg dzieciom od 1do 3 kulek i wyrazajg opinie na temat
zaangazowania ucznia w projekcie. Happening koriczy sie mozliwoscig zakupu
wytworéw uczestnikéw.

9.6. Prezentacja wynikow

W dniu happeningu uczniowie najpierw przedstawiajg przygotowang przez siebie krétka
etiude teatralna. Po jej zakorczeniu zespoty prezentujg wytwory, opisujac ich sktad,
przeznaczenie i wtasciwosci. Aktorzy podchodza do gosci ze swoimi produktami, by ci
mogli im sie lepiej przyjrzec. Zapraszajg zebranych do wachania i przygladania sie, w jaki
sposdb sg pakowane. Zachecajg do przyjrzenia sie wykonanym etykietom. W ramach
wsparcia klasy rodzice mogg zakupi¢ wybrane produkty za symboliczng kwote, ktéra
zostanie do dyspozydji klasy.

Na zakonczenie kazdy uczen uzupetnia kwestionariusz oceny wtasnej i oceny pracy
zespotowej. Nauczyciel rozdaje pozostate ptatki i w ten sposéb uczniowie powinni miec
na swoim stoiku przestrzenny kwiat jako symbol zakoriczonej pracy. Nastepnie prosi
uczniéw o odkrecenie stoikow i policzenie liczby swoich kulek do kapieli z podziatem
na: zotte — ocena pracy zespotowej, zielone — ocena pracy nauczyciela, czerwone —
ocena spoteczna. Uczniowie, ktérzy zebrali najwiecej kulek z6ttych otrzymuja order
mistrza wspétpracy, kulek zielonych — order mistrza zaangazowania, natomiast za
kulki czerwone — order mistrza atrakcyjnosci. Jezeli okazatoby sie, Ze nie wszystkie
dzieci otrzymaja odznaczenia, wéwczas ksiezniczka wrecza¢ bedzie pozostatym ordery
honorowego goscia miasteczka. Dzieci mogg zabra¢ ze sobg stoiki z kolorowymi kulkami
do kapieli jako nagrode za wykonane zadanie — uratowanie miasteczka Perfumer.
Happening mozna zorganizowa¢ nie tylko na terenie szkoty, ale takze w infrastrukturze
lokalnej, np. swietlicy, domu kultury, parku miejskim.

10. Ewaluacja

Ksiezniczka (po zakoriczeniu projektu) odwiedza klase i opowiada uczniom, co zmienito
sie od czasu, gdy dzieki ich zaangazowaniu miasteczko na nowo rozkwitto barwami

i zapachem. Pokazuje pejzaze miasta (moga by¢ to obrazy impresjonistéw). Prosi uczniéw,
o podzielenie sie swoimi wrazeniami z pracy w projekcie. Co im sie najbardziej podobato,
czy czegos im zabrakto, czy dzieki wspélnej pracy czegos wiecej sie o sobie dowiedzieli.
Dziekujac za prace kazdego zespotu, zacheca dzieci do wykonania ostatniego punktu

z projektu — ewaluacji, zostang wziete pod uwage nastepujace obszary:

= satysfakcja wkasna z pracy w zespole, rozwijanie indywidualnosci;

= dazenie do zdobywania wiedzy z wykorzystaniem r6znych Zrédet;

= przyrost wiedzy nt. wkasciwosci roslin leczniczych, samodzielnej produkcji produktéw
kosmetycznych, wykonania ulotek i etykiet, przygotowania etiudy teatralnej;

= umiejetnos¢ wspotpracy w zespole, wziecie na siebie rél spotecznych;

= dobér tematu do wtasnych predyspozycji;



= oryginalne ujecie tematu, wykazanie sie kreatywnoscig i innowacyjnoscia;
= estetyka wykonania zadania;
= artystyczna strona prezentacji.

Kwestionariusz ewaluacji pracy ucznia. Uczestnik wybrang odpowiedz zaznacza,
rysujgc wokét niej kwiatek.

Kwestionariusz ewaluacji pracy ucznia
Jako uczniowi/uczennicy:

= projekt mi sie podobat (bardzo/$rednio/niewiele);

= dowiedziatem(-am) sie wielu nowych informacji (bardzo/érednio/niewiele);

= docenitem(-am) prace w zespole (bardzo/4érednio/niewiele);

= rozwinatem/rozwinetam wtasne zainteresowania (bardzo/$rednio/niewiele);

= chetnie uczestniczytem(-am) w zadaniach projektu (bardzo/érednio/niewiele);
= zadbatem(-am) o warto$¢ estetyczna produktéw (bardzo/érednio/niewiele);

= miatem(-am) okazje zaprezentowa¢ swoje talenty (bardzo/érednio/niewiele).

Kwestionariusz ewaluacyjny nauczyciela. Nauczyciel wybrang odpowied? zaznacza,
rysujgc wokét niej kwiatek.

Kwestionariusz ewaluacyjny nauczyciela
Jako nauczyciel/nauczycielka dostrzegam, ze projekt:

= wspark uczniéw w zdobyciu wiedzy i umiejetnosci (bardzo/$rednio/niewiele);

= przygotowat uczniéw do wykonywania réznorodnych rél spotecznych (bardzo/
$rednio/niewiele);

= ukazat site indywidualnosci ucznia (bardzo/érednio/niewiele);

= pozwolit rozwinaé¢ innowacyjnos¢, kreatywnosé i przedsiebiorczoéé ucznia (bardzo/
$rednio/niewiele);

= stworzyt warunki do kreatywnego myslenia (bardzo/érednio/niewiele);

= nauczyt uczestnikéw pracowac w zespole (bardzo/érednio/niewiele);

= dat okazje do zaprezentowania swoich talentéw publicznie (bardzo/$rednio/niewiele).

11. Materiaty pomocnicze

Ponizszy wykaz pozwoli na przygotowanie dziatan w zespotach. Dobrg praktyka

jest zaproszenie dzieci do stotu po obejrzeniu filmikéw instruktazowych.

Sposréd rozstawionych tam przyboréw i przedmiotéw zespoty wybierajg te, ktére

beda im potrzebne wedtug sporzadzonej wczesniej listy. Druzyny umieszczg wszystko

w przygotowanych koszykach (zaréwno artykuty niezbedne do produkeiji, jak i do
przedstawienia). Na stole powinny byé roztozone: ulotki dotyczace wtasciwoici leczniczych
zi6t, podreczniki o roslinach kwitnacych i ich wtasciwosciach: o. A. Klimuszki: Wréémy
do zi6t leczniczych, oraz M.E. Senderskiego: Prawie wszystko o ziotach i ziotolecznictwie.
Aplikacja Pinterest, strona YouTube, prezentujace sposéb wykonania produktéw
kosmetycznych, olejki zapachowe bedg pomocne podczas wyboru okreslonego zapachu
perfum, mydet czy kul do kapieli. Fiolki na perfumy, foremki na mydta i kule do kapiel,
brokat, mydto naturalne bezbarwne. Mieszanki ziotowe dzieci wykorzystajg jako dodatek
do kul i mydet. Dzigki barwnikom spozywczym ich wytwory nabiorg barw. Soda, kwasek
cytrynowy, miseczki i mieszadetka pozwolg na wykonanie kul do kapieli. Kolorowe



brystole, klej, nozyczki, pisaki, ozdoby, folia do pakowania, wstazki, bibuta przydadza
sie do wykonania etykiet i etiudy teatralnej. Niezbedne beda pociete na paski zasady
kontraktu grupowego i zbiorowego, napis na drzwi. Istotng role odegraija tez stoiki

z nakretkami, na ktérych bedzie naklejony $rodek kwiatka i kulki zapachowe stanowigce
posrednik oceny.

12. Komentarz metodyczny

Dla kazdej z grup nauczyciel przygotuje zestaw literatury niezbednej do wykonania
okreslonego zadania. Oprdcz ksigzek, broszur, ulotek, zataczone beda odreczne notatki
dotyczace sposobu wykonania produktéw, jednak maja one by¢ niepetne, zniszczone

iz brakujgcymi elementami. To ksiezniczka po kazdym ze spotkan rozda brakujace
elementy utatwiajace wykonanie zadania. Dodatkowo uczniowie dostang jeden tablet

z dostepem do internetu, umozliwiajgcy wyszukanie potrzebnych im informacji. Scenariusz
w poszczegblnych czesciach mozna wykonac w czasie pracy zdalnej. Uczniowie podzieleni
na zespoty opracowujg w wirtualnych zespotach projekt mydet, flakonéw z patyczkami
zapachowymi i kul do kapieli z wykorzystaniem produktéw dostepnych w domu. Nastepnie
rodzice dostarczaja do szkoty wykonane produkty, a rodzice dzieci z zespotu arcymistrzow
etykiety i grafiki, odbieraja produkty ze szkoty i przekazuja je dzieciom do wykonania
opakowan i etykiet. Natomiast uczniowie z zespotu maestrow stowa i sceny przygotowuja
prezentacje multimedialna i filmiki reklamujace wybrane produkty.
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https://www.youtube.com/watch?v=dautB9YyrTM
https://www.youtube.com/watch?v=FvFBY0v-tTI&ab_channel=RedLipstickMonster
https://zpe.gov.pl/a/program-ze-scenariuszami-do-edukacji-wczesnoszkolnej-2/DaXPSLeIq
https://zpe.gov.pl/a/program-ze-scenariuszami-do-edukacji-wczesnoszkolnej-2/DaXPSLeIq
https://www.youtube.com/watch?v=KMuIPdfEKoI

Anna Wojtczak — nauczycielka z ponad 30-letnim stazem, ktdra z pasja poswiecita sie

pracy z dziemi i mtodzieza. Na co dzien uczy jezyka polskiego, wczedniej przez dziesiec lat
pracowata jako nauczycielka edukacji wczesnoszkolnej. Ukonczyta studia z zakresu mediacji,
readaptacji i negocjacji. Jako certyfikowana trenerka umiejetnosci spotecznych rozwija
umiejetnosci uczniéw i nauczycieli w generowaniu okreslonych zachowan, ktére podtrzymuija
satysfakcjonujace relacje z innymi. Bedac trenerkg wspomagajaca kompetencje kluczowe,

pomaga nauczycielom w takim komponowaniu jednostek lekcyjnych, aby w petni rozwijaty
wszystkie kompetencje uczniéw. Swojg pasjg do pracy z mtodziezg dzieli sie na co dzien

z radami pedagogicznymi jako edukatorka w Placéwce Doskonalenia Nauczycieli Grupa
Edukacyjno-Szkoleniowa SOKRATES.
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