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1. Temat projektu

Student Life in Magical Mr Inkblot's Academy? Join us! Uczniowska codziennoéé
w magicznej Akademii Pana Kleksa? Badz jednym z nas!

2. Osoby prowadzace projekt
2.1. Koordynator: nauczyciel jezyka angielskiego

2.2. Pozostate przedmioty wtaczone do projektu: jezyk polski, plastyka,
matematyka, informatyka

3. Ramy czasowe

Projekt przewidziany jest na szes¢ do osmiu lekcji jezyka angielskiego i sktada sie
odpowiednio z pieciu etapéw/lekcji, ktore realizowane s3 metoda stacji edukacyjnych
wyposazonych w: cele, kryteria sukcesu, zadania i materiaty, propozycje form i metod
pracy oraz sposoby ewaluacji i oceniania, a takze jednej lekcji wprowadzajacej do
projektu oraz ewentualnych dwéch lekcji dodatkowych, gdyby dziatania przewidziane
na poszczegdlne stacje przedtuzyty sie.

Rozpoczecie prac projektowych jest uzaleznione od znajomosci lektury i powinno
nastgpic rownolegle z praca z ksigzka na lekcjach jezyka polskiego lub po jej oméwieniu.
Uczniowie, realizujac zaproponowane w projekcie zadania, bedg ksztatci¢ wybrane
umiejetnosci z matematyki, plastyki i informatyki, zgodnie z zapisanymi ponizej celami,
postugujac sie jezykiem angielskim. Nauczyciel jezyka angielskiego powinien zadba¢
o korelacje czasowg, aby realizujac projekt interdyscyplinarny, uczniowie mieli poczucie,
ze ksztatcg umiejetnosci z jezyka angielskiego w sposéb holistyczny, a zdobywane
umiejetnosci z poszczegdlnych przedmiotéw wzajemnie sie przenikaja i uzupetniaja.
Nauczyciel moze dostosowac termin realizacji projektu wedtug potrzeb.

4. Grupa wiekowa: uczniowie klas IV
5. Charakterystyka odbiorcow

W projekcie przewiduje sie realizacje zadan dostosowanych do potrzeb i mozliwosci
wszystkich uczniéw, aby mogli oni aktywnie uczestniczy¢ w pracach projektowych oraz
mie¢ poczucie sprawczosci na kazdym etapie. Projekt jest przeznaczony do realizacji

z dowolng grupa uczniéw klasy IV szkoty podstawowej, w tym z uczniami ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi (SPE). Zadaniem nauczyciela jest zadbanie o najwyzszy
komfort ich pracy poprzez zapewnienie im odpowiedniego miejsca w klasie oraz
dobranie wtasciwych i efektywnych metod pracy.

W przypadku uczniéw z dysleksjg preferowane jest podejscie polisensoryczne,
zastosowanie zabaw ruchowych, kart obrazkowych, gier dydaktycznych, planszowych
i aplikacji. Utatwi to uczniom skupienie sie na tresciach jezykowych, wyeliminuje
znuzenie, a wielokrotnie powtarzanie stownictwa i struktur gramatycznych
zagwarantuje ich zapamietanie.

W przypadku uczniéw z niedostuchem nauczyciel powinien zadba¢ o wtaéciwe miejsce
ucznia w klasie, w poblizu stosowanego Zzrodta dZzwieku: gtosnika, tablicy multimedialnej,
zwracac sie w kierunku ucznia podczas méwienia, aby mégt on obserwowac ruch warg.




Uczniowie z ADHD (od ang. attention deficit hyperactivity disorder) wymagaja jasnego
przedstawienia regut. Dla utatwienia komunikacji i sprawnego przywotywania ich
do porzadku mozna stosowac kartki z krotkim przypomnieniami lub komunikatami:
Be quiet! Good job! Well done! Stop talking! Sprawdzi sie réwniez stosowanie gier
jezykowych (ang. attitude games), ktére zaktadaja stosowanie drobnych nagréd po
zakoriczeniu aktywnosci w postaci naklejki, pucharu przechodniego itp.

Wsréd uczniéw ze SPE znajda sie takze zdolni, utalentowani, szybko opanowujacy
nowe umiejetnosci, pracujacy w szybkim tempie i oczekujgcy nowych wyzwan. Dla
nich udziat w projekcie bedzie inspiracja do podejmowania nowych tematéw oraz
mozliwoscig dalszego rozwijania umiejetnosci jezykowych. Swoim doswiadczeniem
i wiedzg bedg wspierali uczniéw o mniejszych mozliwo3ciach percepcyjnych.
Woptynie to pozytywnie na budowanie wtasnej wartosci u wszystkich uczestnikéw.
Réznorodnos¢ zadan pozwoli kazdemu z uczniéw odnalezé swoje miejsce i stac sie
liderem w obszarach, ktére sg ich mocng strona. Uczniowie lepiej radzacy sobie
z rozwigzywaniem probleméw logicznych bedg prawdopodobnie przewodzili grupie
podczas rozwigzywania zadah matematycznych, utalentowani humanistycznie
nadadza ton w zadaniach pisemnych i ustnych z angielskiego, uzdolnieni artystycznie
pokieruja pracami plastycznymi, a zainteresowani informatyka beda wspierac grupe
w obstudze narzedzi technologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK). Grupy beda
stanowity mieszanine osobowosci, znajda sie w nich wizjonerzy, zawodnicy, partnerzy
(zob. style my$lenia i dziatania FRIS, od Fakty — Relacje — Idee — Struktury), a to pomoze
w planowaniu pracy i osiggnieciu wyznaczonych celéw. Ponadto uswiadomi to uczniom
potencjat wynikajacy z réznorodnosci i w naturalny sposéb bedzie sprzyja¢ uczeniu sie
od siebie nawzajem. Uczniowie bedg wzajemnie wspierac sie w rozwigzywaniu zadan,
majac swiadomos¢, ze koncowy efekt zalezy od ich wspdlnej pracy.

6. Cele projektu

Scenariusz projektu zostat oparty na lubianej przez dzieci lekturze dla klasy IV

Akademia Pana Kleksa autorstwa Jana Brzechwy, jest przeznaczony do realizacji na zajeciach
jezyka angielskiego w klasie IV szkoty podstawowej lub na zajeciach dodatkowych dla
uczniéw klas starszych, zainteresowanych tematyka projektu i nauka jezyka angielskiego.
Realizujac projekt, uczestnicy nauczg sie rozmawia¢ w jezyku angielskim o bohaterach
powiesci i ich Swiecie. Zaplanowane zadania nawigzujg do basniowego obrazu szkoty i

jej uczniéw oraz ksztatcg u uczestnikéw projektu nowe umiejetnosci — ze szczegélnym
naciskiem na kompetencje jezykowe w zakresie jezyka angielskiego, ktéry jest jezykiem
wiodgcym w projekcie, a takze kompetencje matematyczne, cyfrowe i spoteczne, ksztatcenie
ktérych zalecane jest przez Rade Unii Europejskiej (Dz. Urz. UE 2018, C189/1).

7. Cele ogélne i szczegotowe
Cel gtowny

Celem projektu jest ksztatcenie umiejetnosci jezykowych w zakresie jezyka
angielskiego, wynikajacych z podstawy programowej jezyka angielskiego dla Il etapu
edukacyjnego, przy jednoczesnym wprowadzaniu wybranych tresci z matematyki,
plastyki i informatyki — zgodnie z podejéciem soft CLIL (od ang. Content and Language
Integrated Learning). Projekt realizuje rekomendowane przez Rade Unii Europejskiej
ksztatcenie kompetencji kluczowych w zakresie rozumienia i tworzenia informacji,



wykorzystywania matematycznego myslenia i postrzegania do rozwigzywania
probleméw w sytuacjach codziennych, odpowiedzialnego korzystania z technologii
cyfrowych, a takze kompetencji osobistych, spotecznych i w zakresie umiejetnosci
uczenia sie, dokonywania autorefleksji i wspétpracy w grupie.

Cele szczegétowe
Uczen wyksztatci umiejetnosé:

= opisywania wygladu postaci z uzyciem czasownikéw: have got/to be;

= pytania o droge i udzielania wskazéwek;

= postugiwania sie liczebnikami w zakresie 0-100;

= czytania podstawowych dziatan matematycznych w jezyku angielskim;

= tworzenia i rozwigzywania zadar z treScig w oparciu o liczby naturalne i podstawowe
dziatania matematyczne w jezyku angielskim.

Cele szczegétowe dla uczniéw
Potrafie w jezyku angielskim:

= ustali¢ zasady wspétpracy;

= opisa¢ wyglad postaci i jej stréj;

= rozwigzaC proste zadania z trescig i czytac podstawowe dziatania matematyczne na
liczbach naturalnych;

= opisa¢ budynek szkolny;

= przygotowal quiz za pomocg dowolnego narzedzia, np. Quizlet;

= oceniac efekty pracy wtasnej i kolegdw.

8. Formy i metody realizacji projektu

Metody pracy zaproponowane w projekcie nawigzuja do rekomendacji zawartych

w poradniku metodycznym Ciekawe lekcje. Interesting Lessons autorstwa Sylwii
Piekarczyk i Ewy Szymkowiak (2022). Student Life in Magical Mr Inkblot's Academy?
Join us! jest przyktadem scenariusza projektu interdyscyplinarnego. Uczniowie
realizujg zadania przewidziane w projekcie, jednoczednie zdobywajac wiedze i ksztatcac
umiejetnosci z réznych obszaréw, sukcesywnie, w miare pojawiajacych sie potrzeb, bez
sztucznego podziatu na poszczegdlne przedmioty.

Kluczowa role w realizacji projektu odgrywa podejscie soft CLIL opisane
w programie nauczania jezyka angielskiego Barbary Muszynskiej Soft CLIL Programme
(2019). Uczestnicy opisywanego projektu ksztatca kompetencje w zakresie jezyka
angielskiego poprzez wprowadzanie wybranych tresci z matematyki, plastyki,
informatyki i jezyka polskiego — zgodnie z zatozonymi celami.

Pierwszym etapem realizacji scenariusza jest wprowadzenie, ktére ma na celu
zainteresowanie uczniéw tematyka projektu. Nauczyciel, wykorzystujac metode
storytellingu i podejscie dialogowe, inicjuje dyskusje na temat lektury. Prezentuje
papierowe wydanie ksigzki, ilustracje, opowiada o niezwyktosci Pana Kleksa i zadaje
pytania dotyczace wychowankéw Akademii, ich imion, przedmiotéw nauczanych
w fikcyjnej szkole itp. Wprowadzenie jest doskonatym momentem do nauki poprawnej
wymowy kluczowego w projekcie stownictwa: imion bohateréw, elementéw stroju pana




Kleksa, nazw niezwyktych przedmiotéw szkolnych itd. Nauczyciel moze zastosowaé

w tym celu metode drylu jezykowego, czyli wielokrotnego powtarzania nowych
stowek i zwrotéw. Kontynuujac dyskusje na temat lektury, nauczyciel zacheca uczniéw
do udziatu w projekcie, prezentujac plakat rekrutacyjny do Akademii Pana Kleksa.
Uczniowie, odgrywajac role uczniéw aplikujgcych do Akademii, za pomoca scenek
sytuacyjnych ksztatca umiejetnosci jezykowe w zakresie samoprezentacji.

W projekcie przewidziano wykorzystanie metod aktywizujacych — burzy mézgéw,
world café czy $nieznej kuli. Znajda one zastosowanie w przypadku prezentowania
wtasnych pomystow i opinii uczniow, sprawdza sie podczas konstruowania zasad pracy
nad projektem oraz w trakcie dalszych etapéw jego realizacji, poszukiwania pomystow
rozwigzania zadania i poréwnywania ich z rezultatami pracy innych grup.

Metoda wiodacg w zasadniczej czesci projektu jest aktywizujgca metoda stacji
edukacyjnych. Polega ona na stworzeniu uczniom zestawéw materiatéw, zadan
w réznorodnej formie. Uczniowie odwiedzajg stacje, w tym przypadku jedna podczas
jednej lekcji jezyka angielskiego i korzystajac z przygotowanych materiatéw, wskazéowek
i precyzyjnie opisanych zadan, realizuja zatozone cele projektu. Uczniowie beda
pracowac technika think-pair-share, ktéra pozwala na indywidualizacje w poczatkowej
fazie pracy, a nastepnie ktadzie nacisk na wspétprace i uczenie sie od siebie nawzajem.
Uczniowie samodzielnie rozwigzujg zadania, a nastepnie dziel sie rozwigzaniami
z innymi i wsp6lnie, jako grupa, wypracowuja rezultat. Podobng technika pracy,
ktérg zaproponowano w projekcie, jest pair-check. Uczniowie pracujg w parach nad
rozwigzaniem problemu. Jeden z nich zapisuje swoje pomysty, a drugi przekazuje
pozytywne komentarze. Przy nastepnym zadaniu role sie odwracaja.

W zadaniach wymagajacych od uczniéw zapamietywania nowego stownictwa
zaproponowano metode wizualizacyjng, ktéra polega na taczeniu stow, tresci
z obrazem. Uczacy samodzielnie tworzy piktogramy, mapy i chmury wyrazowe. Moze
wykorzystac¢ w tym celu aplikacje takie jak np. Miro czy Mentimeter.

Tradycyjne gry jezykowe mozna wzbogaci¢ lub zamieni¢ na cyfrowe. Aplikacje
Genially, Kahoot czy Quizizz s3 narzedziami pozwalajacymi stworzy¢ cyfrowy
odpowiednik gier edukacyjnych takich jak escape roomy czy quizy. Takze uczniowie,
wspierani przez nauczyciela, korzystajac z angielskich instrukcji obstugi narzedzi, moga
samodzielnie stworzy¢ pomoce edukacyjne. Dzieki temu utrwala zdobyte umiejetnosci
jezykowe z zakresu informatyki oraz bedg rozwijali swoja kreatywnos¢.

9. Tresci ksztatcenia
9.1. Jezyk angielski
Obszary ksztatcenia jezykowego:

= czkowiek: opis wygladu, czesci ciata, ubrania, cechy charakteru, umiejetnosci, kolory;

* miejsce zamieszkania, nazwy pomieszczen, nazwy koloréw, dane adresowe;

= edukacja: budynek szkolny, nazwy klasopracowni, wyposazenie, nazwy przedmiotéw
szkolnych, komunikacja w klasie, liczby, wyrazenia matematyczne.



Soft CLIL. Umiejetnosci jezykowe
Uczen:

= rozumie teksty czytane i stuchane;

= rozmawia o bohaterach powiesci Akademia Pana Kleksa, wygladzie, umiejetnosciach,
dokonuje charakterystyki postaci w formie ustnej i pisemnej;

= tworzy i rozwigzuje zadania z trescia, odczytuje podstawowe dziatania na liczbach
naturalnych 0-100;

= korzysta z angielskiej wersji instrukcji wybranych narzedzi TIK i aplikacji, tworzac gre
jezykowa sprawdzajaca poziom opanowania tresci zawartych w projekcie.

Gramatyka:

= czasownik to be, have got;

= konstrukeja there is /are;

= przyimki in, on, next to, behind, between, under;
= czasownik can /can't;

= liczebniki gtéwne;

= czas Present Simple;

= czas Present Continuous.

9.2. Jezyk polski
. Ksztatcenie literackie i kulturowe.

1. Czytanie utworéw literackich. Uczen: 2) rozpoznaje fikcje literacka; rozréznia (...)
elementy realistyczne i fantastyczne.

9.3. Matematyka

II. Dziatania na liczbach naturalnych. Uczeri: 1) dodaje i odejmuje w pamieci liczby
naturalne dwucyfrowe lub wieksze, liczbe jednocyfrowg dodaje do dowolnej liczby
naturalnej i odejmuje od dowolnej liczby naturalnej; 2) dodaje i odejmuije liczby
naturalne wielocyfrowe (...), 9) rozwiazuje zadania tekstowe zwiazane z wtasnoéciami
dziatan.

9.4. Informatyka

|l. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie prostych probleméw. Uczen: obstuguje
wybrane aplikacje, postuguje sie komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi, przestrzega prawa i zasad bezpieczenstwa.

9.5. Plastyka

|. Opanowanie zagadnien z zakresu jezyka i funkcji plastyki; podejmowanie dziatan
tworczych, w ktorych wykorzystane sg wiadomosci dotyczace formy i struktury dzieta.
Uczen: 2) (...) tworzy réznorodne uktady kompozycyjne na ptaszczyznie i w przestrzeni;
ustala wtasciwe proporcje poszczegélnych elementéw kompozycyjnych (...); 3)
klasyfikuje barwy w sztukach plastycznych.

10. Sposéb realizacji projektu

Metody: samodzielnych doswiadczen, zadan stawianych dziecku, objasnienie
iinstrukcja, sposoby spotecznego porozumienia, ¢wiczen.




Kompetencje kluczowe: porozumiewanie sie w jezyku ojczystym, porozumiewanie
sie w jezykach obcych, kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-
techniczne, kompetencje cyfrowe, umiejetnos¢ uczenia sie, kompetencje spoteczne i
obywatelskie, inicjatywnos¢ i przedsiebiorczos¢, Swiadomos¢ i ekspresja kulturalna.

10.1. Wprowadzenie do projektu

Wprowadzenie do projektu powinno by¢ atrakcyjne, gdyz jego celem jest pozyskanie
uwagi i zainteresowania uczniéw tematem, co zdecydowanie pozytywnie wptywa na
aktywnos¢ i zaangazowanie podczas realizacji zaplanowanych w projekcie dziatan.
Poniewaz kanwga projektu jest basniowa powies¢ o szkole, nauczyciel moze podtrzymac
atmosfere lektury i wcieli¢ sie w wybrang posta¢. Jako Pan lub Pani Kleks inicjuje
woéwczas dyskusje na temat Akademii, jej nauczyciela i uczniéw, zadaje pytania: Do you
like Mr Inkblot's Academy? What is your favourite thing in the Academy? Who are the
students? What's your favourite character in the book? Would you like to be a student in
the Academy? If your answer is yes, join the Academy! Prowadzac dyskusje, nauczyciel
dba o wprowadzenie kluczowego stownictwa: nazw bohateréw oraz stéwek przydatnych
do opisu unikalnosci Pana Kleksa oraz samego budynku Akademii. Nastepnie nauczyciel
prezentuje plakat rekrutacyjny Akademii Pana Kleksa ,Mr Inkblot's Academy —
Recruitment” i rozdaje uczniom kolorowe kartki. Liczba koloréw odpowiada liczbie grup,
a kazdy kolor moze powtérzy¢ sie tylko cztery razy — za ich pomoca nauczyciel podzieli
uczniéw na czteroosobowe grupy projektowe. Na kartkach uczniowie zapisujg swoje
imiona, wiek, ulubione przedmioty wg podanych wskazéwek:

= Name: .. .

= Age (How old are you7)

= What's your favourite school sub]ect7
= What do you like doing? ...............

= What can you do?...............

Nauczyciel prosi uczniéw o przedstawienie sie wedtug informacji z karteczek,
a nastepnie o wrzucenie wypetnionych karteczek do przygotowanych kolorowych
pudetek — odpowiadajgcych kolorom kartek. Prezentacje mozna rozpocza¢ od
zaproponowanych ponizej poczatkéw zdan:

= My nameis...

= [am...

= My favourite subject is...
= | like...

= [can...
W ten spos6b uczniowi zostang podzieleni na grupy.

Nastepnie nauczyciel wyjasnia uczniom, ze bedg pracowac w grupach i realizowac
zadania na stacjach edukacyjnych. Kazdy uczerh ma takie samo prawo gtosu

i uczestnictwa w pracach projektowych, powinien pracowa¢ na miare swoich mozliwosdi,
moze tez liczy¢ na szacunek i pomoc réwiesnikéw oraz nauczyciela. Czas trwania
projektu zostat zaplanowany na 6-8 kolejnych lekcji, podczas ktérych uczniowie beda
zdobywac wiedze, nowe umiejetnosci i tworzy¢ materiaty dokumentujace ich prace —
materiaty te zostang wykorzystane do stworzenia wspélnej gry edukacyjnej.



Praca w grupach, aby przyniosta oczekiwane efekty, wymaga przestrzegania wspélnie
ustalonych zasad. W tym celu nauczyciel zaprasza ucznidéw do spisania kontraktu.

10.2. Spisanie kontraktu

Nauczyciel wyjasnia zasady spisania kontraktu i wspélnie z uczniami wybiera metode
pracy nad nim. Moze to by¢ praca wspélna wszystkich uczestnikdw projektu metoda
burzy moézgéw. Uczniowie wypowiadajg pomysty zasad wspdtpracy w grupach i zapisuja
je na wsp6lnym arkuszu. Jezeli pracujg metoda world café, w grupach spisuja pomysty,
a nastepnie cztonkowie grup przesiadajg sie do stolikéw innych grup, czytaja zapisy

i dopisujg swoje pomysty. Zmieniajac grupy, dbaja, aby liczba uczniéw przy stoliku
wynosita 4. Czas na prace grup powinien by¢ okreslony z géry, a liczba zmian powinna
by¢ réwna liczbie grup. Po uptywie ustalonego czasu uczniowie wracaja do swoich
stolikow i grupy kolejno prezentuja zapisy. Uczestnicy projektu, pracujac zaréwno
metodg brain storm, jak i world café, wybieraja finalne zasady kontraktu, zapisuja

je na duzym arkuszu i eksponujg w widocznym miejscu. Nauczyciel powinien zadba,
aby uczniowie zawarli w kontrakcie zapisy o réwnosci wszystkich, zobowigzaniu do
pracy z zaangazowaniem i odpowiedzialnoscia za koricowy rezultat na miare wtasnych
mozliwosci, wzajemnym szacunku i wsparciu. Praca nad kontraktem jest okazjg do
ksztatcenia jezykowego — zapisy powinny zostac sporzadzone w jezyku angielskim.

Rola nauczyciela jest pomoc w ttumaczeniu zapiséw. Mozna skorzystac z propozycji
kontraktu zamieszczonego ponizej lub przygotowac odpowiednie zadanie jezykowe:

1) rozsypanke wyrazowa, w ktérej uczniowie uktadaja zasady z podanych wyrazéw;

2) taczenie fragmentéw zdan w jezyku angielskim Lub polskich zasad z angielskimi
odpowiednikami, 3) brakujacych fragmentéw do podanych poczatkéw zdan. Ostatecznie
zapisy regulaminu powinny zosta¢ naklejone lub zapisane na arkuszu w poprawnej
wersji i podpisane przez wszystkich uczestnikéw projektu.

Propozycja kontraktu w jezyku polskim i angielskim

Tytut projektu: Uczniowska codzienno$¢ w Akademii Pana Kleksa? Badz jednym z nas!
= Pracuje w grupie z zaangazowaniem.

= /wracam sie o pomoc w przypadku probleméw.

= Szanuje pomysty i rozwigzania réwiesnikéw.

Jestem odpowiedzialny(-a) za wykonanie zadan najlepiej jak potrafie.

= /nam swoje mocne i stabsze strony.

Uczniowie: ...............

Nauczyciel: ...............

Project Rules in English

Subject: Student Life in Mr Inkblot's Academy. Join us!
Work rules:

= | work with my peers at my best.

= [ can ask my friends and teacher for help.
= | respect the ideas of other students.

= | am responsible for the results.

= [ know my good and bad points.



Students: ...............
Teacher:................
10.3. Realizacja projektu metoda stacji edukacyjnych

Uczniowie bedj realizowac projekt poprzez podejmowanie zaproponowanych na

kazda stacje/lekcje dziatan. Praca bedzie odbywata sie w grupach czteroosobowych.
Kolejnos¢ realizacji stacji edukacyjnych jest z géry ustalona i jednakowa dla wszystkich.
Ze wzgledu na wiek uczestnikéw i ich poziom postugiwania sie jezykiem angielskim
nauczyciel bedzie wprowadzat uczniéw do tematyki kazdej stacji ze szczegélnym
naciskiem na nowe stownictwo i umiejetnosci. Ponadto uczniowie beda mieli dostep
do materiatéw niezbednych do realizacji zaplanowanych na stacjach zadan. Uczestnicy
beda mogli skorzystac z sugestii nauczyciela lub dostosowywac forme i metode pracy
zgodnie z potrzebami, dbajac o udziat wszystkich uczniéw w projekcie.

Stacje edukacyjne zawierajg propozycje materiatéw przygotowanych w postaci
zestawu ilustracji, odniesienia do podrecznikéw, linkéw do stron internetowych
zakodowanych za pomoca kodéw QR oraz stowniczkdw polsko-angielskich
korespondujacych z tematyka projektu.

W celu utrwalenia i sprawdzenia poziomu opanowania tresci praca na kazdej ze stacji
edukacyjnych zakonczy sie wybrang gra edukacyjng, do ktérej materiaty przygotuja sami
uczniowie w trakcie realizacji zadar. Beda to kartoniki/fiszki z wyrazami w obu wersjach
jezykowych lub angielskiej opatrzone grafikami, zdaniami z lukami, poleceniami,
pytaniami itp. Pomocna moze okaza¢ sie aplikacja Quizlet, dzieki ktérej mozna
wydrukowa¢ dwustronne fiszki. Projekt moze by¢ realizowany w formie stacjonarnej,
zdalnej lub mieszanej. W pracy zdalnej nalezy wykorzysta¢ proponowane materiaty

w wersji cyfrowej, a dodatkowo wybraé dowolng platforme, np. MS Teams, ktéra
pozwala na taczenie uczniéw w grupy, prace na wspolnym dokumencie i tworzenie
prezentacji. Dobrym rozwigzaniem do przygotowania stacji edukacyjnych jest platforma
Miro, ktéra pozwala na stworzenie kart z wyzej wymienionymi informacjami, zataczenie
linkéw, ilustracji i zadan interaktywnych. Dzieki jej wielofunkcyjnosci bedzie przydatna
zar6wno na zajeciach stacjonarnych, jak i zdalnych. W edukacji zdalnej miejsce
tradycyjnych gier edukacyjnych moga zajac gry przygotowane za pomoca aplikacji takich
jak Kahoot, Genially, Quizizz.

Kazdy etap projektu konczy sie ewaluacjg w oparciu o arkusz ewaluacji zamieszczony
w punkcie 11 scenariusza.

Nauczyciel podczas prac nad projektem monitoruje prace grup, sprawdza
zrozumienie zadan i materiatéw oraz udziela wsparcia w razie napotkanych problemdw.
Nauczyciel, przygotowuijac stacje edukacyjne, moze wzbogaci¢ propozycje zawarte
w scenariuszu o wkasne pomysty i dostosowa¢ go do potrzeb ucznidw, korzystajac
z tradycyjnych materiatdw i narzedzi cyfrowych, takich jak LiveWorkSheets, Wordwall,
Quizlet.

Stacja edukacyjna nr 1: Co wiemy o Akademii Pana Kleksa? What do we
know about Mr Inkblot’s Academy?

Cel: uczen potrafi wystuchaé i zanotowa¢ potrzebne informacje.



Kryteria sukcesu
Uczen:

= zna angielskie nazwy bohateréw powiesci Akademia Pana Kleksa;
= potrafi zapytac o adres, liczbe uczniéw iich imiona, nazwy pomieszczen w Akademii
i udzieli¢ odpowiedzi.

Materiaty dodatkowe:

= kartoniki/fiszki 10 cm * 5 cm lub komputer z dostepem do internetu, drukarki;
fiszki mozna stworzy¢ za pomoca aplikacji Quizlet;

= dostepny w serwisie YouTube film prezentujacy bohateréw powieéci — Mr. Inkblot's
Academy (Akademia Pana Kleksa) Character Design:;

= dostepny w serwisie YouTube fragment | rozdziatu czytany przez ttumacza — Professor
Inkblot's Academy Chapter 1.

Zadanie 1. Characters of Mr Inkblot's Academy. Bohaterowie
Akademii Pana Kleksa

Uczniowie ogladaja na tablicy interaktywnej fragment filmu Akademia Pana Kleksa,
zapisuja w zeszycie imiona uczniow Pana Kleksa. Uczniowie poréwnuja zapisy z innymi
grupami, pracujac metoda world café. Nauczyciel wyswietla na tablicy poprawny zapis
imion uczniéw Akademii. Nastepnie uczniowie tworza fiszki dwujezyczne, zapisujac
pytania o imiona bohateréw w wersji polskiej na jednej stronie i angielskie imiona
bohateréw na odwrocie, np. What's Ambrozy Kleks in English? His name is Mr Inkblot.

Zadanie 2. Mr Inkblot's Academy. Co wiemy o Akademii Pana Kleksa?

Uczniowie wystuchuja trzyminutowego fragmentu pierwszego rozdziatu — link do
materiatu zostaje podany uczniom w postaci kodu QR, nauczyciel umieszcza go

w widocznym miejscu, np. na tablicy i prosi jednego z uczniéw o zeskanowanie go

w celu uruchomienia nagrania. Uczniowie szukaja informacji dotyczacych: Academy’s
address, classrooms and places in Mr Inkblot's Academy, students’ names, the number of
students...

Nastepnie uczniowie tworza pytania dotyczace trzech dodatkowych informacji, ktore
udato im sie pozyskac z nagrania, moga poréwnac notatki z innymi grupami, pracujac
metodg world café, Snieznej kuli lub burzy mdzgdow. W kolejnym kroku przepisuja kazde
z pytan na kartonik, a na odwrocie poprawng odpowiedz, tworzac w ten sposéb fiszki.

Przyktadowe pytania do fiszek:

= What's the Academy's address?
= How many students are there in Mr Inkblot's Academy? Name three students.
= What classrooms are in the Academy?

Consolidation. Utrwalenie

Uczniowie utrwalajg umiejetnos¢ zadawania pytan i udzielania odpowiedzi na nie,
korzystajac z fiszek.

Po zakonczonych czynnosciach nauczyciel monitoruje postep prac w projekcie
wedtug arkusza zamieszczonego w punkcie 12 scenariusza.


https://www.youtube.com/watch?v=n0LsLcK-KAQ
https://www.youtube.com/watch?v=n0LsLcK-KAQ
https://www.youtube.com/watch?v=jA9lSLuoO7E
https://www.youtube.com/watch?v=jA9lSLuoO7E

Stacja edukacyjna nr 2: Poznajemy Pana Kleksa. What does Mr Inkblot look
like?

Cel: uczniowie potrafig opisa¢ wyglad postaci w jezyku angielskim.

Kryteria sukcesu

Uczen:

= potrafi nazwac i poprawnie zapisa¢ podstawowe czesci ciata;

= zna przymiotniki opisujgce wyglad i charakter postaci i potrafi opisa¢ dowolng
postac (bohatera Akademii Pana Kleksa), stosujac czasowniki to be, have/has got;

= potrafi pyta¢ o szczegéty wygladu postaci i udziela¢ odpowiedzi.

Materiaty:

= jlustrowane wydanie powiesci Akademia Pana Kleksa dla kazdej grupy;

= stowniczki obrazkowe, linki do stron z nazwami: czeéci gtowy (learnenglishkids.
britishcouncil.org/1), czesci ciata (learnenglishkids.britishcouncil.org/2), czesci ciata
(Learnenglishteens.britishcouncil.org) (podane strony nie wymagaja logowania, aby
skorzystac z zawartych na nich éwiczer).

= kartoniki/fiszki 10 cm * 5 cm lub dostep do aplikacji Quizlet;

= opis postaci Pana Kleksa w jezyku angielskim, ktéry nauczyciel przekazuje kazdej
grupie (zatacznik nr 2);

= arkusz szarego papieru.

Zadanie 1. Body parts. Czesci ciata

Nauczyciel prosi, by kazda grupa przypomniata sobie stownictwo zwigzane z czesciami
ciata i przy uzyciu dowolnej metody wizualizacyjnej, np. chmury wyrazowej, zapisata
¢wiczenie na kartce papieru. Nauczyciel moze okresli¢ czas na wykonanie zadania, by
miedzy grupami wywigzata sie rywalizacja. Nastepnie, korzystajac z zamieszczonych
powyzej linkéw do stowniczkéw obrazkowych, nauczyciel przedstawia stownictwo
zamieszczone na powyzszych stronach internetowych na tablicy interaktywnej

i prosi ucznidw, by stdwka, ktére nie pojawity sie w stworzonej przez grupe chmurze
wyrazowej, a znajduja sie w stowniczku na stronie internetowej, dopisa¢ innym kolorem.
Nauczyciel zbiera informacje zwrotng o wykonaniu zadania i chwali wszystkie grupy za
zaangazowanie i wysitek, ktory dzieci wkozyty w te czes¢ stacji. Nauczyciel przechodzi do
kolejnego zaplanowanego na te stacje dziatania.

Zadanie 2. What does Ambrose Inkblot look like? Jak wyglada Ambrozy
Kleks?

Uczniowie otrzymuja od nauczyciela fragment powiesci w jezyku angielskim dotyczacy
wygladu Pana Kleksa (zatacznik nr 2). Uczniowie czytaja ten fragment w grupach. Nastepnie
na arkuszu szarego papieru kazda grupa rysuje postac pana Kleksa, uwzgledniajac szczegGty
opisu i wkasne pomysty. W trakcie rysowania uczniowie nazywaija czesci ciata, ubioru

i utrwalaja stownictwo. Nastepnie nauczyciel wyswietla na tablicy pytania dotyczace Pana
Kleksa, np. Is Mr Inkblot tall or short? Is Mr Inkblot fat or thin? What colour hair has Mr Inkblot
got? What does he usually wear? What colour is his frock coat? How many pockets have his
trousers got? How many pockets has his waistcoat got? Nastepnie, pracujac metoda think-
pair-share, uczniowie odpowiadajg na pytania dotyczace szczegdtéw wygladu i zapisuja


https://learnenglishkids.britishcouncil.org/word-games/parts-the-body-head
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/word-games/parts-the-body-head
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/word-games/parts-the-body-1
https://learnenglishteens.britishcouncil.org/vocabulary/a1-a2-vocabulary/body-parts
https://learnenglishteens.britishcouncil.org/vocabulary/a1-a2-vocabulary/body-parts

je np. w notatniku lub zeszycie. Wzbogacaja liste pytan o wtasne pomysty i zapisuja
odpowiedzi. Przykkadowe pytania: What is the colour of his eyes/hair/beard/moustache? Has
he got a beard? What colour is his beard? Is he young or old?

Po poréwnaniu pytan i odpowiedzi z innymi grupami uczniowie tworzg z fiszki,
zapisujac pytanie na jednej stronie, a odpowiedZ na odwrocie kartonika.

Consolidation. Utrwalenie
Uczniowie eksponujg swoje rysunki postaci w widocznym miejscu.

Po zakonczonych czynnosciach nauczyciel monitoruje postep prac w projekcie
wedtug arkusza zamieszczonego w punkcie 12 scenariusza.

Stacja edukacyjna nr 3: School subjects in Mr Inkblot's Academy. Szkolne
przedmioty w Akademii Pana Kleksa

Cel: uczniowie postuguja sie jezykiem angielskim, rozwigzujac zadania matematyczne.
Kryteria sukcesu:

= uczniowie znaja nazwy przedmiotéw wyktadanych w Akademii;

= uczniowie czytajg podstawowe dziatania matematyczne w jezyku angielskim;

= uczniowie rozwigzujg proste zadania z trescig w zakresie dodawania i odejmowania
na liczbach naturalnych.

Materiaty:

» informacje o podstawowych dziatar matematycznych i ich nazewnictwie
(crownacademvyenglish.com);

= fragment tekstu nawiazujacy do znikajacych piegéw Pana Kleksa (zatacznik nr 3);

= zestaw zadan z trescig w jezyku angielskim nawigzujacych do lektury;

= pitka (najlepiej z mapa $wiata);

= kartoniki/fiszki 10 cm x 5 cm Lub dostep do aplikacji Quizlet.

Zadanie 1. School subjects. Przedmioty szkolne

Uczniowie rozpoczynajg zadanie od nawigzania do lekcji geografii w Akademii.
Nauczyciel rozpoczyna z uczniami gre w pitke. Uczen, ktéry rzuca pitke, musi wymienic
nazwe przedmiotu szkolnego w jezyku polskim, a uczen, ktéry ja tapie — ttumaczy

te nazwe na jezyk angielski i nastepnie podaje swojg propozycje nazwy przedmiotu
szkolnego w jezyku polskim i rzuca pitke do kolejnego ucznia, ktéry powtarza catg
procedure. Jezeli uczniowie maja problem z przettumaczeniem nazwy przedmiotu na
jezyk angielski, nauczyciel wymienia nazwe przedmiotu, a uczer powtarza. Gra trwa
do momentu, kiedy wszyscy wezma w niej udziat. Nastepnie nauczyciel wyswietla na
tablicy interaktywnej kolejno pie¢ nazw przedmiotéw szkolnych w Akademii Pana
Kleksa i prosi, by uczniowie podali ich polskie odpowiedniki.

Zadanie 2. Maths class

Nauczyciel wprowadza matematyczne stownictwo, prezentujac dziatania dodawania
i odejmowania, a uczniowie odczytuja w jezyku angielskim dziatania zaprezentowane
na tablicy interaktywnej. Nastepnie sami uktadajg przyktady dziatarh dodawania

i odejmowania w zakresie do 100, zapisuj3 je w notatniku lub zeszycie, potem podpisuja

je w jezyku angielskim. Uczniowie moga takze skorzystac z linkéw w postaci kodéw QR,


https://www.crownacademyenglish.com/maths-symbols-operations-english-vocabulary/
https://www.crownacademyenglish.com/maths-symbols-operations-english-vocabulary/

ktére nauczyciel umieszcza w widocznych miejscach w sali lekcyjnej, np. na tablicy.
W linkach znajduja sie instrukcje jak czyta¢ podstawowe dziatania matematyczne
w jezyku angielskim.

Nastepnie nauczyciel nawigzuje do znikajacych piegéw Pana Kleksa, czytajac fragment
tekstu. Wspdlnie z uczniami rozwigzuje pierwsze zadania z trescig, zwracajgc uwage na tresé.

= 1. Let's look at the freckles! Mr Inkblot had 12 freckles on his left cheek and 17 on his
right one. He lost 2 freckles from his left cheek. How many freckles are there?
= 12+17-2=7

Nastepnie grupy samodzielnie rozwigzuja pozostate dwa zadania i prezentuja opis
dziatania przed catg klasa. Moga takze zapisac dziatanie na tablicy i przeczytac je po angielsku.

= 2. Mr Inkblot had 7 freckles on his left cheek and 10 on his right one. He lost 5 freckles
from his left cheek and 2 from his right cheek. How many freckles are there?

= 3. Mr Inkblot had 10 freckles on his left cheek and 21 on his right one. He lost
8 freckles from his left cheek and 6 from his right cheek. How many freckles are there?

Wozorujac sie na powyzszych zadaniach, uczniowie w kazdej z grup uktadaja wtasne
zadanie i zapisuja je na kartoniku. Na odwrocie zamieszczaja rozwigzanie zadania. W ten
sposob powstaje fiszka.

Consolidation. Utrwalenie

Uczniowie zbierajg wszystkie fiszki do jednego pudetka. Nastepnie wskazani przez
nauczyciela uczniowie lub ochotnicy losuja fiszki, odczytuja zadania matematyczne
i prezentuja rozwigzanie zadania.

Po zakonczonych czynnosciach nauczyciel monitoruje postep prac w projekcie
wedtug arkusza zamieszczonego w punkcie 12 scenariusza.

Stacja edukacyjna nr 4: Akademia Pana Kleksa od érodka. Let's visit Mr
Inkblot's Academy!

Cel: uczniowie potrafig opisa¢ budynek Akademii Pana Kleksa.
Kryteria sukcesu
Uczen potrafi w jezyku angielskim:

= nazwac pomieszczenia w szkole i w domu oraz poprawnie je zapisac;
= zapytac o szczegbty wygladu szkoty i udzieli¢ odpowiedzi.

Materiaty:

= zestaw ilustracji i stéwek zwigzanych ze szkota, jej popularnymi klasopracowniami
i pomieszczeniami nawigzujacymi do Akademii Pana Kleksa;

= link do strony ze stownictwem: learnenglishkids.britishcouncil.org (klasopracownie
i miejsca szkole) (PDF, 422 KB; dostep 7.06.2022);

= arkusze szarego papieru dla kazdej grupy i zestaw kredek;

= kartoniki/fiszki 10 cm x 5 cm lub komputer z dostepem do internetu, drukarki; fiszki
mozna stworzy¢ za pomoca aplikacji Quizlet;

= opis Akademii w jezyku angielskim, zatgcznik nr 3.



https://learnenglishkids.britishcouncil.org/sites/kids/files/attachment/worksheets-school-v2.pdf
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/sites/kids/files/attachment/worksheets-school-v2.pdf

Zadanie 1. Classrooms. Klasopracownie

Nauczyciel prezentuje zdjecie lub ilustracje budynku szkolnego, nazywa pomieszczenia
i klasopracownie, a nastepnie zacheca uczniéw do powtarzania i samodzielnego ich
nazywania. Uczniowie, korzystajac z zaprezentowanego przez nauczyciela materiatu,
tworzg w zeszytach wizualny stowniczek, zapisujg nazwy wszystkich poznanych
pomieszczen. Pracujg metodg think-pair-share.

Zadanie 2.

Korzystajac z opisu Akademii Pana Kleksa (zatacznik nr 3) i wtasnej wyobrazni,
uczniowie rysujg budynek Akademii. Nastepnie odpowiadajg na nastepujace pytania
zadawane przez nauczyciela: How many floors are there? How many classrooms are there?
Is there a school canteen/teachers’ room/ gym/Maths classroom? Where is the school
canteen? Is there a globe/map/computer? Where is it? Postugujac sie pytaniami jako
wzorami, uczniowie tworzg wtasne pytania o szczegéty budynku szkolnego i zapisuja
odpowiedzi. Nastepnie przepisuja je na kartoniki, tworzac fiszki.

Consolidation. Utrwalenie

Uczniowie utrwalajg umiejetnos¢ zadawania pytan i udzielania odpowiedzi na temat
narysowanych szkét, korzystajac z fiszek. Grupy moga wyeksponowac swoje rysunki szkét
w widocznym miejscu w pracowni jezyka angielskiego.

Po zakonczonych czynnosciach nauczyciel monitoruje postep prac w projekcie
wedtug arkusza zamieszczonego w punkcie 12 scenariusza.

Stacja edukacyjna nr 5: We are Mr Inkblot’s students

Ta stacja bedzie podsumowaniem realizacji pomystu w formie gry stworzonej przez
uczniéw — z wykorzystaniem wypracowanych rezultatéw w postaci fiszek i rysunkéw.
Uczniowie uktadaja na podtodze w klasie wszystkie wykonane podczas projektu prace
oraz fiszki, uktadaja je na wzdr gry planszowej. Fiszki utozone pytaniami do goéry beda
odpowiadaty polom, po ktérych beda poruszaty sie pionki. Fiszki z pytaniami o wyglad
Pana Kleksa powinny by¢ utozone na tle rysunku jego postaci, a fiszki z pytaniami

o wyglad szkoty na rysunku prezentujgcym szkote itd. Uczniowie ustalajg poczatek gry
(START) i koniec (FINISH), ustawiaja pionki i rozpoczynaja gre.

Ponizej opisano zasady gry. Mozna je modyfikowa¢ w dowolny sposéb w zaleznosci od
liczebnosci grupy i poziomu umiejetnosci ucznidw.

Zasady gry

Uczniowie graja w grupach wedtug wcze$niejszego podziatu. Rzucaja kostky i
przesuwaja pionki na okreslone pole. Kazda grupa dysponuje jednym pionkiem, ale
zmieniajg sie osoby rzucajace kostka. Uczniowie wykonuja zadanie znajdujace sie

na polu, na ktérym sie zatrzymuja. Jezeli wykonaja poprawnie zadanie, grajg dalej.
Jezeli nie, tracg jedna kolejke. Mozna wprowadzi¢ zasade, ze uczniowie w grupie
wspieraja sie wzajemnie i moga podawa¢ podpowiedzi, ale rzucajgcy musi je gtosno
wypowiedzie¢. Poprawnos¢ wykonania zadania oceniajg jego twércy i nauczyciel, ktory
monitoruje przebieg gry i udziela wsparcia. Wygrywa grupa, ktéra pierwsza dotrze do
koncowego pola.



Po zakonczonych czynnosciach nauczyciel monitoruje postep prac w projekcie
wedtug arkusza zamieszczonego w punkcie 12 scenariusza.

11. Ewaluacja projektu

W celu dokonania ewaluacji projektu zaleca sig, by nauczyciel zgromadzit wszystkich
uczestnikow projektu w kole i opowiedziat dzieciom, Ze chce poznac ich opinie na
temat projektu, ktéry wtasnie dobiegt korica. Nauczyciel wyjasnia, ze zada kilka pytan,
na ktére uczniowie proszeni s3 odpowiedzie¢ szczerze poprzez podniesienie do géry
czerwonego kartonika (jesli odpowiedz? na pytanie jest negatywna), zielonego kartonika
(jesli odpowiedz na pytanie jest pozytywna) lub pomaraniczowego kartonika (jesli
uczen nie jest pewien odpowiedzi lub nie moze sie zdecydowac). Nauczyciel moze zada¢
zaproponowane ponizej pytania.

= (zy udato Gi sie pozna¢ lub utrwali¢ wiekszos¢ stowek w jezyku angielskim, ktére
pojawity sie na lekcjach podczas trwania projektu?

= (Czy udato Gi sie komunikowa¢ z kolegami/kolezankami w jezyku angielskim podczas
trwania projektu?

= (zy tatwo wspétpracowato Ci sie w grupie?

= (zy praca z kolezankami/kolegami byta udana?

= (zy podobata Ci sie praca metoda projektu?

= (zy bedziesz chciat(a) uczestniczy¢ w kolejnych projektach jezykowych w przysztoéci?

Poprzez obserwacje, jakie kolory kartonikéw sg prezentowane podczas udzielania
odpowiedzi, nauczyciel moze odnotowa¢ lub zapamieta¢, ktére elementy projektu
nalezatoby usprawni¢ w przysztosci, a ktére powtérzy¢ w kolejnych projektach.
Nauczyciel dziekuje dzieciom za udziat w pracach projektowych.

12. Ocenianie

Uczniowie uczestniczacy w projekcie bedg oceniani na podstawie biezgcych kart
monitorowania postepéw prac w projekcie, ktére nauczyciel wypetnia po wykonaniu
przez grupy poszczeg6lnych stacji, a takze arkusza samooceny. Udziat procentowy
kazdego z uzytych narzedzi pomiaru w ocenie koficowej wynosi 50%. Wynik $redni
kazdego ucznia z uzyskanych pieciu kart monitorowania postepéw prac w projekcie oraz
Sredni wynik z karty samooceny dodaje sie do siebie i dzieli przez dwa. Sugeruje sie
zastosowanie skali ocen, ktéra zamieszczona jest pod karta samooceny.

Arkusz samooceny ucznia zostat opracowany w oparciu o cele projektowe. Uczniowie
uzupetniajg arkusz na zakoiczenie projektu. Odpowiedzi postuza uczestnikom do
uSwiadomienia sobie swoich mocnych stron i jednoczesnie sprowokuja do podjecia
dziatan na rzecz ksztatcenia umiejetnosci bedacych stabsza strona. Ponadto odpowiedzi
zawarte w arkuszu bedg dla nauczyciela elementem oceny pracy projektowej ucznia.

Arkusz samooceny

W kolejnych podpunktach nalezy zaznaczy¢ odpowiedz zgodnie z samooceng dotyczaca
poszczegolnych umiejetnosci. W polu ,Co moge jeszcze zrobi¢" nalezy doda¢ komentarz
dotyczacy danych umiejetnosci.



Potrafie:

= opisac¢ wyglad postaci i jej stréj w jezyku angielskim:
= tak /raczej tak / raczej nie
= (o moge jeszcze zrobi¢? ..
= rozwigzac proste zadania z tresc1q i czytac podstawowe dziatania matematyczne
na liczbach naturalnych w jezyku angielskim:
= tak /raczej tak / raczej nie
= Co moge jeszcze zrobic? ..
* nazwal pomieszczenia w szkole i domu WJe;zyku angielskim:
= tak /raczej tak / raczej nie
= Co moge jeszcze zrobi€? ....covveeeeveeieeeieeee,
= dokonywa¢ samooceny i oceny pracy grupy:
= tak /raczej tak / raczej nie
= Co moge jeszcze zrobi€? ....covveeeeeeceeeeieeee,
= wspbtpracowac w grupie:
= tak / raczej tak / raczej nie
= Co moge jeszcze zrobi€? ....covveeeeeeeeeeeieeee,

Suma zaznaczonych odpowiedzi:

= Tak:.........
= Raczej tak: .........
= Raczej nie: .........

Ocena koricowa moze by¢ wystawiona na podstawie procentowego udziatu
odpowiedzi ,zdecydowanie tak” oraz ,tak” i moze zosta¢ przeliczona na ocene
numeryczng w nastepujacy sposéb: 6 > 80%, 5 = 60-80%, 4 < 60%.

Ocenie powinna podlega¢ praca grup na poszczeg6lnych etapach projektu, a takze
praca, zaangazowanie i poziom nabytych umiejetnosci kazdego ucznia. Pomocna
w ocenianiu bedzie karta oceny pracy ucznia. Nauczyciel powinien wypetniac jg na
biezgco, na podstawie obserwacji uczniéw oraz ich wypowiedzi podsumowujacych prace
po kazdej stacji edukacyjnej. Ocena koncowa moze zosta¢ wystawiona na podstawie
procentowych odpowiedzi ,zdecydowanie tak” oraz ,tak” i moze zostac¢ przeliczona
na ocene numeryczng w nastepujacy sposéb: 6 > 80%, 5 = 60-80%, 4 < 60%. Ponizej
przedstawiono karte monitorowania postepéw prac w projekcie dla pierwszej stacji
edukacyjnej. W celu stworzenia kolejnych kart nalezy skorelowa¢ cele zatozone do
osiggniecia po wykonaniu zadan z danej stacji edukacyjnej z pytaniami znajdujgcymi sie
w karcie.

Karta oceny pracy ucznia

W kolejnych podpunktach nalezy zaznaczy¢ odpowiedz zgodnie z oceng dotyczaca
poszczegélnych umiejetnosci. W polu ,Co moge jeszcze zrobi¢" nalezy doda¢ komentarz
dotyczacy danych umiejetnosci.

Uczen:

= 7 zaangazowaniem pracuje w projekcie, na miare swoich mozliwosci:
= tak /raczej tak / raczej nie
= Co moge jeszcze zrobi€? ....cuvveeveveeieeeieneanes




= poprawnie postuguije sie jezykiem angielskim w zakresie zadawania pytan o imie,
dane adresowe, liczbe uczniéw w Akademii Pana Kleksa etc.:
= tak /raczej tak / raczej nie
= (o moge jeszcze zrobi¢? .. -
= zna angielskie imiona bohaterow Akademn Pana Kleksa:
= tak /raczej tak / raczej nie
= (o moge jeszcze zrobic? ..
= uzyskuje okreslone mformaqe rozumiejac tekst ze stuchu:
= tak / raczej tak / raczej nie
= Co moge jeszcze zrobi€? ....covveeeeveeieeeieeene,
= wspotpracuje w grupie:
= tak / raczej tak / raczej nie
= Co moge jeszcze zrobi€? .....ovveeeeeeeeeeeieeenns

Suma zaznaczonych odpowiedzi:

= Tak:.........
= Raczej tak: .........
= Raczej nie: .........
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14. Zataczniki
Zatacznik nr 1
Mr Inkblot's Academy

My name is Adam Contrary Notagree, | am twelve years old and I've been at Professor
Inkblot's Academy now for about six months. (...) Academy is located right at the end of
Chocolate Street, in a large, three-storey mansion built of multicoloured bricks. The top
floor is reserved for Professor Inkblot's own secrets — no one is ever allowed up there, and
even if someone did think of trying to sneak in, they wouldn't have any way to do so, because
the stairs only lead up to the second floor and Professor Inkblot gets up to his secret level
through the chimney stack. All the classrooms are to be found on the ground floor; on the
first are the student bedrooms and the dining hall, while Professor Inkblot himself shares

a single room on the second floor with Matthew, all the other rooms on that floor being


https://www.ore.edu.pl/wp-content/plugins/download-attachments/includes/download.php?id=25389
https://www.ore.edu.pl/wp-content/plugins/download-attachments/includes/download.php?id=25389

locked shut. Professor Inkblot's Academy only accepts boys whose names begin with the
letter A, because — as he explains — he has no intention of cluttering his head with all the
letters of the alphabet. That is why the Academy is home to four Adams, five Alexanders,
three Andrews, three Alfreds, six Anthonys, one Arthur, one Albert and one Anastasius.

= large — ogromny

= three-storey mansion — trzypoziomowy gmach
= built of — zbudowany z

= top floor — gorne pietro

= stairs — schody

= bedrooms — sypialnie

= ground floor — parter

= single room — pokéj jednoosobowy

= multicoloured bricks — kolorowe cegty

= no one is ever allowed to — nikomu nie wolno
= sneak in — skradac sie

= the stairs lead up — schody prowadza

= through the chimney — przez komin

= gccepts — akceptuje

= Has no intention of cluttering his head — Nie ma zamiaru zaSmiecac sobie gtowy.

Zatacznik nr 2
Mr Inkblot's description

Professor Inkblot is of average height, but we don't really know if he is fat or

thin, seeing as he always seems to be drowning in layers of clothing. He wears wide
trousers, which sometimes, especially when a wind is blowing, look just like a balloon;
a very spacious, long frock coat, the colour of chocolate or red wine; a lemon-
coloured velvet waistcoat, buttoned with glass globes the size of plums; a stiff,
very high collar and a velvet bowtie instead of a cravat. Professor Inkblot has got
lots of pockets | once managed to count a total of 16 pockets in his trousers, and
another 24 in his waistcoat alone. His coat only has got one pocket — designed
for Matthew, who is allowed to pop into it any time he feels like it. (...) Professor
Inkblot's head is covered with lots of hair, glistening with all the colours of
the rainbow, and has got a bushy, raggedy beard, as black as tar and a big nose
which keeps on leaning either to the left or to the right, depending on the time of

year. A pair of silver glasses remind me of a tiny bicycle — while a bright orange
moustache is perched upon his top lip. Professor Inkblot's eyes are like two little
drills. Professor Inkblot's face is completely covered with freckles. Professor Inkblot
can see absolutely everything, and when he wants to see that which he cannot see.

= of average height — Sredniego wzrostu

= seems to be drowning in layers of clothing — wydaje sie tona¢ w warstwach ubran
= ook like — wygladaja jak

® spacious —ogromny

= frock coat — frak

= glass globes — szklane globusy

= the size of... — wielkosci...



= stiff — sztywny

= velvet bowtie — aksamitna mucha
= waistcoat — kamizelka

= pop into — schowac sie

= covered with — pokryty

= glistening — potyskujac

= freckles — piegi.

Zatacznik nr 3
Mr Inkblot's freckles

Professor Inkblot has a special cure for his stubbornness, and that cure is — freckles.

| don't remember if | have already mentioned that Professor Inkblot's face is completely
covered with freckles. At first, | was most surprised by the fact that every day those
freckles would change their position: one day, they would sit upon Professor Inkblot's
nose, the next they would move to his forehead, to then on the third day appear on his
chin or his neck.
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