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OPIS DOBREJ PRAKTYKI

Wykorzystanie animacji gtlosowej ChatterPix Kids w pracy nauczyciela w trybie
stacjonarnym i zdalnym.

AUTOR: Anna Krzyzanowska

Bez wzgledu na etap edukacji i zwigzany z nim charakter procesu ksztatcenia,
jestesmy zgodni co do faktu, iz efektywnos¢ tychze oddziatywan zalezy miedzy
innymi od wielokanatowego sposobu przekazu tresci. Im bardziej materiat odpowiada
na potrzeby poznawcze ucznidw, uwzgledniajgc przy tym ich mozliwosci rozwojowe
i nabyte dotychczas kompetencje, z tym wiekszg motywacjg podejdg oni do realizacji

stawianego im wyzwania.

Realizacja podstawy programowej czy programu nauczania danego
przedmiotu z uwzglednieniem indywidualnych cech i predyspozycji ucznia to zadanie
wymagajgce dla obu stron procesu ksztatcenia. Jest ono wazne tym bardziej, ze
w toku debaty nad zagadnieniem standaryzacji tego procesu a potrzebg
indywidualizacji oddziatywan nie wypracowano jak dotgd uniwersalnego
i praktycznego rozwigzania w szkolnej czy przedszkolnej rzeczywistosci.
Poszukiwania nauczycieli sg wiec skierowane ku takim sciezkom postepowania
dydaktycznego (to jest: narzedziom i metodom pracy), jakie zapewnig im
réznorodnos¢ oddziatywan przy utrzymaniu optymalnej organizacji pracy wtasnej

i dziatania uczniow.

Wyzwania XXI wieku i nastawiony na dziatania cyfrowe kierunek postepu
cywilizacyjnego uwypuklity koniecznos¢ zastosowania technologii informacyjno-
komunikacyjnych w edukacji. Mysl nauczycieli wydaje sie by¢ skierowana w strone
takich narzedzi online, jakie mozna by wigczy¢ do dziatan dydaktycznych,
wzmachiajgc ich efektywnosé, a jednoczesnie nie tracac z oczu kontekstu
poznawczego. Mimo zasadnosci pozytywnego nastawienia wobec narzedzi online,
wzmocnionego doswiadczeniami i potrzebami wynikajgcymi z edukacji na odlegtosé

bedacej wynikiem pandemii COVID-19, nie nalezy jednak zapominac o kreowaniu



przestrzeni mozliwie najblizszej uczniowi, realnej, umozliwiajgcej mu twérczg, a nie

odtwodrczg prace z materiatem.

Ciekawg propozycjg aplikacji do wykorzystania w pracy dydaktycznej z uczniami,
nawet przed rozpoczeciem ich formalnej nauki w szkole (to jest na etapie

wychowania przedszkolnego), jest ChatterPix Kids.

ChatterPix Kids jest bezptatng aplikacjg stuzgcg do kreowania krétkich,
maksymalnie trzydziestosekundowych animacji gtosowych na dowolnym materiale
wizualnym — zdjeciu obiektu lub wykonanej uprzednio ilustracji. Nie wymaga
skomplikowanego osprzetowania — wystarczy smartfon, tablet lub iPad z dostepng
i dziatajgca funkcjg mikrofonu. Aplikacja umozliwia uzytkownikom bezptatne
i nielimitowane ilosciowo kreowanie animacji, a ich efekt kohncowy jest generowany
do formatu pliku mp4. Korzystanie z narzedzia nie wymaga rejestracji na portalu.
Konieczne jest jednak pobranie aplikacji dostepnej za pomocg AppStore lub Google

Play.
Linki do zasobow:

App Store: https://apps.apple.com/us/app/id734046126?ign-mpt=u0%3D8 (dostep
online 21-10-2021 r.).

Google Play:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.duckduckmoosedesign.cpkids&hl=
pl (dostep online 21-10-2021 r.).

Korzystanie z narzedzia jest intuicyjne, a ikony funkcji czytelne dla uzytkownika.

Co niezwykle istotne z punktu widzenia nauczyciela edukacji wczesnoszkolnej oraz
nauczyciela wychowania przedszkolnego, korzystanie z aplikacji nie tylko nie
wymaga zaawansowanych umiejetnosci cyfrowych uzytkownika, ale tez nie wyklucza
z jej korzystania dzieci najmtodszych, z uwagi na ich rozwojowy brak umiejetnosci
czytania i pisania lub niewielki poziom tychze umiejetnosci. W mojej ocenie,
intuicyjny interfejs aplikacji wychodzi naprzeciw ograniczeniom charakterystycznym
dla mtodszego dziecka, dajgc mu tym samym szanse na samodzielne wykreowania
zasobu. Zasob ten, bez wzgledu na pozornie zabawny charakter, powinien by¢
potraktowany jako efekt pracy tworczej czy intelektualnej jednostki, a jej rezultat
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dydaktyczny jest zalezny od kontekstu wykorzystania narzedzia w grupie

przedszkolnej czy w klasie szkolnej.

Przyktady wykorzystania aplikacji ChatterPix w dydaktyce.

Aby zaprezentowac szerokie mozliwosci zastosowania aplikacji w dziataniach
dydaktycznych, odwotam sie do wtasnych doswiadczen pracy stacjonarnej i zdalnej,
realizowanej na etapie wychowania przedszkolnego. W sytuaciji koniecznosci doboru
takich form i narzedzi, jakie bytyby adekwatne do wieku i mozliwosci podopiecznych
oraz atrakcyjne i funkcjonalne pod wzgledem metodycznym, postanowitam witgczyé
aplikacje ChatterPix Kids do wtasnego warsztatu narzedziowego. Zdecydowatam sie
wykorzystywac aplikacje w momencie wprowadzania nowego zakresu tematycznego

na poczatku kazdego tygodnia pracy z zespotem dzieciecym.

Wykreowane animacje glosowe bazujgce na wykonanych przeze mnie fotografiach
maskotek, wprowadzaty dzieci do tematu tygodnia gtosem ich wychowawczyni,
odpowiednio modulowanym, dla osiggniecia efektu humorystycznego lub klimatu
powaznego, stosownie do zagadnienia, przede wszystkim jednak dla stworzenia

przyjaznej atmosfery bliskiej dziecku i jego sposobom percepcji rzeczywistosci.

Stad bierze poczgtek réznorodnosé kreacji autorstwa nauczyciela wychowawcy,
odpowiednio dobranych do prostych zadan stawianych dziecku lub prezentacji

istotnych zagadnien.
Idgc tym tokiem myslenia, wykreowano miedzy innymi nastepujgce animacje:
— animowany troll Edgar (pytajgcy dzieci o kolorystyke kamieni);

- Pirat Barnaba Dwuzebny (witajgcy dzieci na wyspie i ostrzegajgcy przed

dotykaniem jego skarbu);

- Ognik (wyjasnia znaczenie ognia dla cztowieka i przestrzega przed

niebezpieczenstwem nieostroznej zabawy);

- maty smok Waldus Wawelski (wprowadza do zabaw w teatr opartych na legendzie
0 jego tacie — Smoku Wawelskim);



- Felicja Pedzelek (pani pedzelkowa zachecajgca do odkrywania tajemnic sztuki —

malarstwa i rzezby);

- gwiazdka Anastazja (wprowadzajgca dzieci do tematyki zjawisk obserwowanych na

niebie, tajemnic Uktadu Stonecznego i kosmosu).

Prezentowane animacje sg dostepne pod linkiem:
https://www.canva.com/design/DAEuyZZIVv8/tponjbGGRVopTmIDPJKY Xw/watch?ut
m_content=DAEuyZZIVv8&utm campaign=designshare&utm medium=link&utm so

urce=sharebutton (dostep online 21-10-2021 r.).

Aplikacja ChatterPix Kids, jak wspomniano wczesniej, moze stanowi¢
narzedzie do samodzielnego opracowywania zasobow przez dziecko/ucznia, miedzy
innymi umozliwiajgc mu wypowiedz nawigzujgcg do wytworu swojej wtasnej pracy.
Przyktadem tego rodzaju aktywnosci jest pomyst na kreacje w oparciu o opowiadanie
Julii Donaldson pt. ,Pan Patyk” zrealizowany wraz z czteroletnimi wychowankami
przedszkola. Dzieci animowaty wykreowang przez siebie z materiatéw
przyrodniczych i plastycznych posta¢ bohatera ksigzki — pana Patyka.
Sfotografowane wizerunki panéw Patykéw postuzyty jako podstawa do animaciji
metodg swobodnych tekstow przez dziecko. Korzystajgc z aplikacji ChatterPix Kids
dzieci wypowiadaty sie niejako w imieniu postaci, wczuwajgc sie w jej role i probujgc

zaprezentowac to, o czym mysli i marzy.

Wykorzystanie tej funkcji na wyzszych etapach edukacji z pewnoscig wnosi
podobne do uzyskanych w przedszkolu korzysci dla uczniéw, dajgc im przestrzen do
kreatywnego myslenia i tworzenia, a zarazem ksztattujgc umiejetnosé budowania
zwieztych komunikatéw werbalnych — prezentujgcych kontekst dydaktyczny

stosownie do podejmowanego tematu i przedmiotu.

Przyktady dziatan podejmowanych przez nauczycieli na kolejnych etapach edukacji
(w edukacji wczesnoszkolnej i w wyzszych klasach szkoty podstawowej, a nawet
ponadpodstawowej) wskazujg na uniwersalizm zastosowania narzedzia w toku

nauczania przedmiotowego.

Interesujgca propozycja jest wykorzystanie ChatterPix na lekcjach o profilu
humanistycznym, na lekcji historii, jezyka polskiego lub jezyka obcego. Zadaniem

ucznia, w oparciu o zdobytg wiedze dotyczgcg konkretnej postaci historycznej lub
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literackiej, a takze autora ksigzki/wiersza, (bedgcg czesto efektem samodzielnej
analizy materiatu zrodtowego przez ucznia), jest wykreowanie krotkiej animacii
postaci. Moze by¢ ona ukierunkowana na prezentacje danej postaci lub przekaz

tresci powigzanej z jej aktywnoscig w utworze/omawianej epoce historyczne;.

Z perspektywy nauczyciela wytwor pracy ucznia moze okazac sie ciekawym
materiatem do analizy jakosci pracy z materiatem zrodtowym przez ucznia, a czasem
analizy indywidualnych interpretacji noszgcych znamiona przektadu

intersemiotycznego.

Zastosowanie ChatterPix Kids na lekcjach jezyka obcego najczesciej prowadzi do
utrwalania stownictwa, wyrazen i zwrotow jezykowych stosowanych w toku zajec

dydaktycznych.

Specyfika zaje¢ dydaktycznych ze spektrum nauk Scistych lub przyrodniczych
(matematyki, fizyki, chemii, biologii, geografii) tym bardziej nie ogranicza perspektywy
zastosowania narzedzia. tatwo wyobrazi¢ sobie materiat dydaktyczny (jego autorem
moze by¢ zaréwno nauczyciel, jak i uczen), w ktérym animowana w Chatterpix Kids
posta¢ prezentuje wzor matematyczny, zjawisko fizyczne, nazwe i wzor substancji

chemicznej czy typologie chmur.

W mojej ocenie, uwzglednienie potrzeby wielokanatowej percepciji
i interpretacji materiatu stanowigcego przedmiot procesu uczenia sie naturalnie
zwiekszy efektywnos¢ jego przyswojenia, a nastepnie zastosowania w praktyce, tym

bardziej, jesli opiera sie na samodzielnej pracy ucznia nad animowang trescia.

Instrukcja tworzenia animacji z wykorzystaniem ChatterPix Kids

1. Po kliknieciu ikony aplikacji ChatterPix Kids uzytkownik dokonuje wyboru
pomiedzy wykonaniem zdjecia obiektu poddawanego animac;ji (TAKE
PHOTO) a pobraniem zdjecia z galerii telefonu lub tabletu (GALLERY).

2. Po nakierowaniu kamery smartfonu/tabletu na wybrany obiekt nalezy
skorzystac z przycisku zdjecia. Mozliwe jest odwrécenie funkcji kamery
i przechwycenie obrazu od frontu — po nacisnieciu przycisku zdjecia. Na tym
etapie istnieje takze mozliwosc¢ przejscia do galerii zdje¢ znajdujgcej sie na

urzgdzeniu i skorzystania z wczesniej przygotowanych plikdw graficznych.



. Zdjecie pobrane z galerii uzytkownika pojawia sie na ekranie gléwnym
aplikacji. Nalezy potwierdzi¢ wybor zdjecia poprzez zasygnalizowanie checi
przejscia do kolejnego etapu (ikona NEXT) lub wréci¢ do etapu wyboru zdjecia
(ikona BACK).

. Przed wykonaniem nagrania gtosowego konieczne jest wskazanie miejsca,

w ktérym majg by¢ widoczne usta animowanego obiektu. W tym celu nalezy
przesungc¢ palcem po ptaszczyznie ekranu w preferowanym przez siebie
miejscu. Jezeli préba lokalizacji miejsca jest satysfakcjonujgca dla
uzytkownika aplikacji, moze on przejs¢ do etapu nagrania, wciskajgc przycisk
mikrofonu.

W przeciwnym razie nalezy powroci¢ do edycji linii ust (korzystajgc z przycisku
BACK).

. Uzycie przycisku mikrofonu uruchamia odliczanie (styszalny jest komunikat
gtosowy: ,Record in... three, two, one - go!”). W tym momencie uzytkownik ma
do dyspozycji trzydzie$ci sekund na nagranie gtosowe opracowywane;j
animaciji. Uptyw czasu wskazuje zmniejszajgca sie petla postepu i licznik
sekund.

. Nagranie mozna zatrzyma¢ w dowolnym momencie, uzywajgc przycisku stop
(ikona kwadratu). Bezposrednio po wykonaniu nagrania mozna je odstuchaé
(ikona tréjkata), a nastepnie zaakceptowac przyciskiem NEXT. W tym
momencie mozliwe jest rowniez ponowne nagranie gtosowe (dostepne po
nacisnigciu przycisku mikrofonu).

. W kolejnym etapie uzytkownik aplikacji decyduje o zastosowaniu dodatkowych
ozdobnikéw postaci. Ma do dyspozyciji kilka filtréw (Filter), dodatki w postaci
nalepek do postaci (Sticker) oraz réznorodne ramki (Frame). Mozna wréci¢ do
pierwotnej niefiltrowanej wersiji zdjecia oraz kasowac i dobieraé¢ dodatki i ramki
(wykorzystujgc przycisk kosza). Do animacji mozna dodac krotki tekst
zapisany wybrang przez siebie czcionkg (Text). Wybor filtra, nalepki, ramki lub
tekstu jest nieobowigzkowy. Przejscie do kolejnego etapu po dokonaniu
wyboru potwierdzamy przyciskiem NEXT.

. Proces kreowania animacji gtosowej ChatterPix Kid konczy sie jej
odstuchaniem (ikona trojkata) i ostateczng akceptacjg wytworu pracy poprzez

wyeksportowanie jej do pliku mp4. Generacja do pliku mp4 nastepuje po



nacisnieciu ikony eksportowania, po ktérym nalezy zaczeka¢ do wyswietlenia
komunikatu konczacego (,Export complete!”).
9. Plik animacji jest dostepny w galerii smartfonu/tabletu i gotowy do

udostepniania uczniom.

ZALACZNIKI:

ChatterPix Kids screen animacji Felicji

Pedzelek

Opracowanie wtasne

ChatterPix Kids screen animacji Gwiazdki

Opracowanie wtasne




ChatterPix Kids screen animacji Ognika

Opracowanie wiasne

ChatterPix Kids screen animaciji Pirata

' Barnaby

~ Opracowanie wlasne

ChatterPix Kids screen animacji Smoka

Wawelskiego

Opracowanie wtasne

CHRTTER



ChatterPix Kids screen animacji Trolla Edgara

Opracowanie wtasne




