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SCENARIUSZ12z1

informatyka (poziom rozszerzony)
SCENARIUSZ ZAJEC DLA: Klasy Il szkoty ponadpodstawowe;j
PROWADZONYCH PRZEZ: Nauczyciela informatyki
TEMAT: ,Przetwarzanie plikow tekstowych w Javie”
CELE OGOLNE

Ogolne cele ksztatcenia zawarte w podstawie programowej informatyki zwigzane
z tematem lekcji (podstawa programowa dostepna jest pod adresem internetowym

https://podstawaprogramowa.pl/Liceum-technikum/Informatyka [dostep: 9.09.2021]).

e ,Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw na bazie logicznego
i abstrakcyjnego myslenia, myslenia algorytmicznego i sposobow
reprezentowania informaciji.”

e ,Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera
oraz innych uktadow cyfrowych: uktadanie i programowanie algorytmow,
organizowanie wyszukiwanie i udostepnianie informacji, postugiwanie sie

aplikacjami komputerowymi.”
CELE SZCZEGOLOWE

Szczegotowe cele ksztatcenia zawarte w podstawie programowej informatyki
zwigzane z tematem lekcji (podstawa programowa dostepna jest pod adresem
internetowym https://podstawaprogramowa.pl/Liceum-technikum/Informatyka
[dostep: 9.09.2021]).

Uczen:

e planuje kolejne kroki rozwigzywania problemu, z uwzglednieniem
podstawowych etapéw myslenia komputacyjnego (okreslenie problemu,
definicja modeli i poje¢, znalezienie rozwigzania, zaprogramowanie
i testowanie rozwigzania)”;

e ,do realizacji rozwigzania problemu dobiera odpowiednig metode lub technike

algorytmiczng i struktury danych”;



e ,objasnia dobrany algorytm, uzasadnia poprawnosc¢ rozwigzania na
wybranych przyktadach danych i ocenia jego efektywnos¢”;
e sprawnie postuguje sie zintegrowanym srodowiskiem programistycznym przy

pisaniu, uruchamianiu i testowaniu programéw.
Cele ksztatcenia zaktadane przez nauczyciela; uczen:

e postuguje sie zintegrowanym srodowiskiem programistycznym do
redagowania i uruchamiania programow oraz korzysta z wbudowanej pomocy
(podpowiedzi);

e pisze program komputerowy, ktéry wczytuje dane z pliku tekstowego (niezbyt
obszernego) i przetwarza poszczegdlne wiersze (z rekordami danych), dane
umieszcza w wybranej strukturze danych (tablica, lista), sposéb odczytu
danych umozliwia podanie sposobu kodowania znakéw w pliku (np. UTF-8);

e przetwarza odczytane z pliku dane (umieszczone w tablicy badz liscie),
wykorzystujgc (w tej fazie nauki) nieskomplikowane algorytmy;

o formatuje dane przy konwersji na obiekt klasy String (String.format);

e zapisuje dane (wyniki przetwarzania) w pliku tekstowym o okreslonym
kodowaniu znakéw (np. UTF-8);

e zna i stosuje rézne separatory linii (CR LF — Windows, DOS, LF — Unix,
Linux);

e porzagdkuje (sortuje) liste (lub tabele) wedtug podanych kryteriow;

e korzysta z klas: String, StringBuffer, File, Scanner, PrintWriter, List<T>,
ArrayList<T>, Collections, Iterator<T>, Locale, Collator oraz tworzy
nieskomplikowane wiasne klasy; implementuje interfejsy Comparable<T> oraz

Comparator<T>.

METODY PRACY
Metode nauczania nazywam nastepujgco: ,monitorowana samodzielna zdalna praca

warsztatowa ucznidw wsparta wyktadem on-line z elementami interakcyjnymi”.

Zalecana liczebno$¢ grupy zajeciowej — 5 uczniow, maksymalna liczebnos¢ grupy —

8 uczniodw.



SRODKI DYDAKTYCZNE

e zintegrowane srodowisko programistyczne Eclipse z Javg (ang. Eclipse IDE

for Java Developers); bezptatny program mozna pobrac ze strony internetowe;j

.Eclipse Foundation” dostepnej pod linkiem

https://www.eclipse.org/downloads/packages/release/2021-09/r/eclipse-ide-

java-developers [dostep: 9.09.2021];

e platforma Teams lub komunikator Google Meet.

PRZEWIDYWANY CZAS

6 godzin lekcyjnych (w tym 3 godziny samodzielnej pracy uczniéw pod nadzorem

nauczyciela).

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC

CZYNNOSCI NAUCZYCIELA

CZYNNOSCI UCZNIOW

Czes$¢ 1. Czas trwania — 3 godz. lekcyjne

CZESC WSTEPNA

Powitanie uczniéw.

Upewnia sie, ze jest dobrze styszany

i widziany.

Zwraca uwage, ze wiele programistycznych
zadan maturalnych podpada pod schemat
~wczytaj dane z pliku tekstowego, przetworz

je, wyniki zapisz w pliku tekstowym”.

Upewniajg nauczyciela o dobrej jakosci
potgczenia internetowego: widzialnosci

i styszalnosci.

CZESC WLASCIWA

Przesyta uczniom plik z trescig zadania
(tre$¢ zdania — zatgcznik 1.)

za pomocg funkcji przesytania plikow. Prosi
uczniow o jego pobranie i zapisanie na
swoim komputerze oraz otwarcie. Czyta
tres¢ zadania i obdarza komentarzem —

formutuje specyfikacje programu.

Pobierajg plik i otwierajg tres¢ zadania.
Czytaja tekst zadania i stuchajg komentarzy

nauczyciela.




Prosi uczniéw o uruchomienie
zintegrowanego srodowiska
programistycznym Eclipse z Java.
Udostepnia uczniom swoj ekran i rowniez
uruchamia zintegrowane srodowisko
programistyczne Eclipse z Java.

Tworzy projekt Javy o hazwie
,OdczytPrzetwarzanieZapis”, a nastepnie
klase Javy o nazwie ,PrzetworzDane”.
Umieszcza w folderze projektu
(znajdujgcym sie w folderze eclipse-
workspace) plik z danymi dane.txt.
Redaguje w wolnym tempie program
stanowigcy rozwigzanie zadania (tekst
programu — zatgcznik 2.).

Podczas wprowadzania tekstu programu
komentuje i objasnia:

1. wjaki sposéb potautomatycznie
zaimportowac potrzebne pakiety
Z klasami,

2. wykorzystanie automatycznych
podpowiedzi;

3. uzycie obiektu klasy File z obiektem
klasy Scanner z uwzglednieniem
sposobu kodowania znakéw w pliku
tekstowym;

4. tworzenie nowej klasy Rekord
przechowujgcej dane z jednego
wiersza pliku z danymi do programu
i implementujgcej interfejs
Comparable<T>;

5. sposéb organizaciji iteracji z uzyciem
metod klasy Scanner;

6. budowanie tekstu za pomoca

obiektu i metod klasy StringBuffer;

Uruchamiajg zintegrowane srodowisko
programistyczne Eclipse z Java.

Tworzg projekt Javy i klase — o podanych
nazwach.

Redagujg program. Ze zrozumieniem,
aktywnie wstuchujg sie w objasnienia

i komentarze nauczyciela.

Zadajg pytania dotyczgce programu.




7. jak zaimplementowa¢ interfejs
Comparable<T>;
8. sposéb konwersji danych
z formatowaniem na obiekty klasy
String (String.format);
9. wykorzystanie iteratora (klasa
Iterator) do przegladania listy
i usuwania elementow listy;
10. uzycie metod statycznych klasy
Collections do porzadkowania listy;
11. zapis tekstu do pliku tekstowego za
pomocg metod klasy PrintWiriter
z wyborem kodowania znakow.
Komentuje uzycie separatoréw linii
i pokazuje w programie, jak ustali¢
i wykorzystaé wymagany przez system
operacyjny separator linii.
Ttumaczy, ze ze wzgledu na ksztatt jezyka
Java (obecnosé¢ metod-funkcii, brak
procedur niefunkcyjnych), opisujgc program
napisany w Javie nie stosujemy okreslenia
»instrukcja wywotania funkcji (metody)” czy
~wywotanie funkcji (metody)”, zamiast tego
stosujemy okreslenie ,uzycie funkgji
(metody) do konstrukcji wyrazenia”, ,uzycie
funkcji (metody)”.
Odpowiada na pytania uczniéw dotyczace
redagowanego programu.
Wprowadza réznice w objasnianiu, stosujgc
okreslenia ,uzycie funkcji (metody) na rzecz
obiektu pewnej klasy”, ,uzycie funkgciji

(metody) statycznej”.

Uruchamia program. Pokazuje wyniki

generowane przez program — zaréwno te

Uruchamiajg program, poprawiajg

ewentualne btedy.




pojawiajgce sie w konsoli, jaki i w pliku
(wyniki.txt).

Udziela pomocy uczniom w uruchomieniu
programu.

Prosi uczniéw o udostepnienie (po kolei)

ekrandw z tekstem programu.

Udostepniajg ekran z programem
nauczycielowi i uruchamiajg program.
Demonstrujg wyniki generowane przez

program.

Podsumowuje te czesé¢ zajeé ze
wskazaniem na istotne czesci programu:
wprowadzanie danych z pliku

i umieszczenie w strukturze danych (liscie)
przetwarzanie danych i produkcja wynikéw,

zapis wynikoéw do pliku.

Utrwalajg zagadnienia poruszane na

zajeciach.

Czes¢ 2. Czas trwania — 3 godz. lekcyjne

Poleca uczniom samodzielne
zmodyfikowanie programu — tre$¢ zadania
polecajgcego modyfikacje znajduje sie

w zatgczniku 3.

Sugeruje uzycie w programie klasy Collator
oraz interfejsu Comparator<T>

i implementujgcej go klasy anonimowe;.

Uczniowie przegladajg Internet w celu
znalezienia opisu interfejsu Comparator<T>
i przyktaddw jego zastosowan.

Znajduja w Internecie opis i zastosowanie
klasy Collator.

Prébujg wymyslec rozwigzanie zadania.
Testujg swoje pomysty — tworzg kolejne
wersje programu, az do uzyskania

poprawnego wyniku (rozwigzania).

Sprawdza zaproponowane rozwigzania
uczniow. W przypadku podania
nieoptymalnych rozwigzan przez uczniéw —

prezentuje rozwigzanie wzorcowe.

Udostepniajg po kolei ekran nauczycielowi
i demonstrujg swoj program. Omawiajg

dziatanie programu.

EWALUACJA ZAJEC

(Sposob sprawdzenia zaktadanych osiggnie¢ ucznia.)

Sprawdzenie osiggnie¢ ucznidow zwigzanych z tematem zaje¢ nastepuje w drugie;

czesci zajec, kiedy uczniowie samodzielnie rozwigzujg zdanie. Badaniu podlega




wynik samodzielnej pracy uczniéw — program komputerowy o specyfikacji ujetej

w tresci zdania.
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ZALACZNIKI

(Zataczniki stanowig integralng czes¢ niniejszego scenariusza.)

Zatgcznik 1. Tres¢ zadania ,Psy” rozwigzywanego w 1. czesci zaje¢ —
dostepny on-line pod linkiem https://cdnkonin.pl/zalaczniki/mk/zalacznikl.pdf
[dostep: 9.09.2021];

Zatgcznik 2. Program — rozwigzanie zadania ,Psy” — dostepny on-line pod
linkiem https://cdnkonin.pl/zalaczniki/mk/zalacznik2.pdf [dostep: 9.09.2021];
Zatgcznik 3. Zadanie do samodzielnego wykonania przez uczniéw —
modyfikacja programu. Zadanie rozwigzywane w 2. czesci zaje¢ — dostepny
on-line pod linkiem https://cdnkonin.pl/zalaczniki/mk/zalacznik3.pdf [dostep:
9.09.2021];

Zatgcznik 4. Przyktadowe rozwigzanie uczniowskie modyfikacji programu —
dostepny on-line pod linkiem https://cdnkonin.pl/zalaczniki/mk/zalacznik4.pdf
[dostep: 9.09.2021];

Zatgcznik 5. Przyktadowa zawartos¢ pliku dane.txt z danymi do programu —
dostepny on-line pod linkiem https://cdnkonin.pl/zalaczniki/mk/zalacznik5.pdf
[dostep: 9.09.2021];

Zatgcznik 6. Wyniki generowane przez program bez uczniowskiej modyfikaciji
(plik wyniki.txt) — dostepny on-line pod linkiem
https://cdnkonin.pl/zalaczniki/mk/zalacznik6.pdf [dostep: 9.09.2021];



e Zatgcznik 7. Wyniki generowane przez program po uczniowskiej modyfikacji
(stosowny fragment zawartosci pliku wyniki.txt) — dostepny on-line pod linkiem
https://cdnkonin.pl/zalaczniki/mk/zalacznik7.pdf [dostep: 9.09.2021].
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