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1. Temat projektu

Don Kichot i poszukiwacze przygdd w wirtualnym Swiecie
2. Osoby prowadzace projekt

2.1. Koordynator

Nauczyciel jezyka hiszpanskiego — NJH

2.2. Pozostali

Nauczyciel edukacji wezesnoszkolnej — NEW

Nauczyciel informatyki — NI (jezeli w danej szkole jest to inna osoba niz nauczyciel
edukacji wezesnoszkolnej).

3. Ramy czasowe
3.1. Poczatek projektu

Projekt jest przewidziany do realizacji w drugim semestrze. Caty projekt sktada sie
z sze$ciu etapdw, dlatego mozna go rozpocza¢ w marcu.

3.2. Zakonczenie projektu

Zakoriczenie projektu jest przewidziane na obchody Swiatowego Dnia Ksiazki,
przypadajacego na 23 kwietnia.

4. Cele projektu

Nadrzednym celem og6lnym projektu jest rozwéj sprawnosci jezykowych w zakresie
tematéw zwigzanych z okreslaniem samopoczucia, nazywaniem emocji oraz znajomosci
elementéw kultury hiszpanskiej. Zgodnie z zatozeniami programu Entre amigos,
projekt zostat przewidziany w taki sposdb, by wpisac sie w koncepcje konstruktywizmu,
zaktadajaca zaangazowanie ucznia w proces uczenia sie. Lekcje jezyka hiszpanskiego
prowadzone beda zgodnie z podejsciem komunikacyjnym, z naciskiem na stopniowe
rozwijanie u uczniéw umiejetnosci rozumienia, méwienia, czytania oraz pisania

w jezyku hiszpariskim. Dzieki wykorzystaniu metody projektu zostang réwniez osiggniete
cele zwigzane z ksztattowaniem zamitowania do literatury oraz rozwijaniem inteligencji
emocjonalnej uczniow. Projekt poszerza tresci nauczania przewidziane w podstawie
programowej dla tego etapu edukacyjnego, poprzez wprowadzenie nowej postaci literackiej.

4.1. Cele szczegétowe. Uczen:

= potrafi okresli¢ swoje samopoczucie: estoy bien, estoy feliz, estoy contento(-a), estoy
alegre, estoy asustado(-a), estoy triste, tengo miedo;

= stosuje wybrane formy gramatyczne czasownikéw estar i ser, tener w ramach
wyuczonych zwrotow;

= uczen opisuje wyglad postaci, postugujac sie 3 wybranymi okresleniami: alto, bajo,
gordo, flaco, joven, mayor, alegre, triste, simpatico, loco;

= nazywa elementy Swiata basniowego: rey, reina, caballero, dama, palacio, mago,
gigantes, monstruo, dragon;

= rozwija zamitowanie do obcowania z literaturg, poznajac posta¢ Don Kichota;

= potrafi okresli¢ potozenie Hiszpanii na mapie;




= (¢wiczy koncentracje, stuchajac z uwaga opowiadania po hiszpansky;
= reaguje na polecenia wydawane w jezyku hiszpariskim.

5. Tresci ksztatcenia

Projekt interdyscyplinarny Don Kichot i poszukiwacze przygod w wirtualnym Swiecie
zostat przygotowany do zrealizowania tresci sformutowanych w podstawie programowej
(Dz. U. 2017, poz. 356 z pozn. zm.). Nawiazuje do realizacji wymagan w zakresie
tematow: Ja i moi bliscy, Moje samopoczucie, Swiat basni i wyobrazni w obrebie blokéw
tematycznych zaproponowanych w programie nauczania Entre amigos.

Projekt zostat przygotowany w taki sposéb, by zawierat tresci odpowiednie
dla edukacji polonistycznej, przyrodniczej, plastycznej, informatycznej oraz przede
wszystkim nauczania jezyka obcego.

5.1. Jezyk hiszpanski
Tresci ogélne

Uczniowie postuguja sie podstawowym zakresem $rodkéw jezykowych umozliwiajgcych
porozumiewanie sie w ramach blokéw tematycznych Moje miejsce zamieszkania oraz
Moje ciato, Sport i sposoby spedzania wolnego czasu, przewidzianych w programie
nauczania. Uczniowie reaguja na polecenia i rozumieja ogélny sens tekstu wspieranego
obrazem i dZzwigkiem. Uczniowie powtarzajg wyrazy i proste zdania, tworzg bardzo
proste i krotkie wypowiedzi wedtug wzoru. Uczniowie przepisuja pojedyncze wyrazy

i zwroty. Uczniowie reaguja werbalnie i niewerbalnie na polecenia.

Tresci szczegétowe

Uczniowie uzywaja podstawowych zwrotéw grzecznoSciowych, form powitania

i pozegnania. Uczniowie uzywaja poprawnych form gramatycznych czasownikow:
estar, ser, gustar, llamarse w ramach utrwalonych zwrotéw. Uczniowie okreslajg swoje
samopoczucie: estd alegre, estd triste, estd mal. Opisuja postaci: es joven/mayor,

es guapo/feo, es delgado/gordo, es alto/bajo. Poznaja stownictwo ze $wiata basni: rey,
reina, caballero, dama oraz stownictwo nawigzujace do tresci utworu o Don Kichocie:
molinos de viento, caballo, burro, mago, gigantes.

5.2. Edukacja polonistyczna

Uczniowie poznaja nowego autora (Miguela de Cervantesa) i jego dzieto (Przemyslny
szlachcic Don Kichot z Manczy). Poznaja, czym byt etos rycerski oraz $redniowieczny
romans rycerski. Wskazuja elementy stroju rycerza, opowiadaja, jak wygladato
pasowanie na rycerza. Postuguja sie takimi okresleniami jak: odwaga, honor, sita, dama
serca, wtadca, rycerz, wytwér wyobrazni. Nazywaja emocje i uczucia: rados¢, smutek,
strach, lek, wstyd, zaskoczenie, zawiedzenie, fascynacja, rados¢.

5.3. Edukacja przyrodnicza

Uczniowie okreslaja potozenie swojej miejscowosci na mapie Polski. Uczniowie
poszerzajg tresci przewidziane w podstawie programowej, okreslajac potozenie Hiszpanii
na mapie $wiata. Rozumieja i postuguja sie nastepujacymi terminami: Europa,
kontynent, kraj, Polska, Hiszpania, Pétwysep Iberyjski, stolica, Madryt, krél.



5.4. Edukacja plastyczna i techniczna

Uczniowie przygotowujg wiatraki manczyjskie. W tym celu wydzieraja, wycinaja,
sktadaja, przylepiaja, wykorzystujac gazete, papier kolorowy, karton, $cinki, wykonuja
prace przy pomocy farb lub flamastréw. Uczniowie wykonujg przedmioty uzytkowe,
w tym dekoracyjne i modele techniczne z zastosowaniem potgczer nieroztgcznych:
sklejanie klejem, sklejanie tasmg itp. Ponadto uczniowie wyjasniaja znaczenie

oraz konieczno$¢ zachowania tadu, porzadku i dobrej organizacji miejsca pracy

ze wzgledéw bezpieczerstwa.

5.5. Edukacja spoteczna

Uczniowie wyjasniaja, iz wszyscy ludzie posiadaja prawa i obowigzki. Uczniowie
zastanawiajg sie nad znalezieniem sposobu rozwigzania konfliktu zgodnie z przyjetymi
normami i zasadami. Uczniowie oceniajg postepowanie swoje i innych oséb, odnoszac
sie do poznanych wartosci.

5.6. Edukacja informatyczna

Uczniowie postuguja sie komputerem przy wykonaniu zadania zwigzanego
ze stworzeniem kaligraméw i ich wydrukowaniem.

6. Charakterystyka odbiorcow

Odbiorcami projektu sg uczniowie klasy I. Uczniowie siedmio-, oSmio-, a czasem

nawet szeScioletni, dopiero przyzwyczajajg sie do zasad obowiazujacych w szkole

i systematycznej nauki, totez najchetniej i najlepiej uczg sie poprzez zabawe, podczas
ktérej wykorzystywana jest metoda reagowania catym ciatem TPR (ang. Total Physical
Response tzw. hiszp. Respuesta Fisica Total). Dla wielu uczniéw rozpoczecie nauki w szkole
jest pierwsza okazjg do kontaktu z jezykiem hiszpanskim i kulturg Hiszpanii. Uczniowie
zatem powoli oswajajg sie z nowym jezykiem, krajem, jego odrebng kulturg i tradycjami.
Poznaja podstawowe informacje na temat Hiszpanii. Probuja reagowac¢ na komunikaty
ustyszane po hiszpansku oraz podejmuja proby formutowania krétkich zdan. Nie
odczuwajg jeszcze motywacji wewnetrznej do nauki jezyka hiszpanskiego, dlatego warto
w taki sposdb prowadzi¢ zajecia, by zaciekawi¢ uczniéw poznawana kultura. Wielu
uczniéw dopiero zaczyna samodzielnie czytac w jezyku ojczystym, dlatego najczesciej

nie ma sprecyzowanych preferencji czytelniczych. Trudno sie spodziewa¢, by uczniowie

w klasie | znali posta¢ Don Kichota. Realizacja poszczegélnych zadan, w ktérych uczniowie
bedg mogli wykorzysta¢ np. uzdolnienia plastyczne czy umiejetnosci informatyczne,
przyczyni sie do osiggniecia przez grupe sukcesu w postaci efektu koficowego, co wptynie
na podniesienie ich samooceny. Wszystkie dzieci beda mogty rozwinag¢ kompetencje
cyfrowe i umiejetnosci zastosowania nowych technologii podczas tworzenia kaligramow.

6.1. Typ szkoty

Projekt interdyscyplinarny zostat przewidziany dla szkoty podstawowej.

6.2. Wiek uczniéw

Projekt interdyscyplinarny zostat przewidziany dla odbiorcéw w wieku 7-8 lat.

6.3. Klasa
Projekt interdyscyplinarny zostat przewidziany dla klasy |.




6.4. Zréznicowanie potrzeb i umiejetnosci

Uczniowie klasy | moga nie by jeszcze swiadomi swoich mocnych i stabych stron.
Uwazny nauczyciel podczas codziennej pracy z uczniami zaobserwuje, ktére dziecko
wykazuje trudnosci w opanowaniu ksztattowanych umiejetnosci i bedzie starat sie tak
dostosowac formy pracy, by kazdy uczen mogt osiggna¢ sukces edukacyjny. U dzieci

w tym wieku dopiero rozwija sie inteligencja emocjonalna. Niektére dzieci bedg mieé
problem z rozpoznaniem i nazwaniem swoich emocji, dlatego trudno im bedzie oceni¢,
czy ich reakcje, sposéb zachowania sie w danej sytuacji spetniajg oczekiwania spoteczne.
Moze sie zdarzy¢, ze w grupie bedzie uczen wykazujacy trudnosci w rozpoznawaniu
emodji, odczuwaniu empatii, ale takze we wspétpracy w grupie, zaangazowaniu na réwni
z pozostatymi uczniami. Zadaniem nauczyciela bedzie wiec obserwacja takiego ucznia
pod katem zagrozenia trudnosciami edukacyjnymi. Podczas realizacji projektu uczniowie
bedg mie¢ mozliwos¢ rozwijania kompetencji miekkich zwigzanych ze wspétodczuwaniem
oraz wspétpracg w grupie. Dzieciom w tym wieku najtatwiej jest identyfikowac sie z dang
postacia, bohaterem literackim. Zwtaszcza dzieci na co dzier wycofane, zamkniete w sobie
bedg mogty poznac bohatera, ktéry zmaga sie z podobnymi trudnosciami.

6.5. Inne cechy odbioréw

Wiekszos¢ dzieci wychowuje sie, zyjac w dwéch réwnolegtych Swiatach — rzeczywistym

i wirtualnym. Jest to zwigzane z rozwojem technologii, stylem Zycia, a takze nauczaniem
zdalnym. Dzieci coraz wiecej godzin spedzaja przed monitorem badZ wpatrzone w ekran
telefonu. Robig to zaréwno do celéw edukacyjnych, jaki dla rozrywki. W chwilach nudy
niewiele dzieci siegnie po ksigzke, wybierajac coraz czesciej tania rozrywke w postaci
gry i zanurzenia sie w wirtualnym Swiecie. Dzieci na wczesnym etapie rozwoju potrafig
spedza¢ kazdego dnia (sic!) nawet po kilka godzin (sic!), wcielajac sie w role swoich
awataréw. Biorac pod uwage wiek uczniow, wptyw Swiata wirtualnego na rozwdj dziecka
jest nieunikniony. Nieraz mozna spotka¢ siedmio-, oSmio — a nawet dziesieciolatka,
ktory niestosownie odzywa sie do innych, takze starszych, albo ktérego zachowanie
odbiega od przyjetych norm, poniewaz ma on wypaczony obraz rzeczywistoSci oraz
brakuje mu empatii. Jest to konsekwencja zanurzenia w wirtualnym Swiecie, gdzie
normy spoteczne wydajg sie nie obowigzywac. Mozna powiedzie¢, ze niektére dzieci
chodzg z gtowa w grze, z ktérej przenosza modele zachowania do $wiata realnego.
Wida¢ to w sposobie reagowania, wypowiedziach i zachowaniu, ktére na co dzien takie
dziecko reprezentuje w Swiecie gry, myslac, ze s one akceptowane w prawdziwym zyciu.
Projekt ma na celu uswiadomienie dzieciom ré6znicy miedzy zasadami obowiagzujgcymi
w Swiecie rzeczywistym a wirtualnym. Postuzy nam do tego posta¢ Don Kichota,
bohatera literackiego, kt6ry réwniez miat problemy z odré6znieniem prawdziwego Swiata
od wytworéw wtasnej wyobrazni.

7. Formy i metody realizacji projektu

7.1. Formy pracy

W trakcie realizacji projektu beda stosowane rézne formy pracy. Praca z catg klasa
bedzie miata miejsce podczas prezentowania fabuty powiesci, opisywania postaci

Don Kichota i Sanczo Pansy. Praca w grupie bedzie mie¢ miejsce podczas pasowania
na rycerzy i odgrywania scenek. \W pierwszym przypadku uczniowie zostana podzieleni
ze wzgledu na pte¢ (dziewczynki beda damami dworu, a chtopcy rycerzami). Natomiast



podczas pracy metoda dramy uczniowie zostang podzieleni losowo na grupy. Wykonujac
kaligramy, uczniowie beda pracowa¢ w parach.

7.2. Metody pracy - realizacja celow wychowawczych

Podstawowa metoda bedzie metoda projektu. Jednakze na poszczegélnych etapach
realizacji projektu beda stosowane takze metody takie jak:

= metoda podawcza — nauczyciel zapozna uczestnikéw z podstawowymi informacjami
dotyczacymi potozenia geograficznego Hiszpanii (wykorzystanie ICT —
od ang. information and communication technologies);

= metoda narracyjna — nauczyciel wykorzysta opowiadanie, by przedstawi¢ fabute
dzieta literackiego i przygody Don Kichota;

= elementy metody AICLE (hiszp. Aprendizaje Integrado de Contenidos y Lenguas
Extranjeras) — uczniowie obejrza animowana adaptacje utworu literackiego, jednak
nastapi to po oméwieniu fabuty utworu w jezyku polskim;

* metoda praktyczna — uczestnicy bedg wykonywa¢ prace plastyczne i kaligramy
(wykorzystanie ICT);

= metoda naturalna — podczas wykonywania prac plastycznych nauczyciel podaje
proste polecenia w jezyku hiszpanskim;

= metoda RFT (ang. Relational Frame Theory) — zabawa w odnajdywanie nowych
znaczeh w przedmiotach znajdujacych sie w klasie;

* metoda heurystyczna — burza mézgéw — dzieci podajg propozycje
najwazniejszej osoby w Hiszpanii, dzieci podajg przyktady obrazujace znaczenie
zwigzkow frazeologicznych;

= metoda dramy — odgrywanie scenek obrazujacych sytuacje konfliktowe.

Podczas stosowania wyzej wymienionych metod i form pracy nauczyciel dostosowuje
je do indywidualnych potrzeb ucznia ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi (SPE).

8. Sposdb realizacji projektu edukacyjnego
8.1. Zainicjowanie projektu

Projekt rozpocznie sie w drugim semestrze nauki, najlepiej w marcu, po wcze$niejszym
uzgodnieniu tego z nauczycielem edukacji wczesnoszkolnej. Jezeli w danej klasie
nauczaja takze nauczyciele innych przedmiotéw (np. plastyki badz informatyki), nalezy
uzgodnic termin rozpoczecia projektu takze z nimi.

8.2. Spisanie regulaminu

Nauczyciel jezyka hiszpanskiego przygotowuje regulamin, ktéry bedzie obowigzywat
podczas trwania catego projektu. Beda to zasady sformutowane po hiszpansku,
odnoszgce sie do zachowania podczas zajec. Regulamin zostaje zaprezentowany
dzieciom i szczeg6towo omdwiony podczas drugiego etapu. Ze wzgledu na to,

ze w klasie | uczniowie dopiero przyzwyczajaja sie do sformutowan po hiszpanskuy,
wazne jest szczegbtowe omoéwienie obowigzujacych zasad zaréwno po hiszpansku, jak
i po polsku. Regulamin zostanie przedstawiony w formie graficznej, a kazdej z zasad
towarzyszy¢ bedzie obrazek przedstawiajacy dziecko i nawigzujacy do danej zasady,
np. Levantamos la mano — postac siedzacego dziecka z podniesiong reka.



Przyktadowe zasady

1. Nos saludamos: ;buenos dias!, jhola!
2. Escuchamos a la maestra.

3. Levantamos la mano.

4. Ayudamos a los demds.

5. Nos despedimos: jhasta luego!

Po oméwieniu kazdej z zasad regulaminu jego graficzne przedstawienie zostanie
wyeksponowane np. na tablicy korkowej lub drzwiach klasy. Dodatkowo nauczyciel
przygotuje obrazek przedstawiajacy kwiatek z tyloma ptatkami, ilu jest uczestnikéw projektu.
Kazde dziecko bedzie mogto napisac swoje imie na wybranym ptatku kwiatka, przez co
potwierdzi, Zze rozumie i akceptuje zasady regulaminu. Po zaakceptowaniu regulaminu
przez uczniéw kwiatek zostanie przypiety lub doklejony do regulaminu. W trakcie realizacji
projektu nauczyciel moze odwotywac sie do zasad sformutowanych w regulaminie.

8.3. Wybér tematu

Jako Ze projekt jest przewidziany dla etapu wczesnoszkolnego, dzieci nie bedg jeszcze
w stanie wybra¢ tematu samodzielnie. Dlatego tez nauczyciel jezyka hiszpanskiego
proponuje temat i razem z dzie¢mi omawia szczegétowo, czego dotyczy projekt. Dzigki
temu uczniowie od samego poczatku wiedza, czego mogg sie spodziewac i jak bedzie
wygladata realizacja projektu. NJH proponuje dzieciom poznanie przygdd postaci
literackiej — Don Kichota.

8.4. Podziat na grupy

Na etapie IV nauczyciel proponuje uczniom stworzenie i odegranie scenki
przedstawiajacej sytuacje konfliktowg miedzy uczniami. Wtedy tez nastepuje podziat
na 2 grupy. Uczniowie zostaja przydzieleni do danej grupy poprzez wylosowanie
elementu odpowiedniego koloru. Nauczyciel podkresla role wspétpracy i kolezenstwa.

8.5. Przygotowanie harmonogramu pracy i podziat zadan

Nauczyciel NJH, w porozumieniu z pozostatymi nauczycielami uczestniczacymi

w projekcie, opracowuje harmonogram pracy. Na | etapie uczestnicy dowiadujg sie,

na czym polega praca metoda projektu, omawiane sg warunki dobrej wspétpracy

oraz przedstawia sie cele, ktore osiggna uczestnicy. Nastepnie (etap II) nauczyciel
przedstawia uczestnikom regulamin zawierajacy zasady, ktérych uczniowie zobowiazuja
sie przestrzegac. Uczniowie dowiadujg sie takze, ze projekt w dalszej czesci bedzie
podzielony na nastepujace etapy:

= ETAP Ill — Poznajemy btednego rycerza Don Kichota — lekcja prowadzona przez NJH.

= ETAP IV — Walka z wiatrakami i walka z emocjami — lekcja prowadzona przez NJH.

= ETAP V — Zycie to nie gra komputerowa — lekcja prowadzona przez NEW.

= ETAP VI - Zajecia w klasie komputerowej — stworzenie kaligramu — lekcja
prowadzona przez NI lub NJH.

= ETAP VIl — Stworzenie pracy plastycznej i przygotowanie wystawy —lekcja
prowadzona przez NJH.



8.6. Realizacja projektu
ETAP Ill — lekcja prowadzona przez NJH

Ze wzgledu na to, Ze uczniowie ucza sie jezyka hiszpanskiego zaledwie od kilku miesiecy,
nadal oswajajg sie z odmienng wymowa, jezykiem i kultura. W czesciach poswieconych
przyblizeniu fabuty powiesci Cervantesa i przedstawieniu postaci nauczyciel bedzie
postugiwat sie jezykiem polskim, wplatajac proste zdania lub stowa po hiszpansku.

Gtéwnym celem tego etapu jest poznanie postaci literackiej oraz rozwijanie
umiejetnosci stuchania z uwaga, takze tekstu w jezyku obcym.

Nauczyciel inicjuje z dzie¢mi rozmowe na temat literatury. Pyta, czy dzieci lubia
czytac ksigzki, pyta o ulubionych bohaterdéw literackich. Dzieci formutujg swobodne
wypowiedzi w jezyku polskim. Nastepnie nauczyciel zadaje to samo pytanie
po hiszpansku, sugestywnie wskazujac na ksiazke: ;Kasia, te gusta leer? Si/no ;Cual
es tu libro favorito? Mi libro favorito es ,Karolcia”. ; Cudl es tu protagonista favorito?
Es Detektyw Pozytywka. Nastepnie nauczyciel ttumaczy, ze dzieki temu projektowi dzieci
poznaja hiszpanskiego bohatera literackiego znanego na catym Swiecie. Bedzie nim
btedny rycerz Don Quijote, bohater powiesci napisanej przez Miguela de Cervantesa.
Nauczyciel wymienia imie bohatera po hiszpansku i zwraca dzieciom uwage na to,
ze w jezyku polskim funkcjonuja dwie poprawne formy wymowy i zapisu. Zapisuje
na tablicy: Don Kichot oraz Don Kiszot.

Nauczyciel powtarza, ze jest to hiszpanski bohater literacki, kieruje wiec
uwage dzieci na Hiszpanie. Pyta, gdzie lezy Hiszpania. Pytanie zadaje po polsku,
a nastepnie po hiszparisku: ;Dénde estd Espafia? Pokazuje, gdzie na mapie Swiata
lezy Hiszpania. Nauczyciel postuguje sie globusem lub mapg, ewentualnie moze
wykorzystac tablice interaktywng i aplikacje Google Earth. Nauczyciel dba o to,
by dziecko ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi siedziato odpowiednio blisko
mapy, globusa czy monitora. Nastepnie dzieci odczytujg z mapy przyktadowe nazwy
miast i miejscowosci hiszpanskich. Pamietajac o uczniach uzdolnionych, nauczyciel
moze poszerzy¢ tresci przewidziane w podstawie programowej, zwracajac uwage dzieci
na Madryt i podkreslajac, Ze jest to stolica Hiszpanii. Madrid es la capital de Espaiia.
¢/ Cémo se llama la capital de Espafia? ; Se lama Warszawa? No, se llama Madrid.

Nastepnie nauczyciel kieruje uwage dzieci na postac kréla, zadajac pytanie, kto
jest najwazniejsza osobg w Hiszpanii. Dzieci w ramach burzy mézgéw odpowiadaija
swobodnie. Po serii odpowiedzi nauczyciel pokazuje dzieciom zdjecie kréla Filipa.
Przyktadowe zdjecie kréla mozna znalez¢ po wpisaniu w dowolnej wyszukiwarce
internetowej hasta: rey Felipe VI. Este es el rey de Esparia. Se llama Felipe VI. Es la
persona mds importante en Espafia. ;Cémo se llama el rey de Espafia? Se llama Felipe.
Nastepnie przy zastosowaniu metody narracyjnej nauczyciel opowiada dzieciom
o tym, ze w Hiszpanii od wiekéw panowat krél (Lub krélowa), dawniej miat on swoich
rycerzy i damy dworu, ktére mieszkaty z nim w patacu. Rycerze charakteryzowali sie
odwagg i mestwem, a damy byty eleganckie, tagodne i towarzyszyty krélowej. Rycerze
przemierzali kraj, walczac z wrogami kréla i bronigc jego honoru. Opowiadanie jest
prowadzone w jezyku polskim, jednak przeplatane jest prostymi zdaniami wypowiadanymi
po hiszpansku, np. El rey vive en un palacio. Opowiadajac, nauczyciel wspomaga sie
przygotowanymi wczesniej kartami typu flashcards, dzieki ktérym uczniowie poznaja




stowa takie jak: rey, reina, caballero, dama, palacio, caballo, molino, campesino.
Materiaty wizualne powinny zostac przygotowane z uwzglednieniem potrzeb dzieci
ze SPE, czyli w kontrastujacych kolorach, ze stowami napisanymi wyrazng czcionka.

Nauczyciel przechodzi do przyblizenia dzieciom powiesci o Don Kichocie. Dobrze,
aby nauczyciel byt w posiadaniu badZ samej powiesci, badz adaptacji przeznaczonej dla
dzieci i odnosit sie do tekstu lub pokazywat ilustracje. Wtedy nauczyciel moze zacza¢
od zdania: Vamos a leer un libro. Esto es un libro. Cuenta la historia de Don Quijote. Jezeli
tak nie jest, moze wydrukowac dostepne w internecie obrazki ilustrujgce poszczegélne
postaci i sceny z powiesci, ktére takze postuza jako flashcards. Mozna zainspirowac sie
materiatami udostepnianymi na przeréznych blogach — przyktadowy blog znajdziemy
po wpisaniu w wyszukiwarce hasta: sala amarilla Don Quijote proyecto infantil.

Nadal postugujac sie metoda narracyjna, nauczyciel przybliza uczniom
fabute powiesci.

Fabuta: Don Kichot byt samotnym szlachcicem, ktérego jedynym zajeciem byto
czytanie powiesci rycerskich. (Warto, by nauczyciel uswiadomit dzieciom, ze w czasach,
w ktérych toczy sie akcja powiesci, nie istnieje telewizja, nie ma komputerdw, a czytanie
ksigzek jest jedna z niewielu atrakgji). Don Kichot uwielbiat opowiesci o rycerzach,
damach dworu, walkach ze smokami, ktére toczyli rycerze w obronie honoru. Byt
zafascynowany przygodami rycerzy opisywanymi w tych opowiesciach. Swiat Literacki
pochtonat go tak bardzo, Ze przestat jes¢, spa¢, przestat wychodzi¢ z domu, nie liczyto
sie dla niego zycie codzienne. Do tego stopnia byt zafascynowany przygodami rycerzy,
ze sprzedat potowe swojego majatku, by kupi¢ kolejne powiesci rycerskie. Mimo ze czasy
rycerskie juz dawno minety, Don Kichot marzyt, by méc zostac rycerzem i przezy¢
przygody podobne do tych, o ktérych czytat w ksigzkach. Uwierzyt w to, ze jego krél
oczekuje, by stat sie rycerzem i walczyt z wrogami ojczyzny, oraz ze powinien broni¢
swojego honoru i damy swego serca. Swiat, ktéry znat z powiesci, chciat przenies¢
do $wiata rzeczywistego. W tym celu zakupit starg szkape, w ktérej widziat silnego
rumaka, przygotowat dla siebie zbroje, ktéra w rzeczywistosci sktadata sie ze starych
gratéw, a za dame wybrat sobie Dulcynee, ktéra tak naprawde byta chtopka pracujaca
na roli. Przekonat takze swojego sgsiada, ktérym byt Sanczo Pansa, by mu towarzyszyt
podczas wyprawy w poszukiwaniu przygéd.

Na tym etapie nauczyciel zwraca dzieciom szczegdlng uwage na postaci:

= Don Kichot (DK) — bogaty szlachcic, ktéry byt mitosnikiem powiesci rycerskich.
Catym dniami przesiadywat w domu i czytat o przygodach przer6znych rycerzy. Byt
zachwycony takim stylem zycia. Ubzdurat sobie, Ze zostanie rycerzem i wyruszy
w poszukiwaniu przygéd, ktére jemu samemu przyniosg stawe podobna do stawy
bohaterdw, o ktérych czytat. DK uwierzyt w to, Ze zyje w Swiecie, w ktérym istnieja
rycerze, czarnoksieznicy, damy dworu i potwory. Nie majac prawdziwej zbroi, wykonat
ja ze starych i niepotrzebnych przedmiotéw, ktére znalazt w domu. Marzyt o tym, by
jakis wtadca pasowat go na rycerza. Byt przekonany, ze ma do wykonania misje, ktéra
polega na walce ze ztem, potworami i bronieniu dobrego imienia swojej wybranki
Dulcynei. Byt przekonany, ze w prawdziwym Swiecie obowigzujg te same zasady,
o ktérych czytat w romansach rycerskich. Nie zdawat sobie sprawy, ze jest w btedzie
i nie chciat stucha¢ rad SP, kt6ry probowat mu tkumaczy¢, jak jest naprawde.



= QOpis postaci: wysoki, szczupty, chudy, stary, szalony, lubigcy czyta¢; alto, delgado,
flaco, mayor, loco, le gusta leer libros.

= Sanczo Pansa (SP) — skromny sasiad DK, wieéniak uprawiajacy pole. DK obiecat
mu posiadtosci ziemskie, dlatego zdecydowat sie wyruszy¢ w podréz wraz z nim.
Prébowat ttumaczy¢ DK, co jest prawdga, a co wytworem jego wyobraZzni. Gdy DK
wpadat w tarapaty, SP opiekowat sie nim, pielegnowat jego rany. Wierny i oddany
przyjaciel, ktéry mocno stapa po ziemi i prébuje poméc DK.

= QOpis postaci: niski, gruby, wesoty, madry, lubiacy jes¢; bajo, gordo, alegre, listo,
le gusta comer.

= Rosynant — stara szkapa, wychudzony kon, w ktérym DK widzi pieknego i silnego
rumaka. W rzeczywistosci jest to staby, zmeczony kon, ktéry z trudem utrzymuje
na grzbiecie swego jezdZca.

Po przyblizeniu dzieciom poszczegdlnych postaci w jezyku polskim nauczyciel moze
réwniez odtworzy¢ jeden z animowanych filmikéw dostepnych w internecie, bedacych
adaptacja powiesci. Przyktady takich adaptacji mozna znalez¢ w serwisie YouTube
na kanale Orientacién Andujar pod tytutem Cuentos infantiles: El ingenioso hidalgo Don
Quijote de la Mancha lub na kanale Cuentos infantiles (ES.BedtimeStory.TV) pod tytutem
Don Quijote. Przed odtworzeniem materiatéw audiowizualnych nauczyciel informuje
o tym uczniéw oraz dostosowuje gtosnos¢ odtwarzania do mozliwosci dziecka ze SPE.

Po obejrzeniu filmu nauczyciel pokazuje dzieciom karte przedstawiajaca rycerza:
Este es un caballero. Pyta o wyglad i cechy charakteru rycerza. Dzieci zaczynaja
opisywac wyglad DK po polsku. Nastepnie nauczyciel zadaje pytania po hiszparnsku.
¢/ Cémo es un caballero? Dzieci prébuja opisac rycerza po hiszpaisku: Es alto, es joven,
es fuerte. Nastepnie zestawia to z postacig DK, pokazujac karte przedstawiajacg DK.
/adaje pytania dotyczace opisu postaci, nawigzujac tym samym do stownictwa, ktére
dzieci styszaty w odtwarzanej animacji. ; Cémo es Don Quijote? ;Es joven? No, es mayor
;Es guapo? No, es feo. ; Tiene el pelo rubio? No, tiene el pelo blanco etc. Nauczyciel pyta,
czy DK byt prawdziwym rycerzem. Po opisaniu postaci DK nauczyciel analogicznie zadaje
pytania o Sanczo Panse. Dzieci, odpowiadajac, opisuja SP: Es bajo, es gordo.

Po opisaniu wygladu bohateréw nauczyciel kieruje rozmowe w jezyku polskim
na cechy charakteru kazdego z nich. DK jest marzycielem, jest odwazny, ale takze
jest szalony, nierozsadny. Wierzy, ze w prawdziwym Zyciu obowigzuja te same zasady,
o ktorych czytat w powiesciach rycerskich. SP jest sympatyczny, roztropny, twardo
stapa po ziemi, pomaga DK. Dzieci opisuja bohateréw, postugujac sie jezykiem polskim,
nauczyciel za$ formutuje po hiszpansku proste zdania. Es simpatico, es amigo de Don
Quijote. Nastepnie zadaje pytanie: ; C6mo es Sancho Pansa? ; Es simpdtico? ; Es amigo
de Don Quijote? Dzieci starajg sie odpowiedzie¢ po hiszpansku, postugujac sie
stownictwem, ktérego wczesniej uzywat nauczyciel.

Na zakoriczenie tego etapu nauczyciel proponuje uczniom zabawe w pasowanie
na rycerza. Nauczyciel pyta dzieci, czy same chciatyby zosta¢ rycerzami i damami dworu
oraz czy wiedzg, jak odbywa sie pasowanie na rycerza. Wybiera z grupy jedna osobe,
ktéra bedzie krélem lub krélowa. Mozna przygotowaé wczesniej pomoce, ktére beda
symbolizowaty insygnia krélewskie (np. dtuga linijka badz kij) oraz kawatek materiatu,
ktory bedzie odgrywat role peleryny narzuconej wtadcy na ramiona. Pozostate dzieci
wymysla sobie zabawne imie (chtopcy jako rycerze, dziewczynki jako damy dworu).



Imiona mogg nawigzywac do kultury hiszpanskiej, np. Pedro z Szumigcego Lasu,
Carmenita znad Btekitnego Stawu. Nastepnie wtadca dokona pasowania na rycerza,

a damy dworu beda oddawaty mu hotd, elegancko dygajac przed wtadcg. Oczywiscie
wczesniej nauczyciel ttumaczy dzieciom, ze to tylko zabawa. Podczas pasowania
chtopiec kleka na jedno kolano, wtadca dotyka bertem jego barkéw i wypowiada zdanie:
,Niniejszym pasuje Cie na rycerza. Badz wierny swemu wtadcy i brori honoru damy
swego serca, ktéra bedzie... Beatriz z Bajecznej Dziupli” (jezeli grupa jest zintegrowana
i potrafi sie bawi¢ bez zbednych konfliktéw, mozna sprébowac wskazac konkretng
dziewczynke). Na zakoriczenie zaje¢ dzieci otrzymuja mate obrazki przestawiajace DK

i SP do wklejenia do zeszytu.

ETAP IV - zajecia prowadzone przez NJH

Nauczyciel NJH zaczyna od przypomnienia poprzednich zajec i powtdrzenia
podstawowych wiadomosci na temat DK. Pokazuje dzieciom karty, ktére uczniowie
znaja z poprzednich zaje¢ jezyka hiszparskiego i zadaje pytanie: ; Este es Sancho Pansa?
No, es Don Quijote. ;Es una dama? No, es un rey. ; Es un gato? No, es un caballo.

Nastepnie nauczyciel, postugujac sie metoda narracyjng, opowiada jedng z przygaéd,
ktorg przezyt DK — walke z wiatrakami. Ze wzgledu na to, ze w | klasie uczniowie cechuja
sie niktg znajomoscig jezyka hiszparnskiego, opowies¢ jest prowadzona w jezyku polskim,
jednak narracje nalezy przeplatac pojedynczymi stowami badZ prostymi wyrazeniami
po hiszpansku. Nauczyciel moze wzbogaci¢ swoje opowiadanie ilustracjami lub
przygotowana wczedniej prezentacjg, ilustrujacg opowiesé.

Fabuta: DK wyrusza w podrdz, jedzie na koniu Rosynancie, towarzyszy mu SP.
Celem jego podrdzy jest walka za ztem i obrona honoru damy swego serca. Przemierza
kraine La Mancza i opowiada swemu giermkowi o tym, jaka stawg przyniesie im walka
z wrogami. Nagle przerywa sw6j wywod, poniewaz zauwaza na horyzoncie ztowrogich
gigantéw zmierzajacych wich strone. Zacheca swego giermka do tego, by stawili
czoto owym gigantom. Jednak SP nie widzi Zzadnych gigantdw, a jedynie wiatraki
mtyndw, ktére stojg w oddali. DK jednak nie stucha SP i jest przekonany, ze nadeszta
pora, by stoczy¢ walke z gigantami. Gdy zblizajg sie do owych wiatrakéw, zaczyna
wiac wiatr, ktory porusza skrzydtami wiatrakéw. DK odbiera to jako atak gigantéw
i nie stucha SP, kté6ry prébuje mu wyttumaczy¢, ze to tylko wytwér jego wyobrazni.
DK rzuca sie do walki i w rezultacie zostaje poturbowany przez skrzydto wiatraka.

Do samego korica pozostaje przekonany, ze walczyt z gigantami, ktére czarnoksieznik
zamienit na wiatraki.

Po zapoznaniu dzieci z trescig opowiadania nauczyciel proponuje uczniom
obejrzenie adaptacji tej sceny, dostepnej na jednym z wczesniej proponowanych
kanatéw YouTube (elementy metody AICLE). Przed odtworzeniem materiatéw
audiowizualnych nauczyciel informuje o tym uczniéw oraz dostosowuje gtosnos¢
odtwarzania do mozliwosci dziecka ze SPE.

Po obejrzeniu animacji nauczyciel zadaje pytania dotyczace sceny. Co DK zobaczyt
na swej drodze? Co byto prawda, a co wytworem jego wyobrazni? Jak zareagowat?
Dlaczego DK chciat walczy¢ z wiatrakami? Dlaczego upierat sig, ze sg one gigantami?
(Czy ta walka miata jakis sens, czy czemus stuzyta? Co w tym czasie robit SP? Prébowat
zrozumie¢, co czuje DK, probowat ttumaczy¢ DK, ze jest w btedzie. Czy DK stuchat



rad swego giermka? Nie, ignorowat go. Jak zakoficzyta sie dla niego ta walka dla DK?
Co zrobit SP? Opiekowat sie DK. Jak zareagowali okoliczni mieszkancy? Wysmiewali sie
i szydzili z DK.

Celem, ktéry nauczyciel chce osiggna, jest uzmystowienie dzieciom, ze DK nie
rozpoznawat, co jest wytworem jego wyobrazni, a co Swiatem rzeczywistym. Zachowywat
sie, jakby swiat literacki byt elementem rzeczywistosci i dziatat jak bohaterowie,

o ktérych czytat w romansach rycerskich. Dlatego inni ludzie reagowali na jego
zachowanie zdziwieniem, oburzeniem, a ostatecznie wysmianiem i odrzuceniem. W tym
miejscu nauczyciel zwraca uwage dzieci na zwiazki frazeologiczne obecne w polszczyznie,
bezposrednio nawigzujace do tej sceny: by¢ donkiszotem i walka z wiatrakami. Mimo

ze wymienione zwigzki frazeologiczne odnosza sie do jezyka polskiego, jednak
bezposrednio nawigzujg do kultury hiszpanskiej, dlatego warto uswiadomi¢ dzieciom,
ze jezyk i kultura hiszpariska ma wptyw takze na nasz jezyk ojczysty.

Oczywiscie na tym etapie edukacji nauczyciel nie bedzie uzywat terminu ,zwigzki
frazeologiczne”, jednak moze zasugerowa, ze w jezyku polskim czasem styszymy
takie wyrazenia, ktore nawigzujg do historii DK. Moze zasygnalizowa¢, ze takie
wyrazenia maj konkretne znaczenie i jesli nie s zrozumiate, mozna to sprawdzi¢
w stowniku. W tym celu moze skorzystac z dzie¢mi ze stownika jezyka polskiego lub
stownika frazeologicznego. W pierwszej klasie dzieci jeszcze nie pracuja ze stownikami,
dlatego nauczyciel powinien sam odnaleZz¢ hasta w stownikach i odczytac na gtos ich
wyttumaczenie. Ewentualnie moze o to poprosi¢ ucznia wyjatkowo uzdolnionego.
Nauczyciel ttumaczy uczniom, ze jezeli kogo$ nazywamy ,donkiszotem”, uwazamy,
Ze ta osoba, ktdra jest przekonana, ze zyje w Swiecie, ktéry jest nieprawdziwy, chce
walczy¢ z nieistniejacymi potworami, przez co naraza sie na niebezpieczenstwo
i Smiesznos¢ ze strony otoczenia. Przyktadem bedzie dziecko, ktére prébuje zeskoczy¢
z budynku, poniewaz podobnie czynito, wcielajac sie w bohatera w grze komputerowej.
Podobnie jezeli kto ,walczy z wiatrakami', oznacza to, ze prébuje zrobi¢ co$
niemozliwego, co nie ma sensu. Przyktadem moze by¢ dziecko bawigce sie na plazy
blisko morza, gdy buduje babki z piasku, a kazda kolejna fala zmywa jego budowle.
Nauczyciel prosi dzieci o to, by probowaty wymysli¢ podobne przyktady, ktére zilustruja
znaczenie tych zwigzkéw frazeologicznych — burza mézgow.

Nauczyciel proponuje dzieciom zabawe. Dzieci rozgladaja sie po klasie i przy
uzyciu wyobrazni probuja widzie¢ straszne lub $mieszne rzeczy w codziennych
przedmiotach. Na przyktad gabka staje sie groznym robalem. Otwarte drzwi to wrota
wciggajace przechodniéw w gtab otchtani. Wazne sg tutaj reakcje dzieci — jedne
reaguja przerazeniem, inne Smiechem. Kolejnym etapem zabawy bedzie nazywanie
emodji, ktére wywotujg dane wyobrazenia. W zabawie nauczyciel postuguje sie
przygotowanymi wczesniej kartami z piktogramami przedstawiajgcymi poszczegélne
emocje, podpisanymi wyrazeniami nazywajacymi te emocje: estoy alegre, tengo miedo,
estoy asustado(a), estoy triste, estoy feliz. Nauczyciel wskazuje na dany przedmiot
i zadaje pytanie: Kasia, ; Qué es esto? Es un monstruo. Nauczyciel pyta: ;Cémo te
sientes? Uczennica odpowiada: Boje sie i prébuje przedstawi¢ te emocje odpowiednia
ming badZ gestem. Nauczyciel podnosi wtedy do géry karte przedstawiajaca piktogram
oznaczajacy strach, na karcie napisane jest Tengo miedo. Jeszcze raz zadaje pytanie:
¢/ Cémo te sientes? Tengo miedo. Nauczyciel odpowiada: No es un monstruo, es una



planta. ;Cémo te sientes ahora? Estoy contenta, jqué bien! i podnosi do géry karte

z piktogramem przedstawiajacym rados¢. Nastepnie dziecko wskazuje na inny przedmiot
i pyta kolege, co to jest. Tomek, ;qué es esto? Es un dragén. Nauczyciel wtedy pyta:

¢/ Cémo te sientes? i pokazuje piktogram przedstawiajacy przestraszenie, podpisany:
Estoy asustado. Wtedy dziecko uspokaja kolege: No es un dragén, es una mochila.
Woéwczas nauczyciel podnosi do géry piktogram z podpisem: Estoy contento i zadaje
pytanie: ;(6mo te sientes? Estoy contento. W podobny sposéb dzieci prébuja nazwac
kolejne stany emocjonalne. Zabawa trwa do momentu, gdy wszystkie dzieci znajdg co$
$miesznego lub strasznego w otaczajacych je przedmiotach i powiedzg po hiszpansku,
jak sie czuja. Nauczyciel dba o to, by pokazywane materiaty/karty byty kolorowe,

a podpisy wykonane wyrazng czcionka. Dziecko z zespotem Aspergera, jesli nie chce
mowic o swoich uczuciach, moze bra¢ udziat w zabawie, opowiadajac o uczuciach innego
ucznia, nie swoich.

Na zakonczenie zaje¢ kazde dziecko otrzymuje maty obrazek przedstawiajacy
manczyjski wiatrak do wklejenia w zeszycie.

ETAP V — etap prowadzony przez NEW - te zajecia beda w catosci
przeprowadzone w jezyku polskim.

Na tym etapie NEW kieruje rozmowe z dzie¢mi na Swiat gier. Pyta, czy dzieci grajg

na komputerze, telefonie czy konsoli. Zadaje pytania, jakie sg ich ulubione gry,

na czym polega fabuta danej gry. Pyta, ile czasu spedzaja kazdego dnia na grach

oraz ile czasu spedzaja ich najblizsi w wirtualnym éwiecie (na przyktad rodzeristwo).
/adaje takze pytania o zasady obowigzujace w grach i zwraca uwage dzieci na to,

czy takie zasady bytyby dopuszczalne w Swiecie realnym. Zastanawia sie z dzie¢mi,

czy rzeczywistos¢ z danej gry mogtaby by¢ swiatem prawdziwym, czy reguty Swiata
wirtualnego mozna przenies¢ do prawdziwego. Nastepnie pyta dzieci, czy zauwazyty
kiedys zachowanie u innych, ktére byto nieodpowiednie w $wiecie prawdziwym,

przy czym bytoby akceptowane w grze (podobieristwo do DK). Przyktadem moze by¢
wymyslona sytuacja konfliktowa miedzy uczniami, np. podczas wykonywania pracy
plastycznej jeden z ucznidw zniszczyt prace kolegi. Dobrze jest przeanalizowac taka
sytuacje, zwracajac uwage na to, ze w grze pewnie dwéch bohateréw z tatwoscia
zaczetoby walke, postuzytoby sie jakims$ rodzajem broni, ale w prawdziwym zyciu takie
reakcje nie sg akceptowane. W sytuacji konfliktowej osoby prébujg znalezé rozwiazanie,
by doprowadzi¢ do zgody. Czesto osoby trzecie, na przyktad koledzy lub kolezanki,
prébuja zatagodzi¢ sytuacje, wyprowadzajac z btedu (podobnie jak robit to Sanczo Pansa —
nawiazanie do powiesci). Dzieki temu pomagaja zrozumie¢ uczucia innych i osoby bedace
w konflikcie staraja sie osiggnac kompromis. W kazdej sytuacji konfliktowej powinno sie
dazy¢ do zgody, a nie zwalczy¢ przeciwnika, jak to ma miejsce w Swiecie wirtualnym.

Nauczyciel proponuje dzieciom podziat na dwie grupy i odegranie scenki przez
kazda z nich (wykorzystanie metody dramy). Podziat na grupy bedzie losowy — kazdy
z ucznidow wyciaggnie z pudetka jeden z loséw, ktérymi beda karteczki w dwadch kolorach,
np. z6tty albo niebieski. Uczniowie, ktérzy wylosowali z6ttg karteczke, beda tworzyé
jedna grupe, a druga grupe ustanowia uczniowie z niebieskimi losami. Nauczyciel
podkresla role wspétpracy w grupie i wzajemnego szacunku wobec wszystkich uczniow.
Kazda z grup otrzymuje dwie karty, na ktérych duzymi literami beda wypisane
nazwy emodji, np. strach i rados¢; ztos¢ i zadowolenie. Kazda z grup wymysla krotka



scenke, by nastepnie odegrac ja przed resztg klasy. Scenka dotyczy¢ bedzie sytuacji
konfliktowej, w ktérej uczestnicy beda najpierw odczuwali negatywne emocje (np. ztoé¢
i strach). Nastepnie grupa zastanowi sie, jak moga poméc pozostali koledzy i kolezanki,
by rozwigza¢ konflikt i ostatecznie doprowadzi¢ do tego, by cata grupa odczuwata
przydzielona im pozytywna emocje (radoé¢ i zadowolenie). Dzieci same decyduja

o fabule i podziale r6l w ramach danej grupy. Jezeli wéréd uczestnikow jest uczer

z zespotem Aspergera lub uczer wycofany, ktéry nie chce uczestniczy¢ w odgrywaniu
scenki, nauczyciel proponuje mu oddzielne zadanie podczas przedstawiania scenki,

np. przed rozpoczeciem scenki uczeri zaprezentuje karte z nazwg emocji, przechodzac

z nig przed wyznaczong umownie scena. Nauczyciel moze podac przyktad sytuacji
konfliktowej — podczas zajec na sali gimnastycznej dzieci w parach majg odbijac

pitke, ale jedno dziecko upiera sig, ze chce grac zielong pitka, a nie czerwona. Prébuje
wymusi¢ na koledze oddanie mu pitki. Dochodzi miedzy nimi do nieuprzejmej wymiany
zdan. Inny i koledzy dotaczajg i probuja zatagodzic konflikt, przekonujac obie strony

do znalezienia rozwigzania. Dzieki temu zwasnione dzieci dochodza do porozumienia.

Po odegraniu scenek przez kazda z grup nauczyciel omawia z uczniami reakcje
i zachowania kazdej ze stron. Zwraca uwage na to, ktére zachowanie byto odpowiednie,
a ktore nieakceptowane, jak czuty sie dzieci, jakie emocje odczuwaty. Uwydatnia takze
role przyjaciét, dzieki ktérym udato sie zatagodzi¢ konflikt.

ETAP VI — zajecia w sali komputerowej prowadzone przez NJH lub NI

Dzieci pracuja w parach, w ktérych utworza po 2 kaligramy: jeden ze stéw kojarzacych
im sie z powiescig o DK, drugi z emocjami, jakie odczuwaja podczas grania w Swiecie
wirtualnym. Dzieci same moga wybrac ksztatt, jaki przybiorg ich kaligramy. Jeden

z kaligraméw zostanie wykonany po polsku, drugi po hiszpansku — uczniowie sami
zadecyduja, ktéry bedzie w danym jezyku. Wykonuja kaligramy przy wykorzystaniu
darmowych stron, np. wordart.com (dostep 9.09.2022), zgodnie ze wskazéwkami
udzielonymi przez nauczyciela. Jezeli zajecia prowadzone s3 przez nauczyciela jezyka
hiszpanskiego, proste polecenia s podawane w jezyku hiszpariskim. Nastepnie
uczniowie drukujg swoje prace i tworzg z nich wystawe w klasie. W ten sposéb wszystkie
dzieci bedg mogty pogtebi¢ swoje umiejetnosci zastosowania nowych technologii
komputerowych i jednoczesnie utrwali¢ poznane stownictwo. Nauczyciel dobierze
uczniéw w pary w taki sposdéb, by dzieci doswiadczajace trudnosci w nauce miaty szanse
na zrealizowanie zadania na réwni z pozostatymi uczniami.

ETAP VII - zajecia prowadzone przez NJH — wykonanie prac plastycznych
zwigzanych z projektem

Dzieci tworza wiatraki manczyjskie (biate budynki ze $migtami), a nauczyciel wydaje
polecenia i instrukcje, postugujac sie jezykiem hiszpanskim. Wiatraki moga by¢ zbudowane
ze zuzytych pojemnikéw na zywnos¢, na przyktad po kakao, albo ze stoika, na ktére przykleja
sie papier, gazete lub bibute. Nastepnie z papieru technicznego tworzy sie stozek bedacy
dachem, a z patyczkow przygotowuje skrzydta wiatraka. Jezeli jest to mozliwe, zaleca sie
udostepni¢ uczniom przyktadowy filmik instruktazowy dostepny w serwisie YouTube,

na ktérym instrukcje bedg wydawane po hiszpansku. Przyktadowym filmikiem moze by¢
Molino de viento casero. Molino de reciclaje dostepny na kanale Hora de DIY. Jezeli w grupie
jest uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, nauczyciel dostosowuje forme pracy


https://wordart.com/

do indywidualnych mozliwosci takiego ucznia, np. podajgc krétkie instrukcje dotyczace
poszczegblnych etapéw wykonania pracy. Wiatraki i kaligramy wykonane przez uczniéw beda
wykorzystane podczas wystawy prac zorganizowanej dla rodzicéw/opiekunéw, ktérzy przyjda
na wywiadéwke. Wystawa bedzie zakorficzeniem projektu.

8.7. Prezentacja wynikéw

Projekt zakoriczy sie wystawa prac plastycznych wykonanych przez dzieci — wiatrakéw
manczyjskich i wydrukowanych kaligraméw. Zostang one wyeksponowane w klasie, tak
by podczas najblizszej wywiadéwki rodzice/opiekunowie mogli je zobaczy¢ i podziwiac.

9. Regulamin

/godnie z tym, co zostato opisane w punkcie 8.2, nauczyciel przygotowuje regulamin,
ktory nastepnie zostanie wyeksponowany w klasie. Kazda zasada jest przedstawiona

za pomocg obrazka i napisem po hiszpansku u dotu. Ze wzgledu na przewidziana forme
graficzng ponizej zostang opisane poszczegdlne elementy regulaminu.

Tytut dokumentu: Reglas del proyecto
Tytut projektu: Don Kichot i poszukiwacze przygéd w wirtualnym Swiecie

1. Nos saludamos: jbuenos dias!, jhola! (obrazek przedstawiajacy dwoje dzieci
podajacych sobie reke na przywitanie).

2. Escuchamos a la maestra (obrazek przedstawiajacy nauczycielke z ksiazka w rece,
moéwiaca do uczniéw).

3. Levantamos la mano (obrazek przedstawiajacy ucznia z podniesiona reka).
4. Ayudamos a los demds (obrazek przedstawiajacy dwoje dzieci sprzatajacych w klasie).

5. Nos despedimos: jhasta luego! (obrazek przedstawiajacy dziecko wychodzace ze
szkoty, machajace reka).

Uczestnicy projektu: klasa 1a (tutaj zostanie przyklejony obrazek kwiatka, w ktérego
centrum bedzie napisane: 1a, a na kazdym ptatku bedzie widniato imie dziecka).

Nauczyciele: podpisy nauczycieli uczestniczacych w projekcie.
Data zatwierdzenia regulaminu przez grupe: dzien — miesigc — rok.
10. Ocenianie

Poniewaz projekt zostat przewidziany dla uczniéw klasy |, ocenianie bedzie polegato

na biezgcym monitorowaniu postepéw uczniéw w odniesieniu do zamierzonych celéw oraz
stopnia ich zaangazowania. Nauczyciel prowadzi wiec obserwacje pod katem rozumienia
polecen wydawanych po hiszpansku, wyszukiwania stéw kluczowych w tekscie stuchanym
(dotyczacych $wiata basni i opisu postaci), umiejetnoéci wyrazania stanu emocjonalnego,
postugiwania sie programem do tworzenia kaligraméw. Ze wzgledu na wczesny wiek
uczestnikéw projektu ocena bedzie miec forme ksztattujacej oceny ustnej, w ktérej
wyodrebniony zostanie nawet najdrobniejszy sukces ucznia. Podsumowujac projekt,
nauczyciel skupia sie przede wszystkim na wyeksponowaniu zaangazowania kazdego

z uczestnikow oraz na jego wspétpracy z grupa. Na zakonczenie projektu kazdy uczestnik
otrzyma pamigtkowy dyplom przygotowany przez nauczyciela.



11. Ewaluacja

Nauczyciel przeprowadzi ewaluacje w oparciu o przygotowang karte pracy oraz arkusz
obserwadji ucznia.

Karta pracy ucznia (imie i nazwisko)
Zad. 1

Pokoloruj flage Hiszpanii odpowiednimi kolorami.

[il. flaga Hiszpanii]
Zad. 2

Potacz nazwy postaci z odpowiednimi obrazkami.

[iL. rycerz] Don Quijote
[il. Sanczo Pansa] caballero

[iL. kré] Sancho Pansa
[il. Don Kiszot] rey

Zad. 3

Podpisz kazdg ilustracje odpowiednimi wyrazeniami okreslajagcymi samopoczucie.

Estd triste — estd asustado — estd feliz — tiene miedo
il. usmiechnietej buzki]
il. wystraszonej buzki]

[
[
[il. smutnej buzki]
[il. bardzo wystraszonej buzki]
Arkusz obserwacji ucznia
1. Uczen uczestniczy w zajeciach:
a) aktywnie
b) biernie
c) z dystansem.
2. Uczer wspdtpracuje z pozostatymi dzie¢mi:
a) chetnie
b) nie wspétpracuje

c) wywotuje konflikty.




. Uczen rozumie i reaguje na komunikaty wydawane po hiszpansku:

a) rozumie i reaguje
b) rozumie i nie reaguje

c) nie rozumie i nie reaguje.

. Uczen podejmuje préby komunikowania sie po hiszparsku:

a) petnymi zdaniami
b) pojedynczymi stowami
c) nie komunikuije sie po hiszpanisku.

Uczen w komunikacji stosuje stownictwo i wyrazenia utrwalane podczas realizacji
projektu: np. es joven, es un caballero, tiene el pelo blanco:

a) stosuje
b) stosuje pojedyncze stowa

c) nie stosuije.

. Uczen rozpoznaje i nazywa po hiszpansku stany emocjonalne swoje i kolegéw:

a) rozpoznaje i nazywa

b) rozpoznaje i nie nazywa

c) nie nazywa i nie rozpoznaje.

Uczen potrafi obstugiwaé program do tworzenia kaligramow:
a) obstuguje z tatwoscia

b) obstuguje z trudnoscia

c) nie obstuguie.

Kazda odpowied? a) bedzie wskazywata na osiagniecie postawionych celéw, kazda

odpowiedz b) bedzie oznaczata, ze cele zostaty osiggniete w niepetnym stopniu, natomiast
kazda odpowiedz c) powinna by¢ odczytana jako brak osiggniecia zatozonych celéw.

Podczas oceniania uczniow ze SPE nalezy uwzglednic¢ indywidualne mozliwosci kazdego

ucznia, jego zaangazowanie i wkozony wysitek, sama ocena za$ powinna stuzy¢ podnoszeniu
poczucia wartosci, rozbudzaniu ciekawosci poznawczej oraz motywowaniu do dalszej pracy.

12. Materiaty pomocnicze

stowniki jezyka polskiego, stownik frazeologiczny;
stowniki jezyka hiszpariskiego, w tym stownik obrazkowy;
wordart.com (dostep 9.09.2022);

strony internetowe poSwiecone dzietu Cervantesa oraz inteligencji emocjonalnej:

= salaamarilla2009.blogspot.com (dostep 9.09.2022);
= gestion.pe (dostep 9.09.2022);

= szkola-mentis.edu.pl (dostep 9.09.2022);

= uzaleznieniabehawioralne.pl (dostep 9.09.2022);

= maestradecorazon.com (dostep 9.09.2022).


https://wordart.com/
https://salaamarilla2009.blogspot.com/2016/04/proyecto-infantil-conocemos-don-quijote.html
https://gestion.pe/tendencias/inteligencia-emocional-caracteristicas-tipos-ejemplos-test-medicion-nnda-nnlt-249127-noticia/
https://szkola-mentis.edu.pl/po-co-nam-inteligencja-emocjonalna-i-czy-warto-ja-rozwijac-czesc-1/
https://www.uzaleznieniabehawioralne.pl/siecioholizm/potrzeby-zaspakajane-w-wirtualnym-swiecie/
https://maestradecorazon.com/belen-pineiro

13. Materiaty z zasobéw ORE

Elert E., Wenda A., b.r., Praca metodq projektu (PDF, 2,1 MB; dostep 9.09.2022),
Warszawa: ORE.

Kostrzak-Kirylak A., 2022, Entre amigos. Program nauczania jezyka hiszpanskiego
wprowadzanego jako pierwszy jezyk obcy na etapie edukacji wczesnoszkolnej, Warszawa: ORE.

Kostrzak-Kirylak A., 2022, Poradnik metodyczny do programu nauczania jezyka
hiszpanskiego wprowadzanego jako pierwszy jezyk obcy na etapie edukacji wezesnoszkolnej,
Warszawa: ORE.

Kotarba-Kariczugowska M., b.r., Praca metodq projektu (PDF, 197 kB; dostep 9.09.2022),
Warszawa: ORE.

Zaparucha A., 2017, Teoria w pigutce. Zestaw 6. Zeszyt 1 (PDF, 5,1 MB; dostep 9.09.2022),
Warszawa: ORE.


https://www.ore.edu.pl/wp-content/plugins/download-attachments/includes/download.php?id=5062
https://www.ore.edu.pl/wp-content/plugins/download-attachments/includes/download.php?id=6869
http://www.bc.ore.edu.pl/Content/984/JO_6_1.pdf

Agnieszka Kostrzak-Kirylak — absolwentka studiéw filologicznych na
Uniwersytecie Slaskim (iberystyka i polonistyka) oraz studiéw podyplomowych
dla ttumaczy na Uniwersytecie Jagiellonskim. Ttumaczka ustna i pisemna,
specjalizuje sie w ttumaczeniach technicznych. Nauczycielka jezyka hiszpanskiego
oraz polskiego jako obcego. Na co dzieri pracuje w Akademickim Liceum
Ogdlnoksztatcgcym Politechniki Slaskiej w Rybniku. Swoja pasjg do kultury

i jezyka hiszpanskiego od lat zaraza dzieci, mtodziez i dorostych. Mitosniczka
sztuki i literatury hiszpanskiej.
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