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1. Temat projektu

Romeo i Verona — Romeo e Verona.

2. Osoby prowadzace projekt

2.1. Koordynator projektu

Nauczyciel jezyka wtoskiego.
2.2. Pozostali
Nauczyciel jezyka polskiego, geografii, informatyki.

3. Ramy czasowe

3.1. Poczatek projektu

Pierwsza potowa pazdziernika.

3.2. Zakoiiczenie projektu

Potowa grudnia.

4. Cele projektu

Niniejszy scenariusz stanowi uzupetnienie programu nauczania jezyka wtoskiego
Litaliano con piacere. Praca metoda projektu zaproponowana w niniejszym scenariuszu
umozliwia realizacje celéw w zakresie kompetencji kluczowych oraz celéw zawartych

w podstawie programowej dla lll etapu edukacyjnego.

4.1. Cele ogélne

rozwijanie komunikatywnego porozumiewanie sie w jezyku wtoskim,

ksztatcenie otwartosci na kulture innych krajéw, w tym Whoch,

rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie mapa, planami, przewodnikami zaréwno

w wersji tradycyjnej, jak i interaktywnej,

umiejetnos¢ wykorzystywania wspétczesnej technologii do réznych zadan zwigzanych
z uczeniem sie, wyszukiwaniem i przetwarzaniem informacji,

pobudzanie uczniéw do kreatywnego myslenia,

ksztattowanie autonomii ucznia oraz odpowiedzialnosci za wtasne dziatania,
budowanie motywacji uczniéw do uczenia sie jezyka obcego oraz pogtebiania wiedzy
z zakresu kultury Wtoch.

4.2. Cele szczegétowe

Cele szczeg6towe projektu interdyscyplinarnego proponuje sie podzieli¢ na:

ksztatcace i wychowawcze.
4.2.1. Cele ksztatcace

Dzieki udziatowi w projekcie interdyscyplinarnym uczen:

poszukuje oraz przetwarza informacje réwniez z wykorzystaniem wspétczesnej technologii,
wykazuje sie zainteresowaniem kulturg Whtoch,

rozwija umiejetnosci zarzadzania projektem, swojg pracg oraz pracg zespotu,

uczy sie poszukiwania rozwigzanh za pomocg burzy mézgéw oraz porzadkowania
pomystow z wykorzystaniem metody mapy mysli.




4.2.2. Cele wychowawcze

Udziat w projekcie umozliwi takze rozwijanie kompetencji kluczowych oraz
uniwersalnych. Uczen:

" poszerza swoje umiejetnosci jezykowe, wyrazania sie i komunikowania swoich mysli
w jezyku wtoskim,

= potrafi dyskutowa¢, uzasadnia¢ swoje zdanie w jezyku wtoskim,

= zapoznaje sie z kulturg, historig, dziedzictwem kulturowym oraz geografig Wtoch,

= rozwija umiejetnosci zaréwno myslenia logicznego, analizowania, jak i myslenia
tworczego,

= potrafi dzieli¢ sie wiedza z innymi uczniami,

= rozwija postawe akceptadji, tolerancji, wspotpracy w grupie,

= nabywa umiejetnosci autoewaluacji.

4.2.3. Cele szczegétowe dla uczniéw
Cele ksztatcace

= doskonalimy tworzenie wypowiedzi w postaci dialogéw i opowiadamy wydarzenia
w jezyku wtoskim,

= zapoznajemy sie z utworem ,Romeo i Julia” oraz idea teatru elzbietanskiego,

= poznajemy Werone, zabytki, wybrane miejsca,

= C¢wiczymy korzystanie z map, atlasow i przewodnikéw zaréwno w formie tradycyjnej,
jak i interaktywnej,

= wprawiamy sie w twérczym poszukiwaniu rozwigzan metoda burzy mézgow oraz
porzadkowaniu pomystéw metoda mapy mysli,

= uczymy sie ocenia¢ wtasng prace.

Cele wychowawcze

= uczymy sie wspotpracowac w grupie i wspétodpowiedzialnosci za projekt,
= dzielimy sie wiedza,

= ksztattujemy postawy tolerancji i otwartosci dla innych oséb,

= potrafimy dokona¢ autoewaluacji.

5. Tresci ksztatcenia

Projekt interdyscyplinarny Romeo i Verona taczy jezyk wtoski z nauczaniem jezyka
polskiego, geografii, informatyki.

5.1. Jezyk wtoski

Projekt nawigzuje do zatozerh metody komunikacyjnej. Uczniowie wykorzystuija
umiejetnos¢ postugiwania sie jezykiem wtoskim do zrealizowania postawionych

przed nimi celéw i zadan. Staje sie on narzedziem do poszukiwania i przetwarzania
informacji pochodzacych z réznych Zrédet, w tym do wykorzystywania materiatéw
autentycznych. Nauka z wykorzystaniem tej metody wptywa motywujgco na ucznia,

a interdyscyplinarno$¢ projektu wspomaga rozwéj kompetencji miekkich i kluczowych.
Tresci, do ktorych nawigzuje projekt, wynikaja z podstawy programowej, nawiazuja do
obszaréw: cztowiek (opis bohateréw dramatu ,Romeo i Julia”, uczucia i emocje, system
wartosci), miejsce zamieszkania, zycie prywatne, kultura, podrézowanie i turystyka.



5.2. Jezyk polski

Scenariusz bazuje na zaproponowanych w programie Italiano con piacere zatozeniach
podejécia holistycznego i humanistycznego, w mysl ktérych zdobywanie nowych
umiejetnosci powinno odbywac sie w sposéb interdyscyplinarny.

Mtodziez uczestniczaca w projekcie zgodnie z zatozeniami podstawy programowej
dla jezyka polskiego bedzie analizowata strukture tekstu poprzez odczytanie jego
sensu, gtéwnej mysli, ale takze sposobu prowadzenia wywodu. Uczniowie beda potrafili
przeanalizowa¢ dramat Romeo i Julia bedacy w kanonie lektur obowigzkowych oraz
podejma prébe zredagowania okreslonego tekstu.

5.3. Geografia

Wiedza zaprezentowana na lekcjach geografii wesprze uczniéw w lepszym rozumieniu
i poznaniu Wtoch oraz wyobrazeniu i zrozumieniu tta dramatu Romeo i Julia.
Zagadnienia z roznych dziedzin w naturalny sposéb przeplataja sie nawzajem, w mysl
zatozen podejécia humanistycznego i holistycznego, dajac uczniowi petniejszy obraz
poznawanych zagadnien.

Uczniowie bedg poszerzali swoje kompetencje w zakresie wykorzystywania
réznych zrodet informacji geograficznej, w tym map oraz informacji pochodzacej
z Internetu. Bedg odczytywali oraz interpretowali fotografie i zdjecia satelitarne w celu
pozyskiwania informacji o Srodowisku geograficznym.

5.4. Informatyka

Kompetencje zdobyte podczas lekcji informatyki stajg sie narzedziem do zrealizowania
dziatan i celéw postawionych uczniom w niniejszym projekcie. Mtodziez na lekcji
informatyki rozwija umiejetnos¢ rozwigzywania problemow, twérczego wykorzystywania
TIK (technologii informacyjno-komunikacyjnej). Zgodnie z podstawa programowa
uczniowie bedg rozwijali kompetencje spoteczne poprzez wspétprace w grupie,
komunikacje, udziat w projekcie zespotowym oraz zarzadzanie zadaniami.

6. Charakterystyka odbiorcow

6.1. Typ szkoty

Szkota ponadpodstawowa, liceum ogélnoksztatcace / technikum
6.2. Wiek uczniéw

16-17 lat

6.3. Klasa

-1l klasa

6.4. Zréznicowanie potrzeb i umiejetnosci

W zaproponowanym projekcie interdyscyplinarnym moze wzig¢ udziat mtodziez
uczeszczajaca do klas II-IIl liceum ogélnoksztatcacego / technikum. Kazdy chetny uczen
ma prawo podjac sie dziatan w ramach niniejszego projektu. Nauczyciel znajacy swéj
zesp6t klasowy dostosuje zaproponowane metody i techniki pracy do indywidualnych
potrzeb uczestnikow, szczegélnie w stosunku do uczniéw ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi (SPE), uwzgledniajac zalecenia zawarte w opiniach i orzeczeniach




wydanych przez poradnie psychologiczno-pedagogiczna. Nalezy pamietaé, aby
przedstawiajac nowy materiat, zadbac o ilustracje zagadnien np. zjawisk geologicznych
lub fizycznych. Pomoze to wszystkim uczniom w lepszym zrozumieniu tematu i bedzie
szczeg6lnie pomocne dla uczniéw z ADHD (od ang. attention deficit hyperactivity
disorder), afazja lub dysfunkcja stuchu. Stosujac materiat wizualny, nalezy zadba¢

o wtasciwe oSwietlenie sali oraz dostosowac ilustracje do indywidualnych potrzeb
mtodziezy z dysfunkcja wzroku.

6.5. Inne cechy odbioréw

Mtodziez licealna poszukuje wiedzy i nowych rozwigzan w sposéb twérczy. Uczniowie
charakteryzuja sie otwartoscig na nowe wyzwania i mozliwosci, jakie stawia przed

nimi wspétczesna technologia. Dlatego praca metoda projektu okazuje sie inspirujaca,
ksztattujaca i rozwijajaca. Daje uczniom mozliwos¢ wyrazenia siebie, swoich
zainteresowan, mocnych stron oraz lepszego poznania siebie. Kazdy z uczestnikéw
odnajdzie zadania, w ktorych bedzie mégt najlepiej rozwija¢ swéj potencjat, w tym
réwniez uczniowie ze SPE, co ma dla nich znaczacy wptyw na budowanie poczucia
wartosci oraz wspiera ich motywacje nie tylko do nauki, ale i do rozwoju.

7. Formy i metody realizacji projektu
7.1. Formy pracy
Podczas realizacji projektu zostang zastosowane nastepujace formy pracy:

= praca indywidualna,
= pracaw grupach,
= praca catego zespotu klasowego.

7.2. Metody pracy
W realizacji projektu beda zastosowane réwniez nastepujace metody:

* metoda projektu,
= burza mbzgobw,
= dyskusija,

= mapa mysli,

= drama.

Wszystkie zaproponowane metody moga by¢ wykorzystane w przypadku lekdji
zdalnych, poprzez wykorzystanie aplikacji Zoom lub Teams. Dajg one mozliwos¢ pracy
zaréwno na forum, dyskutowania, wyrazania swoich opinii poprzez sekcje czat, jak
réwniez pracy w mniejszych i wiekszych zespotach. Uczniowie i nauczyciel mogg dzieli¢
sie ekranem oraz przesyta¢ miedzy sobg dokumenty.

8. Sposob realizacji projektu edukacyjnego
8.1. Zainicjowanie projektu

Projekt zostanie rozpoczety na poczatku pazdziernika w porozumieniu z nauczycielami:
jezyka wtoskiego, polskiego, geografii i informatyki. Uczniowie zapoznaja sie z tematem
projektu. Nauczyciel wyjasni, na czym polega praca wybrang metodg oraz doprecyzuje,
jakie elementy projektu zostang poddane ocenie.



8.2. Spisanie regulaminu/kontraktu

Spisanie kontraktu nastgpi podczas pierwszej lekcji, wéwczas uczniowie wraz

z koordynatorem i pozostatymi nauczycielami spiszg najwazniejsze zasady pracy. Istotne
jest, aby uczniowie mogli wzia¢ aktywny udziat w przygotowaniu kontraktu. Powinien
on zostac spisany jezykiem zrozumiatym dla uczniéw i zosta¢ umieszczony w klasie

w widocznym i dostepnym miejscu, aby mogli oni do niego wraca¢ w razie potrzeby.

Nauczyciele znaja swoich ucznidw, w zwigzku z powyzszym sg zobowigzani do
uwzglednienia w projekcie zalecen zawartych w orzeczeniach i opiniach wydanych przez
poradnie psychologiczno-pedagogiczng. Powinni tez uwzgledni¢ wnioski z obserwacji
mtodziezy na lekcji oraz tak zmodyfikowac zaproponowane techniki i metody pracy, aby
sprzyjaty wspieraniu mocnych stron uczniow. Ma to szczegdlne znaczenie w przypadku

os6b ze SPE.
8.3. Wybér tematu

Temat projektu zostaje zaproponowany przez opiekuna, jednak to mtodziez decyduie,
jakich zadan sie podejmie i to ona odpowiedzialna jest za przebieg i efekt koricowy.
Nauczyciel petni jedynie funkcje doradczg i koordynujaca.

8.4. Podziat na grupy

Uczniowie dzielg sie na zespoty, ktore bedg podejmowaty sie danych zadan. Nauczyciel
powinien zadba¢, aby grupy byty zr6znicowane, w miare mozliwosci z rownymi szansami,
co da mozliwos¢ uczenia sie od siebie i najlepszego wykorzystania mocnych stron
uczestnikow. Nikt nie powinien zosta¢ wykluczony z dziatan.

8.5. Przygotowanie harmonogramu pracy i podziat zadan

Uczniowie wraz z nauczycielem koordynatorem ustalajg harmonogram prac. Mozna to
zrobi¢, stosujac metode burzy mézgéw. Uczniowie zaproponuja dziatania, jakie chcieliby
podjac oraz wyniki, jakich sie spodziewaja i chcieliby zaprezentowac na koniec projektu.
Rolg nauczyciela jest dopilnowa¢, aby zaproponowane w harmonogramie terminy

byty realne i mozliwe do osiggniecia. Dobrze jest zaplanowa¢ pewien bufor czasu na
nieoczekiwane zdarzenia, chorobe itp.

8.6. Realizacja projektu
8.6.1. Jezyk polski

Uczniowie na lekdji jezyka polskiego zapoznaja sie z dramatem Romeo i Julia Williama
Szekspira. Nauczyciel moze zaproponowaé uczniom réwniez obejrzenie filmu w rezyserii
Franco Zeffirelli (1968), Baz Luhrmann (1996) lub w Carlo Carlei (2013). Uczniowie
dyskutuja nad motywami przewodnimi i najbardziej charakterystycznymi elementami
sztuki.

W przypadku lekcji zdalnych mozna poprosi¢ uczniéw o zapoznanie sie z lekturg
dostepna w wersji elektronicznej na stronie lektury.gov.pl (dostep: 8.11.2022).
Uczniowie moga zaréwno zapoznac¢ sie ze sztuka, czytajac jg w przegladarce, jak
i pobra¢ w formie e-booka w trzech formatach do wyboru. Taka opcja jest réwniez
utatwieniem dla ucznidw z dysfunkcjg wzroku, gdyz materiat mozna tatwo dostosowac
do ich potrzeb — moga oni obejrze¢ film lub wystucha¢ audiobook. Podczas ogladania


https://lektury.gov.pl/lektura/romeo-i-julia

filmu warto wtaczy¢ wersje filmu z napisami lub wesprzec ich fragmentami lektury
albo streszczeniem filmu/lektury przygotowanym przez nauczyciela. Nalezy przy tym
pamieta¢, aby przygotowac dla nich materiaty, ktére beda dostosowane do ich potrzeb.

8.6.2. Geografia

Na lekcji geografii uczniowie poszerzaja swoje wiadomosci na temat Wtoch oraz
Werony. Przy wykorzystaniu Google Maps moga za pomoca Street View obejrzeé
zabytki oraz miejsca, w ktorych toczy sie akcja dramatu. Warto poprosi¢ uczniéw

o skorzystanie z wkoskiej wersji aplikacji, przewodnikéw, stron internetowych (w jezyku
wtoskim i/lub polskim) oraz ze strony miasta Werona. Uczniowie zdolni moga poszuka¢
dodatkowych informacji na stronach wtoskojezycznych oraz podzieli¢ sie nimi na forum
z pozostatymi.

8.6.3. Jezyk wtoski

Na lekcji jezyka wkoskiego uczniowie w oparciu o analize i po zapoznaniu sie z lekturg
lub filmem (zaprezentowanych i oméwionych w ramach lekcji jezyka polskiego) tworza
w jezyku wtoskim streszczenie uwzgledniajace gtéwne watki i postaci wystepujacych

w sztuce. W celu wprowadzenia stownictwa przydatnego uczniom do napisania
scenariusza nauczyciel moze zapoznac ich z fragmentami filméw lub dramatu w jezyku
wtoskim.

Na lekdji jezyka whoskiego uczniowie pisza tekst wtasnej wspotczesnej sztuki opartej
na motywach zaczerpnietych z dramatu Szekspira. Najpierw metoda burzy mézgow
opracowuja wspoélny pomyst i szkic przedstawienia. Zostaje on zapisany w jezyku
wtoskim w postaci mapy mysli na duzych kartonach, ktére zawisng w klasie na czas
projektu, aby uczniowie mogli sie do nich w kazdej chwili odnies¢. Mozna réwniez
poprosic jednego ucznia lub matg grupke chetnych o przepisanie opracowanej mapy
mysli (recznie Lub przy uzyciu darmowego programu FreeMind). Jest to $wietna okazja
do wykorzystania mocnych stron uczniéw, zwtaszcza jezeli ktorys z nich Swietnie rysuje
lub wykazuje zdolnosci albo zainteresowania w zakresie informatyki.

Nastepnie nauczyciel udostepni pozostatym uczniom biorgcym udziat w projekcie
mape mysli (rozda fotokopie Lub rozesle e-mailem w postaci skanu albo pliku).

Uczniowie w grupach beda pracowali nad poszczegélnymi fragmentami sztuki.
Przedstawienie zostanie zaprezentowane w jezyku wtoskim, jednak pewne jego
elementy moga zosta¢ opowiedziane w jezyku ojczystym przez narratora, ktéry moze
réwniez w dowcipny sposéb stresci¢ widowni nieznajacej jezyka wtoskiego przebieg
akgji.

W przypadku lekcji zdalnej uczniowie bedg dyskutowa¢ poprzez rozmowe audio-video
lub czat przy pomocy aplikacji Teams lub Zoom. Mape mysli moga wykona¢ poprzez
dzielenie sig ekranem lub korzystanie ze wspélnego dokumentu umieszczonego na
dysku Google, innym pomystem jest darmowa aplikacja FreeMind.

Nauczyciel powinien zadba¢ o dostosowanie metod i technik pracy do
indywidualnych potrzeb swoich uczniéw, tak aby kazdy z nich mégt wzigé¢ udziat
w wybranych przez siebie zadaniach. Nalezy réwniez mie¢ na uwadze zalecenia zawarte
w opiniach i orzeczeniach wydanych przez poradnie psychologiczno-pedagogiczna.



8.6.4. Informatyka

Na lekcji informatyki uczniowie utworza ,dekoracje” wizualne, ktére beda wy$wietlane
podczas przedstawienia. Moze by¢ to prezentacja multimedialna przedstawiajaca
miejsca, w ktérych toczy sie akcja napisanej przez uczniéw sztuki. Uczniowie opracowuja
réwniez oprawe dZzwiekowa. Chetne osoby zajmga sie odpowiednim przetgczaniem
slajdéw i wkgczaniem podktadu muzycznego podczas przedstawienia.

Préby do przedstawienia bedg sie odbywaty zaréwno w ramach lekcji z jezyka
wtoskiego, jak i jezyka polskiego.

8.7. Prezentacja wynikéw

Efektem bedzie zaprezentowanie w szkole lub w pobliskim domu kultury inscenizacji
Romeo i Verona, jezeli posiada on sale teatralna. Przedstawienie zostanie
zaprezentowane w ramach imprezy gwiazdkowej organizowanej w szkole dla
spotecznosci uczniowskiej.

Nalezy pamieta¢, Zze zaden uczestnik nie moze by¢ wykluczony z udziatu w przedstawieniu.
Jezeli w inscenizacji bedg brali udziat uczniowie z dysfunkcja wzroku, stuchu lub ruchowa
nalezy dostosowac przestrzeri sceniczng do ich indywidualnych potrzeb.

8.8. Ewaluacja

Uczniowie dokonaja wtasnej autoewaluacji. Zostanie réwniez poddany ewaluacji
projekt, a jego wyniki ocenione przez publicznos¢ szkolna.

9. Regulamin/kontrakt

Kontrakt nalezy sformutowa¢ w jezyku jasnym i zrozumiatym dla ucznia i powinien
zawiera¢ nastepujace tresci:

1. Tytut projektu: Romeo i Verona

2. Cele ogélne: ksztattowanie umiejetnosci pracy w zespole, podejmowania
odpowiedzialnosci za projekt i efekt, jakim bedzie spektakl. Poszerzanie wiedzy
dotyczacej kultury oraz geografii Wtoch. Praktyczne zastosowanie jezyka
wtoskiego, wdrazanie i ¢wiczenie struktur gramatycznych w jezyku wtoskim.
Poszerzanie umiejetnosci informatycznych w szczegélnosci obrobki zdje¢, grafiki,
plikéw audio.

3. Odbiorcy projektu: uczniowie Il i lll klasy liceum ogélnoksztatcacego / technikum.
4. Tresci projektu: jezyk wkoski, jezyk polski, geografia, informatyka.

5. Termin rozpoczecia i zakonczenia projektu: poczatek pazdziernika — potowa
grudnia.

6. Uczestnicy projektu: uczniowie Il lll klasy liceum ogélnoksztatcacego / technikum.
Koordynator projektu: nauczyciel jezyka wtoskiego.

8. Zobowiazania: Nauczyciele zobowiazuja sie do wspierania uczniéw w ich pracy,
do koordynowania przebiegu zadan i ich zgodnosci z planem i harmonogramem.
Uczniowie zobowigzuja sie do zgodnej wspdtpracy i poszukiwania
konstruktywnego rozwigzywania konfliktéw. Zobowiazuja sie wywigzywac
w terminie z powierzonych im zadan.




9. Prawa: Kazdy chetny uczei ma prawo wzig¢ udziat w projekcie i podja¢ sie zadan
na miare jego mozliwosci. Mtodziez ma prawo uzyska¢ pozytywna ocene za udziat
i zaangazowanie w projekt. Kazdy uczestnik ma prawo do poszanowania jego
godnosci oraz indywidualnosci.

10. Data zawarcia kontraktu: poczatek pazdziernika.
11. Podpisy: nauczycieli oraz uczniéw.
10. Ocenianie

Uczniowie zostang poddani ocenie ksztattujacej. Nauczyciele dostarczg im ustng informacje
zwrotng dotyczaca udziatu w projekcie. Wskaza na ich mocne strony, co jest istotne
szczegblnie dla uczniéw ze SPE. Kazdy uczestnik dzieki udziatowi w projekcie bedzie mogt
dowiedzie¢ sie, w czym jest dobry. Nalezy wskazac na dalsza droge rozwoju jego kompetencji.
Jakie dziatania powinien kontynuowac i jakie talenty rozwija¢ oraz w jaki sposéb.

Nauczyciel zwréci uwage na zaangazowanie ucznia w projekt, jego sumiennos¢
i terminowo$¢ wykonywania zadan. Sposéb, w jaki wspétpracuje z kolegami
i kolezankami, jak odnosi sie do innych oséb. Czy chetnie pomaga i dzieli sie wiedza.
Opracowanie i opanowanie tekstu przedstawienia.

Uczniowie ze SPE np. z afazja, dysfunkcja ruchu, problemami z dykcja, jakaniem,
skupieniem uwagi czy pamieciowym opanowaniem tekstu nie bedg oceniani za wystep,
jednakze otrzymaja od nauczyciela informacje zwrotna. Nalezy zwréci¢ uwage na
zaangazowanie w prace oraz poczynione postepy.

11. Ewaluacja

Uczniowie po zakoriczonym projekcie spotykajg sie w celu dokonania autoewaluacji.
Uczniowie siadaja w kole. Nauczyciel ktadzie na Srodku klasy dwa kartonowe pudetka.
Jedno z napisem: ,pudetko inspiracji i dobrych doswiadczer" i drugie z napisem:
,zostawiam". Uczniowie zapisuja na matych karteczkach to, co z tego projektu byto dla
nich warto$ciowym doswiadczeniem, czego sie nauczyli, co im sie podobato i wrzucajg
do pierwszego pudetka. Nastepnie zapisujg na karteczkach to, co w projekcie byto dla
nich trudne i wrzucaja karteczki do drugiego pudetka. Na koniec nauczyciel odczytuje
anonimowe karteczki z obu pudetek. Uczniowie moga wéwczas, jezeli chcg, na gtos
podzieli¢ sie swoimi doSwiadczeniami lub podsumowac efekt ewaluacji.

12. Materiaty pomocnicze

= mapy (Google, GPS, Google Street View), atlasy Wkoch, encyklopedia, strona miasta
Werona,

= dostep do Internetu, komputer, ewentualnie pendrive,

= ewentualnie magnetofon lub gtosniki (z wyposazenia szkoty),

= stowniki polsko-wtoskie, tematyczne, obrazkowe, interaktywne itp.

= dramat Romeo i Julia Williama Shakespeare'a (Szekspir),

= ewentualnie film lub fragment filmu pt. Romeo i Julia (wersja DVD lub online),

= mate karteczki do autoewaluacji,

= dwa kartonowe pudetka do autoewaluacji.



13. Komentarz metodyczny

Filmy pt. Romeo i Julia mozna obejrze¢ na darmowych platformach (np. cda.pl lub
vider.pl) lub zapozna¢ sie z zasobami video w bibliotece szkolnej lub pobliskich
bibliotekach. Warto réwniez zapytac o takie zasoby zaprzyjaznione kino (np. kino lektur
szkolnych Lub pobliski dom kultury). Nauczyciel moze réwniez skorzysta¢ z zasobéw
wtasnych lub uczniéw.

Projekt zostat zatytutowany Romeo i Verona, co ma wskazywa¢ na nowatorskie
spojrzenie na dramat Szekspira. Poniewaz scenariusz sztuki ma by¢ autorska wersjg
Romea i Juli, powinien zawiera¢ takze motywy aktualne dla mtodziezy, ktéra moze
przenies¢ akcje sztuki w czasy wspétczesne, jak i wples¢ w tres¢ postaci z filmow, bajek
lub zycia szkoty. Z tegoz powodu zaden z uczniéw chcgcych zagrac role w sztuce nie
bedzie wykluczony. Kazda posta¢ moze by¢ wymyslona i napisana jakby byta uszyta
na miare. Jezeli w grupie jest uczen z trudnosciami w poruszaniu sie, réwniez postac,
jaka zagra, bedzie odpowiadata jego mozliwosciom fizycznym. Jest to réwniez dobry
moment, aby poprzez sztuke edukowac spotecznos¢ szkolng, wtaczy¢ uczniow ze SPE
w dziatania projektowe i w samga gre aktorska. Tak samo jak w zyciu spotykamy ludzi
o réznych cechach, tak i na scenie szkolnej jest miejsce dla r6znych aktoréw. Wazne jest,
aby udziat w projekcie pozwolit kazdemu z biorgcych w nim udziat uczniéw najlepiej
wykorzystac jego mocne strony, umiejetnosci, zdolnosci i zainteresowania.

Réwniez na lekdji jezyka wtoskiego i polskiego uczestnicy projektu wymysla
i przygotuja kostiumy i rekwizyty. Mogg by¢ to stroje wspétczesne lub futurystyczne
wykonane przez uczniéw np. z materiatéw nadajgcych sie do recyklingu. Rekwizytami
moga by¢ przedmioty dostepne w szkole lub takie, ktére nauczyciel lub uczniowie
mogliby wypozyczy¢ z wkasnych zbioréw.

Nauczyciele moga réwniez zaproponowa¢ wykonanie scenariusza (na lekgji jezyka
wtoskiego oraz/lub informatyki) w postaci komiksu tradycyjnego lub stworzonego za
pomoca komputera w darmowej aplikacji: StoryboardThat.com (dostep: 8.11.2022). Tak
przygotowany komiks mégtby zosta¢ wykonany dwujezycznie i rozdany widzom, ktérzy
mieliby mozliwo$¢ lepszego zrozumienia przedstawienia przy nieznajomosci jezyka
wtoskiego. Jest to réwniez dobry pomyst na pézniejsze utrwalenie i powtdrzenie nowego
stownictwa. Stworzony komiks mdgtby znalez¢ sie na stronie internetowej szkoty lub
w zasobach szkolnej biblioteki.
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