PAKIET MATERIALOW DYDAKTYCZNYCH

do ksztatcenia na odlegtos¢ —
etap Il (szkota podstawowa, VI klasa)
— informatyka

Wojewodztwo Wielkopolskie —
Centrum Doskonalenia Nauczycieli w Koninie

Projekt ,Wsparcie placéwek doskonalenia nauczycieli i bibliotek pedagogicznych w realizacji zadan
zwigzanych z przygotowaniem i wsparciem nauczycieli w prowadzeniu ksztatcenia na odlegtos¢”

Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Materiat opracowany w ramach grantu ,,Razem dla edukacji zdalnej — bezpiecznie,
efektywnie, kreatywnie”

EATRUEER Rzeczpospolita Unia Europejska [
W BEISK o - Polska Europejski Fundusz Spoteczny g
iedza Edukacja Rozwdj *



SCENARIUSZ12z1

SCENARIUSZ ZAJEC DLA: klasy VI szkoty podstawowe;j

TEMAT: Instalacja bezptatnej aplikacji do grafiki wektorowej — Inkscape

Scenariusz moze by¢ wykorzystany jako materiat asynchroniczny do przygotowania

przez uczniow swoich komputerdw do lekcji dotyczagcej tworzenia grafiki wektorowej

z wykorzystaniem programu Inkscape.

CELE OGOLNE (UCZEN):

wykorzystuje sie¢ komputerowg (szkolng, sie¢ Internet),

tworzy i porzgdkuje w postaci sekwenciji (liniowo) lub drzewa (nieliniowo)
informacje,

przygotowuje i prezentuje rozwigzania problemow, postugujac sie
podstawowymi aplikacjami,

gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty swojej pracy oraz potrzebne
zasoby w komputerze lub w innych urzgdzeniach, a takze w srodowiskach
wirtualnych (w chmurze),

postuguje sie technologig zgodnie z przyjetymi zasadami i prawem;

przestrzega zasad bezpieczenstwa i higieny pracy.

CELE SZCZEGOLOWE (UCZEN):

rozwigzuje problemy z zycia codziennego i z r6znych przedmiotéw,
wykorzystuje komputer do gromadzenia, porzgdkowania i selekcjonowania
wtasnych zasobow,

instaluje na komputerze programy pod wzgledem zgodnosci z przyjetymi

zatozeniami.

METODY PRACY:

techniki multimedialne,
infografika,

autoprezentacja.

SRODKI DYDAKTYCZNE:

komputer z dostepem do sieci internetowe;j,
MS Teams,

Internet.



PRZEWIDYWANY CZAS:

45 min

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

1.

Otworz dowolng przegladarke internetowg i wpisz w pole wyszukiwarki wyraz
.Inkscape”. Jest to nazwa bezptatnej aplikacji do pracy z grafikg wektorowg.
(Nauczyciel podczas zaje¢ udostepnia widok swojego ekranu i rowniez
instaluje aplikacje na swoim komputerze. Uczniowie mogg porownac efekty
swojej pracy z komputerem nauczyciela).

Z wyswietlonych wynikow wyszukiwania wybierz i kliknij adres zaznaczony na
ponizszym zrzucie ekranu:

Zatgcznik 1: zdjecie 1

Wskaz myszkg na pozycje ,Download” i z rozwijanego menu wybierz opcje
,current version” (aktualna wersja programu).

Wybierz system operacyjny Twojego komputera:

Zatgcznik 1: zdjecie 2

Jezeli pracujesz na Windowsie, w nastepnym kroku musisz wskazac
architekture Twojego systemu. Informacje te znajdziesz we wtasciwosciach
Twojego komputera. (Jezeli uczniowie bedg mieli problemy z uzyskaniem tej
informacji, mogg udostepni¢ swoj ekran nauczycielowi, by pod jego kierunkiem
sprawdzi¢ wtasciwosci swojego systemu.)

Po wybraniu wtadciwej architektury Twojego systemu operacyjnego
pozostanie Ci tylko wybor instalatora. Ja proponuje opcje umieszczong po
lewej stronie: ,Installer in .exe format”.

Zatgcznik 1: zdjecie 3

Po kliknieciu na wskazany element ekranu Twoja przeglgdarka zacznie
pobierac aplikacje na dysk komputera. Czas pobierania uzalezniony jest od
szybkosci Twojego tgcza internetowego, ale nie powinien przekroczyc¢ kilku
minut. Jezeli korzystasz tak jak ja z przegladarki Google Chrome, to w lewym,
dolnym narozniku zobaczysz pobrany plik instalacyjny. Wystarczy na niego
klikngé, aby zacza¢ instalacje aplikacji. Twéj komputer dba o zasady
zachowania bezpieczenstwa i moze sie pojawi¢ informacja o braku uprawnien
do konta administratora na komputerze. Popros wtedy rodzicow o pozwolenie

na dokonanie zmian w Twoim komputerze.



8. Postepuj zgodnie z poleceniami instalatora. Po sprawdzeniu przestrzeni
dyskowej, kliknij na przycisk ,Next”.

9. W nastepnym oknie wyswietli sie umowa licencyjna aplikacji. Zapoznaj sie
Z jej trescig. Jezeli sie zgadzasz, zaznacz pole ,| accept” i kliknij ,Next”.

10.Mozesz zmieni¢ miejsce instalacji. Jezeli zgadzasz sie z domysing sciezkg
(zalecam), Kkliknij ,Next”.

11.Teraz juz tylko pozostaje klikngc ,Install”.

12.Po zainstalowaniu aplikacji na pulpicie Twojego komputera pojawi sie ikona
symbolizujgca Inkscape, ktory jest juz gotowy do pracy. Powodzenia!
Zatgcznik 1: zdjecie 4

13.Nauczyciel demonstruje uruchomienie programu na swoim komputerze oraz
widok aplikacji. Wskazuje na moggce pojawic¢ sie powiadomienia i ttumaczy
ich przeznaczenie. Odpowiada na ewentualne pytania uczniow.

14.Nauczyciel prosi uczniow o udostepnienie swoich ekranéw. Kazdy uczen po
kolei, uruchamia aplikacje na swoim komputerze i sprawdza jej dziatanie.
Nauczyciel obserwuje poczynania ucznia, podpowiada i wyjasnia ewentualne

watpliwosci.

EWALUACJA ZAJEC
Uruchomienie aplikacji przez kazdego ucznia, zapoznanie si¢ z interfejsem

programu, zamkniecie.

ZAL ACZNIKI
Zatgcznik 1: zdjecie 1

Inkscape < 4
Project -

Zrodto: opracowanie wtasne
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ABOUT DOWNLOAD NEWS COMMUNITY LEARN

CONTRIBUTE DEVELOP

INKSCAPE 1.1

Draw freely

GNU/Linux Windows macOS (10.11-10.15) Source Archive

’

Linux based Free Desktop My Microsoft's Windows Desktop disk image (dmg) X xz tarball
e’ ay o

Systems

Release Notes

Inkscape 1.1

Released on May 24, 2021

Zrédio: opracowanie wiasne

Zatgcznik 1: zdjecie 3

ABOUT DOWNLOAD NEWS COMMUNITY LEARN

Home » Releases » Inkscape 1.1 » Inkscape 1.1.1 » Windows

Installer in .exe Format Windows Installer Package

* exe * msi

Zrédto: opracowanie wtasne

Inkscape 1.1

All Platforms

Responsible People

Manager: Marc Jeanmougin

CONTRIBUTE DEVELOP

INKSCAPE 1.1.1

freely

Compressed archive in 7z format
(64bit)

* compressed (72)
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Inkscape

Zrédto: opracowanie wtasne

Opracowanie: Krzysztof Krakowski



