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Scenariusz zaje¢ dla uczniéw 2. klasy szkoty podstawowej
prowadzonych przez nauczyciela bibliotekarza.

Zajecia biblioteczne z gtosnym czytaniem w edukaciji zdalnej.

We wczesnym wieku szkolnym dzieci sg otwarte, kreatywne, lubig sie bawic,
lubig stuchaé czytanych opowiesci. Obecnos¢ dorostego przewodnika w Swiecie

literatury, w swiecie nowych trudnych stéw, tematow, jest bardzo potrzebna.

W czasie nauczania zdalnego gtosne czytanie w synchronicznej komunikacji
Z nauczycielem jest wazne, bo dziecko moze zapytac, zgtosi¢ ze nie rozumie,
porozmawiac¢ o przeczytanym tekscie, podzieli¢ sie emocjami. Jesli czytaniu towarzyszg
atrakcyjne dla dzieci zabawy z ksigzkg, wigczenie ruchu, humoru, zyczliwosci —
czytanie kojarzy sie z dobrym czasem i tworzy pozytywne nastawienie do spotkan z

ksigzka.

Metody i techniki pracy zdalnej oferujg zabawy w formie interaktywnych ¢wiczen
do samodzielnego wykonania przez ucznia. W aplikacjach LearningApps.org nauczyciel
moze przygotowac ¢wiczenia i proste gry na bazie dostepnych szablonéw. Mozna tez
skorzystac z juz przygotowanych i opublikowanych przez innych uzytkownikéw

LearningApps aplikacji i je modyfikowa¢, dostosowujgc do wiasnych potrzeb.

Najistotniejszym wyzwaniem zwigzanym z realizacjg edukacji bibliotecznej
w edukaciji zdalnej jest brak bezposredniego kontaktu dzieci z bibliotekarzem, brak
mozliwosci wypozyczania ksigzek z biblioteki, rozmow nie tylko o przeczytanych
ksigzkach. Sposobem na poradzenie sobie z brakiem dostepu do ksigzek jest
dziatalnos¢ bibliotekarzy udostepniajgcych linki do bibliotek cyfrowych, do audiobookoéw,

ekranizacji filmowych, przedstawien teatralnych.

Nauczyciel bibliotekarz w edukacji zdalnej realizuje swoje zadania w ten sposob,
aby praca zdalna biblioteki nie stanowita dla uczniéw dodatkowego obcigzenia. Jest
w kontakcie z uczniami i nauczycielami i odpowiada na ich potrzeby. Okazjonalnie,

promujgc czytelnictwo, prowadzi z uczniami zajecia biblioteczne.

Stara sie nawigza¢ kontakt z rodzicami i uzyskac¢ ich wsparcia w budowaniu
dobrego nastawienia do czytania. Dzieci z domow gdzie sie czyta, majg wiekszg szanse

na wypracowanie nawyku czytania ksigzek.



TEMAT:

Dzien gtosnego czytania.

CELE KSZTALCENIA: WYMAGANIA OGOLNE
e wprowadzenie ucznidéw w Swiat literatury,

e rozbudzenie u uczniéw zamitowania do czytania.

TRESCI NAUCZANIA ~-WYMAGANIA SZCZEGOLOWE
Uczen:
e stucha z uwaga lektur i innych tekstow czytanych przez nauczyciela,
e wyodrebnia postacie i zdarzenia w utworach literackich, ustala kolejnos¢
zdarzen, ich wzajemng zaleznosc,
e wykonuje zadanie wedtug ustyszanej instrukcji; zadaje pytania w sytuacji braku

rozumienia lub braku pewnosci zrozumienia stuchanej wypowiedzi.

METODY PRACY:
e Pogadanka;
e Praca z tekstem;
e Rozmowa kierowana;
e Zabawa ruchowa;

e Cwiczenia interaktywne z aplikacji LearningApps.org.

SRODKI DYDAKTYCZNE:
e Tekst literacki;
e Komputer z dostepem do internatu;

e MS Teams.

PRZEWIDYWANY CZAS:

45 minut

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

CZESC 1. Powitanie uczniéw.
Nauczyciel wita uczniow. Przedstawia sie, przypominajgc dzieciom ze jest

bibliotekarzem.

Zabawa na powitanie (cel - wprowadzenie serdecznej atmosfery)



~Witam dzieci, ktére...” (majg dzi$ dobry humor, lubig $piewac, majg

rodzenstwo, lubig basnie, lubig, gdy im kto$ czyta ksigzki, witam wszystkich).
Dzieci, ktore czujg sie powitane, machajg do prowadzgcego reka.

CZESC 2. Przedstawienie celow

Dzisiaj, w Dniu Gtosnego Czytania przeczytam Wam basn o Czerwonym
Kapturku. My$le Ze po dzisiejszych zajeciach dobrze bedziecie znali te basn,
odpowiecie na pytania dotyczgce jej tresci, poradzicie sobie z grami ktére dla was

sg przygotowane i bedziecie lubi¢ czytanie i kontakt z ksigzka.

CZESC 3. Wprowadzenie

Nauczyciel pokazuje ksigzki, ktore dzisiaj przynidst ze sobg. Dobrze jest czytac
ksigzke, przyniesiong ze zbiorow biblioteki szkolnej, ktérg pozniej dzieci bedg mogty
wypozyczy¢ do domu. Pokazuje rézne wydania basni o Czerwonym Kapturku dostepne
do wypozyczenia w bibliotece szkolnej. Zacheca do odwiedzania biblioteki
I wypozyczania ksigzek. Jesli nie ma mozliwosci prezentacji ksigzek i czytania tekstu

w wersji papierowej, mozna wykorzysta¢ tekst zamieszczony na portalu Wolne lektury

[dostep 12.11.2021]. Nauczyciel podaje kilka informacji o basni Czerwony Kapturek

[dostep 12.11.2021]. Wywodzi sie z basni ludowych, opisana w basniach francuskiego
pisarza Charles’a Perrault ponad 300 lat temu, znajdziemy jg tez w Basniach Braci
Grimm - pisarzy niemieckich, znana jest w ré6znych wersjach i dzieci i dorosli odnajdujg

w niej wiele znaczen?.

Przygotowanie do stuchania - gimnastyka przed czytaniem
Celem tego elementu zaje¢ jest wprawienie w dobry nastrdj, pomoc
w skoncentrowaniu na czytanym tekscie. Wazne jest wprowadzenie elementu ruchu

co podkresla Matgorzata Swedrowska:

»,Ruch wzmacnia procesy wewnetrzne, jest swoistym koordynatorem pracy
mozgu. Zasadne jest pobawic sie przed czytaniem wykonac chocby kilka
ruchoéw naprzemiennych, wprawi¢ organizm w dynamiczny stan przetwarzania

informacji. Dodatkowo gdy do ruchu dotgczymy Spiew, moéwienie w rytmie,

1 Bettelheim B., (1985), Cudowne i pozyteczne: o znaczeniach i warto$ciach basni, Warszawa:

Panstwowy Instytut Wydawniczy.


https://wolnelektury.pl/szukaj/?q=czerwony+kapturek
https://pl.wikipedia.org/wiki/Czerwony_Kapturek

melorecytacje i rym, pobudzimy w ten sposob organizm dziecka do pracy nad

wydobyciem znaczen z tekstu™.

Zabawa przed czytaniem ,,Jesli jestes juz gotowy”
Dzieci i nauczyciel wstajg. Nauczyciel rytmicznie wypowiada wersy rymowanki

pokazujgc czynnosci o ktérych mowi, dzieci wykonujg te polecenia.

,Jesli jestes juz gotowy klasnij w rece swe, klasnij w rece swe | usmiechnij sie
Jesli jestes juz gotowy tupnij nogg swag, drugg nogg swaq i usmiechnij sie
Jedsli jestes juz gotowy nastaw ucho swe, drugie ucho swe i usmiechnij sie
Jedsli jestes juz gotowy podrap gtowe swg, podrap gfowe swg i uSmiechnij sie
Jesli jestes juz gotowy klasnij w rece swe, tupnij nogg swa, nastaw ucho swe,

podrap gtowe swg i uSmiechnij sie”3.

CZESC 4. Glosne czytanie

Dzieci zostajg poinformowane, ze gdy w trakcie czytania ktos$ chce zgtosic,
ze czegos$ nie rozumie, moze zapyta¢ podnoszgc reke. Nauczyciel pokazuje dzieciom
ksigzke, z ktorej bedzie czytat - prezentuje oktadke, czyta informacje ze strony
tytutowej, podaje nazwisko autora i ttumacza. Czyta¢ powinien w sposob interesujgcy
dla dzieci, utrzymujgc ich uwage: z intonacjg, zaangazowaniem, wyraznie, ze zmiang
tempa, zawieszaniem gtosu, z wykorzystywaniem umiejetno$ci aktorskich, korzystajgc

z zasad glo$nego czytania*. W czasie czytania mozna pokazywac ilustracje.

CZESC 5. Rozmowa kierowana
Nauczyciel zadaje pytania:

e Na co zwrdcity$cie uwage?

e Co wam sie podobato w tej basni?

e Czego mozemy sie z niej nauczyC?

Dzieci zgtaszajg sie do odpowiedzi i pytane odpowiadaja.

2 Swedrowska M., (2021 ), 777 pomystow na zabawy z ksigzkg, Warszawa: Mamania s. 36.

8 Zabawa: ,Jesli jestes juz gotowy, klasnij w rece swe!” zaprezentowana przez Matgorzate Swedrowskg
podczas warsztatow ,Czytanie wrazeniowe jako innowacyjna koncepcja czytania w grupie czytelnikow”
na ogélnopolskiej konferencji ,Czytanie daje moc” zorganizowanej przez Osrodek Rozwoju Edukacji 24
listopada 2016 r.

4 Kozminska |, Olszewska E., (2011), Wychowanie przez czytanie, Warszawa: Swiat Ksigzki, s. 91-96.



CZESC 6. Cwiczenia interaktywne do samodzielnego wykonania z aplikacji
LearningApps.org sprawdzajgce znajomosc¢ tresci basni
Cwiczenie 1

Czerwony Kapturek - gra milioner [dostep 12.11.2021] prosta, z elementami

humoru, wprawia w dobry nastrdj, daje poczucie sukcesu.

Gimnastyka oczu przed kolejng grg, w ktérej potrzebne bedzie bystre oko,
higiena pracy przy komputerze

Gimnastyka oczu [dostep:12.11.2021]

Nauczyciel podaje polecenia: Nie poruszajgc gtowg; patrzymy w lewg strone,
patrzymy przed siebie, patrzymy w prawg strone, patrzymy przed siebie, a teraz
patrzymy w gore, patrzymy przed siebie, patrzymy w dot. A teraz wyobrazmy sobie
okrag i wodzimy wzrokiem po okregu, bez ruszania w tym czasie gtowa. | ostatnie
cwiczenie: wyobrazamy sobie lezgcg 6semke i wodzimy wzrokiem po torze

wyobrazonej 6semki bez ruszania gtowg. Pomrugajmy oczkami.

Cwiczenie 2

Basniowe postacie z Czerwonego Kapturka - wykreslanka [dostep: 12.11.2021]

Cwiczenie 3

Plan wydarzen w basni "Czerwony Kapturek"- ustalanie kolejnosci [dostep: 12.11.2021]

EWALUACJA ZAJEC
Nauczyciel prosi o zgtoszenie sie dzieci, ktére wygraty w jednej z proponowanych

gier, w dwoch, we wszystkich trzech. Gratuluje dzieciom.

Nauczyciel pyta dzieci, czy podobaty im sie zajecia. Dzieci, ktérym sie podobaty
proszone sg o usmiech, te, ktérym sie nie podobato — majg zrobi¢ przed kamerkag

smutng minke.

Nauczyciel dziekuje dzieciom za zajecia, zacheca do czestego kontaktu
z ksigzka, do czytania w domu, czytania dla przyjemnosci, zaprasza do biblioteki

szkolne,j.

BIBLIOGRAFIA
1. Bettelheim B., (1985), Cudowne i pozyteczne: o znaczeniach i warto$ciach basni,

Warszawa: Panstwowy Instytut Wydawniczy


https://learningapps.org/view22140501
https://www.mojeoczy.pl/jak-dbac-o-oczy/gimnastyka-dla-oczu-program-oko-w-oko
https://learningapps.org/view22161673
https://learningapps.org/view22115488

2. Kozminska I, Olszewska E., (2011), Wychowanie przez czytanie, Warszawa: Swiat
Ksigzki.

3. Swedrowska M., (2021), 777 pomystow na zabawy z ksigzkg, Warszawa: Mamania

ZALACZNIKI:

Instrukcja dla ucznia: ¢wiczenie 1

Czerwony Kapturek — gra milioner [dostep:12.11.2021]:

Wybierz wtasciwg odpowiedz na postawione pytanie. Jesli wybierzesz wtasciwie,
przechodzisz do nastepnego etapu. Jesli Ci sie nie udato, dostajesz komunikat:
Przegrates, sprobuj jeszcze raz. Twoja odpowiedz jest na czerwonym tle, prawidtowa
podswietla sie na zielono. Kliknij w napis: Sprobuj jeszcze raz. Gra rozpoczyna sie od
poczatku. Gdy prawidtowo odpowiesz na wszystkie pytania otrzymasz komunikat ze

wygrates. Powodzenia.

Instrukcja dla ucznia: ¢wiczenie 2

Basniowe postacie z Czerwonego Kapturka - wykreslanka [dostep:12.11.2021]

Znajdz i zaznacz, gdzie ukryly sie postacie z basni Czerwony Kapturek. Gdy
znajdziesz ukryty wyraz, zaznacz go, trzymajgc nacisniety prawy klawisz myszki.

Wyrazy mogg byc¢ ukryte w zapisie poziomym i pionowym. Powodzenia.

Instrukcja dla ucznia: ¢wiczenie 3

Plan wydarzen w basni "Czerwony Kapturek"- ustalanie kolejnosci [dostep:12.11.2021]

Ustaw w odpowiedniej kolejnosci 12 wydarzen z basni. Szeregujac je, zwrdc
uwage, Ze na ekranie widzisz 6 zdan, zeby zobaczyc¢ kolejne, musisz przesungc¢ szary
suwak po prawej stronie. Po uszeregowaniu, zeby sprawdzi¢ poprawnosc¢ swojej pracy,
nacisnij niebieski znaczek z prawej strony na dole. Zdania w prawidtowej kolejnosci
bedg w zielonych obwddkach, zdania w nieprawidtowej kolejnosci sg w czerwonych
obwddkach. Jesli na Twoim ekranie sg zdania w czerwonych obwddkach, nie zrazaj
sie, sprobuj jeszcze raz: popraw kolejnos¢ przesuwajgc je na wtasciwe miejsca
I sprawdz naciskajgc niebieski znaczek na dole z prawej strony. Gdy ustawisz

prawidtowo otrzymasz wtasciwy komunikat. Powodzenia.

Autor scenariusza: Danuta Tatarczak — SCDIiDN Siedlce
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