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1. Wstep

Obecny czas wymaga od nas elastycznos$ci oraz umiejetnosci planowania
zajec¢ tak, by mozna byto realizowac¢ je w formie stacjonarnej, zdalnej, hybrydowe;.
Pandemia koronawirusa spowodowata, ze niezbedne do funkcjonowania w edukacji
stato sie ,zaprzyjaznienie” z technologig. To, co wczesniej byto mozliwoscia, teraz
jest niezbedng koniecznoscig. Technologie umozliwiajg prace zdalng, ale tez
wymagajg umiejetnosci radzenia sobie z oferowanymi narzedziami. Przez wiele
miesiecy kazdy z nas: nauczyciel, uczen, rodzic, mierzyt sie naukg zdalng, ktora byta
i jest dla wszystkich ogromnym wyzwaniem. Wychodzgc naprzeciw oczekiwaniom
i potrzebom obecnych czaséw, w projekcie Zdolni zdalnie, zaproponowalismy liczne
warsztaty i seminaria w formie online. Dzieki wspolnym dziataniom, mamy juz pewne
doswiadczenia, wnioski i refleksje dotyczace pracy zdalnej. W niniejszej publikacji
chcemy zaprezentowac¢ Panstwu rozwigzania metodyczne, ktore sprawdzity sie
podczas zaje¢ zdalnych, a takze zainspirowac¢ do dalszych poszukiwan
innowacyjnych rozwigzan. Gtdownym celem projektu byto wspomaganie pracy
nauczyciela przedmiotéw artystycznych, stagd duza liczba propozycji zasobow,
aplikacji i platform, z ktérych mozecie Panstwo korzysta¢ zaréwno w szkole, jak
i podczas lekcji zdalnych. Naszym celem byto réwniez zwrdcenie uwagi na fakt, iz
samo korzystanie z narzedzi pracy zdalnej to za mato, nie gwarantuje bowiem
sukcesu edukacyjnego uczniéw. Bardzo wazna jest postawa nauczyciela, jego
otwartos¢, zaufanie oraz indywidualne podejscie do kazdego ucznia. Istotne jest
réwniez zadbanie o atmosfere zaje¢ zdalnych, utrzymanie uwagi ucznia przed
szklanym ekranem monitora. W publikacji staratysmy sie pokazac jak jg stworzyc,
korzystajgc z udogodnien wirtualnego swiata. Wszystkie te dziatania majg na celu
inspirowac, ale przede wszystkim pomoc Panstwu w oswajaniu oraz bezpiecznym

poruszaniu sie po $wiecie nowoczesnych technologii. Zyczymy udanej lektury.

Marzena Dzuman
nauczycielka konsultantka MSCDN Wydziat w Warszawie

Aleksandra Banach
nauczycielka konsultantka MSCDN Wydziat w Ptocku



2. Jak to zrobic¢ zdalnie? Metody, techniki, modele,
strategie uczenia sie i nauczania

Ze wzgledu na pandemie koronawirusa przez wiele miesiecy uczniowie,
nauczyciele i rodzice musieli zmierzy¢ sie z naukg zdalng. Byto to i nadal jest dla
wszystkich duzym wyzwaniem. Mamy juz pewne doswiadczenia, wnioski, refleksje
dotyczgce pracy zdalnej. W niniejszej publikacji chcemy zaprezentowa¢ Panstwu

nasze przemyslenia na ten temat.

Sfera emocjonalna i spoteczna

Jednym z najwazniejszych wnioskow ptyngcych z badan nad edukacjg zdalna,
ktory przewija sie we wszystkich wypowiedziach uczniéw, nauczycieli, rodzicow
i naukowcow, jest problem izolacji oraz braku bezposrednich kontaktow
interpersonalnych.

Sytuacja izolacji potwierdzita znaczenie szkoty jako instytucji nie tylko uczacej,
ale réwniez wychowujgcej i odpowiedzialnej za prawidtowy rozwaoj kontaktow
spotecznych. Prowadzgc lekcje zdalne, pamietajmy, jak wazne sg relacje nauczyciela
Z uczniami. Powinna je cechowac zyczliwos¢, otwarto$¢ i wzajemne zaufanie. Warto
wiec przeznaczy¢ wiecej czasu na wypowiedzi, refleksje uczniéw, wymiane zdan,
dyskusje. Nie mozna bowiem sfery emocjonalnej, spotecznej oddzieli¢ od
poznawczej. Tylko zapewnienie wtasciwego komfortu psychicznego i poczucia

bezpieczenstwa pozwoli uczniom na efektywng prace tworczg.

Rola nauczyciela przedmiotéw artystycznych w edukacji zdalnej
Praca nauczyciela przedmiotow artystycznych jest fascynujgca, ale tez trudna.

Wymaga duzej wiedzy w zakresie nauczanego przedmiotu oraz, szeroko rozumianej
sztuki. Nauczyciel, chcgc uzyskac pozytywne efekty swojej pracy, powinien
wykazywac sie nie tylko rozlegtg wiedzg w zakresie przedmiotéw artystycznych, ale
tez pasjg i zaangazowaniem. W edukacji zdalnej zmienia sie rola nauczyciela
W procesie nabywania wiedzy przez uczniow. Nauczyciel planuje i organizuje proces
ksztatcenia, jest przewodnikiem, mentorem, tutorem, a nie tylko zrodtem wiedzy -

mistrzem. Zajecia powinny by¢ zatem tak prowadzone, aby nauczyciel i uczniowie



uczestniczyli w nich na zasadach partnerskich, a dominujgca rola nauczyciela

polegata na koordynacji podejmowanych dziatan.*

Rysunek 1. Przyktad plakatu, propozycji ¢wiczenia dla uczniéw nt. Nauczyciel przedmiotow
artystycznych z wykorzystaniem aplikacji Sketches. Zrédto: zasoby wtasne.

Gtoéwnym zadaniem nauczyciela przedmiotéw artystycznych jest otwarcie
uczniow na sztuke i rozbudzanie zainteresowan artystycznych. Edukacja artystyczna
ma przygotowac swiadomego odbiorce sztuki i nauczy¢ wypowiadania sie poprzez
sztuke — ekspresji twdrczej i podejmowania dziatan artystycznych. Mozna to robi¢ na
wiele sposobdw: poprzez udziat uczniow w koncertach, spektaklach, wystawach
online, wirtualne zwiedzanie galerii i muzedw oraz ciekawych obiektow
architektonicznych, lub organizowanie publicznych prezentacji prac artystycznych

ucznidw zamieszczanych na wirtualnych tablicach, forach spotecznosciowych.

Metody, techniki w edukacji zdalnej?

Nalezy pamietac, ze zdalna edukacja podobnie jak stacjonarna, powinna by¢
dobrze zorganizowana i zaplanowana, wykorzystywac¢ dostepne narzedzia, metody,
techniki, a takze dostosowywac proces nauczania do indywidualnych potrzeb
i mozliwosci ucznidw. Jest to szczegdlnie wazny wymaog w przypadku nauki
przedmiotow artystycznych. Planujgc lekcje zdalne, pamietajmy (badania Johna
Hattiego)?, ze technologia moze jedynie wspiera¢ edukacje, nie ma jednak

decydujgcego wptywu na efekty nauczania. Najwazniejsze sg metody nauczania.

1 Michael Fullan, Joanne Quinn, Max Drummy, Mag Gardner Kopia cyfrowa publikacji w jezyku angielskim,
https://ceo.org.pl/sites/default/files/nowa_wizja edukacji 05.pdf [dostep: 22.01.2022]

2 Na podstawie literatury problemu, w tym m.in.
https://cdnkonin.pl/materialy edukacyjne/217 2020 05 28 metody/metody.pdf [dostep 27.01.2022]
3 Film z wyktadu Johna Hattiego, zrodto: https://youtu.be/rzwIXUieDOU [dostep 27.01.2022]



https://ceo.org.pl/sites/default/files/nowa_wizja_edukacji_05.pdf
https://cdnkonin.pl/materialy_edukacyjne/217_2020_05_28_metody/metody.pdf
https://youtu.be/rzwJXUieD0U

Powinny one by¢ dostosowane do tematu i celéw zajeé, oraz stuzy¢ aktywizacji

uczniow, a takze podtrzymywac ich koncentracje, uwagi i zainteresowanie tematem.
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Rysunek 2. Przyktad propozycji ¢wiczenia dla uczniow nt. Jak przyciggna¢ uwage —
graficzna ulotka z wykorzystaniem aplikacji Sketches. Zrodio: zasoby wiasne.

Polecane przez nas metody do wykorzystania w nauczaniu zdalnym to

Metody eksponujace - ich istotg jest wyzwalanie okreslonych uczué, tworzenie

gustéw artystycznych, sprzyjajg one ksztattowaniu systemu warto$ci.

Film.

Projekcja powinna by¢ poprzedzona przygotowaniem do odbioru.
Przekazaniem linku do materiatu lub umieszczenie na platformie edukacyjnej,
podanie informacji o autorze lub /i dziele w formie spotkania w czasie
rzeczywistym lub przestanie uczniom materiatéw do samodzielnego
przygotowania sie. Pézniejsza dyskusja na temat filmu moze by¢ realizowana
w ramach forum dyskusyjnego, ktérego moderatorem jest nauczyciel.

Sztuka teatralna, koncert itp.

Odbidr dzieta powinien by¢ poprzedzony wystaniem do uczniéw materiatow
przygotowujgcych. Kolejnym etapem po zakonczeniu projekcji, powinna byé
analiza dzieta w czasie rzeczywistym, ze szczegdlnym zwrdceniem uwagi na
emocije.

Ekspozycja (np. zwiedzanie muzeum, galerii, ogladanie dzieta sztuki).
~Wirtualna wycieczka”, podobnie jak wycieczka w realnym Swiecie, powinna
by¢ poprzedzona przygotowanie uczniéw. Dopiero wtedy nauczyciel moze
przekazac link do materiatu lub zdjecie. Na zakohczenie pracy uczniowie

powinni mie¢ mozliwos¢ wypowiedzi na temat wtasnych spostrzezen, odczug,



emocji. Ten etap moze odbywac sie w czasie rzeczywistym lub

wykorzystaniem aplikacji typu Padlet czy Jamboard.

Metody aktywizujgce - sprzyjajg zwiekszeniu zaangazowania sie uczniow

w proces ksztatcenia poprzez oddziatywanie na emocje i zmysty.

Gra dydaktyczna.

Nauczyciel przesyta uczniom linki do gotowej (lub stworzonej przez siebie) gry
dydaktycznej.

Puzzle.

Uczniowie poprzez link otrzymujg dostep do wykonanych przez nauczyciela
lub udostepnionych na platformie edukacyjnej puzzli. Mogg one przybrac¢
forme obrazu, ilustraciji, rzezby, stroju ludowego, obiektu architektonicznego.
Dajg mozliwos¢ zabawy i uczenia sie jednoczesnie.

Metoda sytuacyjna.

W czasie spotkania online w czasie rzeczywistym lub poprzez udostepniony
film, nauczyciel przedstawia uczniom pewng ztozong sytuacje. Podczas
spotkania online uczniowie przedstawiajg i omawiajg argumenty, ,za”

i ,przeciw”. Wyniki dyskusji mozna spisywac np. na Padlecie, Jamboardzie lub
w edytowalnej tabeli w dokumencie udostepnionym np. w OneDriwe.

Burza mézgoéw.

Dyskusja odbywa sie na spotkaniu w czasie rzeczywistym. Kazdy pomyst
spisywany jest na e-tablicy. Nastepnie odbywa sie ocena poszczegdlinych
pomystow.

Dyskusja.

Odbywa sie w czasie rzeczywistym. Moze przybiera¢ formy pracy grupowej

lub wymiany pogladéw na forum dyskusyjnym.

Metody praktyczne — stuzg umozliwieniu bezposredniego poznania

rzeczywisto$ci i rozwijaniu umiejetnosci przydatnych w codziennej praktyce. Celem

jest wigczenie ucznia do realizowania praktycznych dziatan.

Schematy, instrukcje, opisy.
Uczniowie otrzymujg spis regut i sposobow dziatania, wedtug ktorych majg
postepowac (np. w formie kolejnych krokéw — procedur) w pliku Word, PDF.

Podczas realizacji zadania powinno by¢ dostepne forum, na ktérym bedg



mogli w razie niepowodzen, watpliwosci uzyska¢ pomoc nauczyciela lub

kolegow.

Webinar.

Nagrany przez nauczyciela bgdz udostepniony instruktaz filmowy, zgodnie
z ktoérym uczniowie wykonujg swojg prace. Wazne jest, aby uczniowie mieli
mozliwos¢ kontaktu z nauczycielem, np. na czacie.

Metoda projektu.

Nauczyciel inicjuje z uczniami dyskusje dotyczgcg wyboru tematu projektu.
Uczniowie sami dzielg sie na grupy robocze. Zgodnie z ustaleniami, kazda
grupa opracowuje projekt. Po zakonczeniu zadania, grupy dokonujg

prezentacji swoich prac.

Metody problemowe - sprzyjajg samodzielnemu szukaniu i weryfikagcji

rozwigzan danego problemu.

Forum.

Uczniowie zostajg podzieleni na grupy, ktéorym nauczyciel zaktada osobne fora
(lub czaty). Przedstawia w nich sytuacje problemowa, a nastepnie prosi

0 propozycje rozwigzan. W okreslonym czasie uczniowie prezentujg pomysty
tylko w swojej grupie. Po zebraniu i weryfikacji propozycji, odbywa sie
omawianie przedstawionych pomystow w catej klasie.

Zadania otwarte.

Spotkanie w czasie rzeczywistym z udostepniong przez nauczyciela wirtualng
e-tablicg np. Padlet lub edytowalny dokument, gdzie bedg spisywane pomysty.
Sytuacje problemowg nauczyciel przedstawia w formie zadania. Kazdy
indywidualnie przesyta swoje propozycje rozwigzan wraz z zapisem procesu
ich weryfikacji. Na koniec nauczyciel przedstawia klasie zaproponowane
rozwigzania. Uczniowie mogg sie do nich odnies¢ podczas dyskusiji lub
poprzez gtosowanie , np. z wykorzystaniem funkcji ,Podnies reke” na
Teamsach czy Zoomie lub aplikacji Mentimeter. Wspodlnie wybierajg najlepsze
rozwigzanie.

Dokument udostepniony.

Nauczyciel przedstawia problem. Podzieleni na grupy uczniowie, np. w swoich

wirtualnych pokojach w aplikacji Zoom lub Teamsy, opracowujg wspolne



rozwigzania, spisujac je w dokumencie umieszczonym na Dysku Google,

OneDirive.

Metody podajgce - stuzacg przekazywaniu gotowej wiedzy.

Wyktad.

Spotkanie online w czasie rzeczywistym — nauczyciel = wyktadowca. Tresci
powinny zawiera¢ podsumowania oraz trafne i interesujgce przyktady. Wyktad
warto uzupetni¢ pokazem np. ilustracji, fragmentami filmu lub prezentacjg
Wskazane jest wplatanie w tresci uwag, dygresiji, anegdot, ktére nie wymagajg
napietej uwagi.

Pogadanka.

Spotkanie online w czasie rzeczywistym, moze przybra¢ forme rozmowy

Z uczniami z zatozeniem, ze nauczyciel jest tu osobg kierujgca. Jesli pojawig
sie jakies tezy, warto je spisac, np. w edytorze tekstu (udostepnienie ekranu)
lub na wirtualnej tablicy np. Padlecie.

Opowiadanie.

Spotkanie online w czasie rzeczywistym — przedstawienie przez nauczyciela
jakies akcji rzeczywistej lub fikcyjnej, ktéra przebiega w okreslonym czasie.
Rola uczniéw polega na aktywnym stuchaniu. W celu zwigkszenia
zainteresowania uczniéw mozna wykorzystac zdjecia, rysunki lub prezentacje.
Opis.

Spotkanie online w czasie rzeczywistym, nauczyciel zapoznaje uczniéw z np.
dzietami sztuki, artystami, aktualnymi wydarzeniami artystycznymi - festiwale,
koncerty, wystawy, wernisaze itp. Przy opisie warto wykorzysta¢ zdjecia,

prezentacje multimedialng.
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Modele uczenia sie*

Planowanie lekcji utatwi nam znajomos¢ roznych modeli i strategii uczenia sie.
MODEL 3A — Aktywuj, absorbuj, aplikuj

Rysunek 3. Przyktad grafiki Modelu 3A z wykorzystaniem aplikacji Sketches. Zrodto: zasoby
wiasne.

o Aktywuj, czyli inaczej ,,zarzu¢ wedke”, zainteresuj uczniow tematem, ocen
wiedze posiadang przez nich i okresl, czego bedg sie uczy¢ na twoich
zajeciach.

e Absorbuj —to czas na przyswajanie nowej wiedzy oraz aktywnosci, dzieki
ktorym sprawdzimy rozumienie tematu przez uczniow. Mozemy wykorzystac
e-zasoby, np. korzystajgc ze Zintegrowanej Platformy, stosowac notowanie
wizualne, mapy mysli itd.

e Aplikuj — ta cze$¢ dedykowana jest aktywnosci uczniéw, podczas ktorej
zaprezentujg w formie praktycznych rozwigzan, czego nauczyli sie w trakcie
zajec.

4U — Uruchomienie uwagi, ukierunkowanie jej, utrzymanie oraz
ukonczenie

e Pierwszym etapem w tym modelu planowania jest rozbudzenie zainteresowan

uczniéw, czyli w skrécie zaciekawienie ,mozgu” tematem. Lekcje warto

4 Na podstawie https://platforma.zpe.gov.pl/lo file/923922/1 [dostep 19.01.2022]

11


https://platforma.zpe.gov.pl/lo_file/923922/1

rozpoczgc¢ pytaniem kluczowym lub intrygujgcym zdjeciem. W tym punkcie
mozemy zastosowac ,burze moézgdéw”, szukajgc skojarzen na przyktad do
nowej techniki plastycznej. Wszystko po to, by zbudowa¢ atmosfere tajemnicy
| zaciekawienia.

Kolejne 3 minuty zaje¢ zarezerwujmy na przedstawienie celow i kryteriow
oceniania. Elementy te mozna wprowadzi¢ w duchu oceniania ksztattujgcego.
Czes¢ trzecia modelu to utrzymanie uwagi, tj. esencja lekcji, podczas ktérej
uczniowie zdobywajg nowg wiedze i umiejetnosci. W tej czesci warto
zastosowac dyskusje, metody aktywizujgce lub prace w grupach, np.

w wirtualnych pokojach.

Ukonhczenie, czyli utrzymanie uwagi uczniow poprzez zadanie pytania
podsumowujgcego, np. Podobato mi sie ... . Dowiedziatem sie... .Dobrym
pomystem jest wirtualne koto fortuny, ktére mozna stworzy¢ zgodnie

z potrzebami na stronie https://wordwall.net.

5E — engage - zaangazuj, explore - poszukaj, explain - wytlumacz,

elaborate - opracuj, evaluate — ocen

W modelu 5E przyswieca zasada:

Zaangazuj, znaczy zaciekaw tematem ucznidéw poprzez zastosowanie ,burzy
mozgow” lub dyskusji. Dobrym pomystem w tej czesci modelu sg takze
pytania, np. Co wiesz na ten temat? Jak sie tego nauczyte$? Mozna réwniez
skorzystac z narzedzi, takich jak Padlet, Edpuzzle, w celu zebrania

I pokazania odpowiedzi uczniom na ekranie monitora.

Poszukaj, czyli pokaz, gdzie mozna znalez¢ informacje, korzystajgc
z zasobdw Internetu, np. Khan Akademy czy Ted Education. Uczniowie mogg
wykazac sie aktywnoscig i zdoby¢ informacje na podstawie obejrzanego filmu

przeczytanego artykutu.

Wyttumacz, czyli rozwiej watpliwosci, bazujgc na posiadanej wiedzy.
Nauczyciel omawia z uczniami materiat podczas spotkania online na

platformie Teams, Zoom czy Google Meet.

Opracuj to czas, przestrzeh na aktywno$¢ uczniow, w ramach ktérej mozna

rozwazy¢ rozne koncepcje, powigzac wiedze z zyciem, kulturg i sztuka.
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Uczniowie tworzg indywidualnie lub grupowo wtasne zasoby i materiaty,

korzystajgc z aplikacji typu Canva, Genially.

e Ocen, czyli dokonaj oceny formalnej w postaci quizu, testu, projektu pracy,
korzystajgc z aplikacji Quizizz, Kahoot. Mozesz takze zastosowac ocene
nieformalng w postaci informacji zwrotnej w duchu oceniania ksztattujgcego,
np. tzw. ,kanapke” (co jest dobrze, co jeszcze wymaga dopracowania oraz jak
to zrobic¢). Taka informacja uskrzydla, daje uczniowi poczucie, ze jego praca
byta wartosciowa, na zajeciach zajmujemy sie analizg efektow jego dziatan.
Dodatkowo uczniowie samodzielnie mogg dokonywac oceny swoich prac

stosujgc ocene kolezenska.

INFORMACTA ZNROTNA

Rysunek 4. Przyktad grafiki Informacja zwrotna, ktérg mozna zastosowac jako symbol w tle
na tablicy interaktywnej czy w prezentacji. llustracja wykonana w aplikacji Sketches. Zrodio:
zasoby wiasne.

Konstrukcyjna ramaw formie wiatraczka®

Ciekawym sposobem na konstruowanie zajec¢ lekcyjnych zaréwno w formie

zdalnej, jak i stacjonarnej jest ,wiatraczek”.

Rysunek 5. Grafika inspirowana materiatami z platformy ZPE:
https://platforma.zpe.gov.pl/lo_file/923922/1. [dostep 18.01.2022] llustracja wykonana w
aplikacji Sketches. Zrodto: zasoby wtasne.

5> Na podstawie https://platforma.zpe.gov.pl/lo_file/923922/1 [dostep 18.01.2022]
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Powtodrzenie. Zajecia prowadzone wedtug tego modelu rozpoczynamy
krotkim powtorzeniem poprzednich zajec. Zabieg ten ma na celu budowanie

nowej wiedzy na wiedzy juz przyswojone;j.

Cel lekcji. Nastepnym krokiem jest zwiezta prezentacja celow lekcji zdalne;.
Symboliczna "pinezka”, w rzeczywistosci scala elementy wiatraczka, czyli:
demonstrowanie, wspétprace i coaching. Cel jest najwazniejszy, stad
koniecznos¢ jasnosci sformutowania go w sposéb zrozumiaty, czyli w jezyku
ucznia. Cel pomaga nauczycielowi, zwtaszcza w edukacji zdalnej, kiedy to
prowadzgcy zajecia musi na biezgco reagowac i podejmowac decyzje
podczas zajec online. Cel nie jest rownoznaczny z tematem lekciji, cel

wskazuje kierunek dziatania zaréwno nauczycielowi, jak i uczniom.

Demonstracja. Pokazanie nowego materiatu metodg matych krokéw to
demonstrowanie, czyli dawanie przyktadow, czego uczen powinien sie
nauczy¢ albo co ma wykonac. W przedmiotach artystycznych moze to byé
prezentacja pracy plastycznej wykonanej dang technikg plastyczng lub
stuchanie wybranego utworu muzycznego. Uczniowie majg sie zainspirowac,
zrozumie¢ pomyst, zobaczy¢ sposob wykonania. Demonstrowaniem moze by¢
réwniez prezentacja krotkiego filmu, instruktazu, tutorial lub analiza dzieta

sztuki.

Wspotpraca. Kolejnym elementem modelu wiatraczka jest wspotpraca, czyli
wspolna praca uczniow bez bezposredniego zaangazowania nauczyciela.

W edukacji zdalnej doskonatym pomystem na realizacje tej czesci zaje¢
bedzie podziat na wirtualne pokoje na platformach Teams, Zoom czy Google.
Wazne jest, by zadanie byto angazujgce i wymagato aktywnosci wszystkich
uczniow. W tym przypadku sprawdzi sie na przyktad metoda odwrocone;j
klasy, gdzie poszczegdlni uczniowie uczg pozostatych, prezentujac efekty
swojej pracy grupowej. Efektywne jest takze zadawanie pytan metodg
Waterfall chat, czyli udzielanie odpowiedzi na pytanie zdane przez nauczyciela
w formie wpisu na czacie lub na tablicy udostepnionej przez prowadzgcego.
Ta forma aktywnosci pozwala na elastyczne modyfikowanie toku lekcji online,

ale tez monitorowanie zaangazowania uczniow.
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e \Wsparcie ze strony nauczyciela to udzielanie podpowiedzi lub wskazowek.
Bogate zasoby internetowe pozwalajg na réznorodnos¢ w tym temacie,
wystarczy np. stosowanie réznej kolorystyki, wielkosci lub rodzaju czcionek.
Uzywanie elementow graficznych stuzy np. wyrazaniu emocji lub
zasygnalizowaniu pracy domowej, zwrdceniu uwagi itd. Wsparcie umozliwia
tez prace w mniejszych grupach, indywidualne spotkania z poszczegdlnymi
uczniami w celu skonsultowania tematu lub weryfikowania wiedzy. Wsparciem
jest tez zadawanie pytan kluczowych, ktére naprowadzg ucznidéw na wiasciwy
tok myslenia, rozwijajg ich potencjat tworczy, sg drogowskazem do

zdobywania umiejetnosci.

e Praktyka to w przedmiotach artystycznych gtéwnie proces twoérczy, ktéry
zazwyczaj wystepuje w formie offline. Podczas lekcji online warto zatem
proponowac uczniom takie rozwigzania, ktére angazujg domownikow do
wspotpracy. W ten sposéb uczg wspotpracy, wyzwalajg empatie i wymagajg
kontaktu z bliskimi osobami. Wybierajmy techniki, ktére sg mozliwe do
wykonania z materiatéw dostepnych w domu, na przyktad asamblaz. Niech
bedzie to fotografia wykonana w czasie spaceru, projekt muralu wykonany
z pomocg ulubionej aplikacji. Wazne jest, aby wystanej nauczycielowi pracy
towarzyszyt opis procesu twérczego, ktory przyswiecat jej tworzeniu. Wéwczas
budujemy autentyczne zaangazowanie oraz wiez z kazdym uczniem
z osobna. Dlatego tak wazna jest w tym miejscu wiasciwie sformutowana
informacja zwrotna. Pamietajmy, aby byta budujgca i motywujgca do dziatania.

Niezaleznie od modelu i strategii nauczania warto jest pamietac, iz planujgc zajecia
artystyczne online nalezy zadbaé o atmosfere nauczania, ktéra pomaga budowac
wiez, a tym samym wptywa korzystnie na zaangazowanie i motywowanie ucznia

w proces tworczy.
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3. Tak samo czy jednak inacze}? O ocenianiu
w wirtualnej rzeczywistosci

Zdalne nauczanie wymaga od prowadzgcego zaplanowania i organizacji
poszczegolnych etapdw zajec online. Jest kilka elementow, ktore niewatpliwie utatwig
i usystematyzujg organizacje zajec.

Okreslenie celow lekcji

Cel zajec¢ to inaczej cel podrézy, dzieki niemu uczniowie wiedzg dokad zmierzamy.
Cwiczenie ,,Podréz samolotem”

WyobraZzcie sobie, ze zapraszam Was w podrdoz samolotem. Wsiadajcie - i w droge!

Co czujecie?

e

(550 000 C¢)

Rysunek 6. Przyktad grafiki do ww. ¢wiczenia, ktdrg mozna zastosowac jako symbol w tle na
tablicy interaktywnej czy w prezentacji. llustracja wykonana w aplikacji Sketches. Zrédto:
zasoby wiasne

Przyktady pytan:

— Dokad lecimy?

— Jak dtugo potrwa lot?

— Czy leci z nami pilot?

— Kto zaptaci za lot?

— Czy to wyjazd stuzbowy czy wypoczynkowy?

— Na jak dtugo lecimy?

— Mam ktopoty z ciSnieniem, jak zniose lot?
Cwiczenie to w prosty sposéb pokazuje, jak wiele pytan generuje niewiedza w danym
temacie. Podobnie jest z lekcjg - uczen chciatby znac¢ cel podrézy, w ktérg go
zabieramy. Wtedy czuje sie czescig przygody, chetnie wspodtpracuje i uczestniczy

w zajeciach. Znajomosc¢ celow pomaga w utrzymywaniu motywacji i sprawnym
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radzeniu sobie z danym materiatem. Warto zatem podzieli¢ sie z uczniami tajemnicg

celow lekgji juz na poczatku spotkania zarowno podczas zaje¢ w formie zdalnej, jak

i stacjonarnej. Dzieki temu uczen ma wiekszg pewnosc, ze jest w stanie je osiggnac

i czuje sie zmotywowany do dziatan podejmowanych w trakcie spotkania.

Element zaciekawienia.

Projektujgc zajecia, warto pamietac o elemencie zaciekawienia, ktéry ma za zadanie

przyciggng¢ uwage ucznia do ekranu monitora, zacheci¢ do wykonywania ¢wiczen,

wyszukiwania materiatow. Inaczej mowigc, angazuje ucznia, czyni go aktywnym,

a nie biernym stuchaczem lekcji online. Pamietajmy zatem, by na r6zne sposoby

aktywizowac uczniéw. Mozemy to robi¢ poprzez:

stawianie madrych pytan tzw. pytan kluczowych, ktére wymagajg
odpowiedzi opisowej, nie sg odtworcze bo zmuszajg do myslenia. Ponadto
skfaniajg do poszukiwan, poprzez co uczen wigze fakty, kojarzy wiedze

z roznych dziedzin, tgczy jg z rzeczywisto$cig, wkasnym doswiadczeniem.
Podsumowujgc, stosowanie pytan rozwijajgcych myslenie nie sugeruje
odpowiedzi: tak/nie, tylko uczy uczniéw samodzielnego, logicznego myslenia.
Mozna rowniez odwotaé sie do wczesniej nabytej wiedzy lub umiejetnosci
uczniow i prawidtowg odpowiedz odpowiedni ocenic.

stosowanie materiatu graficznego, ktory przycigga uwage. Moze byc to
zdjecie na bazie, ktérego zbudujemy lekcje, zadamy ciekawe pytanie. Mile
widziana bedzie przygotowana przez nauczyciela notatka wizualna czy
udostepniony uczniom materiat obrazkowy zaczerpniety z Internetu.
korzystanie z roznorodnych materiatéw dostepnych w sieci: e-zasoby,
e- podreczniki rozumianych jako stworzenie bazy, dobrze zorganizowanych
materiatdw do procesu edukacji zdalnej. Mozna z nich utworzy¢ prezentacje
do stosowania podczas zaje¢ lub rozestania uczniom.

prace metoda projektéw - wazne jest, by pozna¢ uczniéw, ich
zainteresowania, pasje oraz wykorzystywac ich wiedze i umiejetnosci

w praktyce. Bazowanie na zasobach poszczegdlnych uczniow utatwia
przydzielanie im rél i prace metodg projektow. Docenianie ich mocnych stron

motywuje ich i czyni odpowiedzialnymi za efekt pracy.

Lepsze poznanie uczniéw jest mozliwe poprzez: SWOT (Strengths — silne strony,

Weaknesses — stabe strony, Opportunities — szanse, okazje i Threats — zagrozenia)
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MOCNE STRONY, StABE STRONY, BRAK

ZASOBY ZASOBOW

MOZLIWOSCI ZAGROZENIA

Rysunek 7. Przyktad grafiki Modelu SWOT. Zrédto: zasoby wiasne.

Cwiczenie ,,Auto”

Prosimy uczniéw by wyobrazili sobie auto osobowe. Kazdy uczeh moze byc¢
dowolnym, zewnetrznym lub wewnetrznym, elementem samochodu. Uczniowie
wybierajg poszczegodlne czesci. Czes¢ osbdb chce by¢ kierownicg lub silnikiem, czyli
lubig decydowac, byc¢ przedstawicielem grupy. Uczniowie wybierajgcy swiatta lub
wycieraczki to ci, ktorzy lubig przejrzyste rozwigzania, ale tez potrafig by¢ jak
drogowskaz podczas realizacji dziatan. Wygodny fotel lub radio to wybér osob, dla
ktérych wazna jest atmosfera. W efekcie otrzymujemy caty wachlarz potrzeb i
mozliwosci swoich uczniéw. Cwiczenie moze byé pomocne przy podziale zadan,
dzieki niemu wiemy, jakie sg mocne strony naszych uczniéw oraz jak ich angazowac.
Ponadto, organizujgc proces nauczania zdalnego, nalezy uwzgledni¢ wyznaczenie
ram czasowych, czyli dtugosc lekcji, przerw i blokéw tematycznych, okresli¢ zakres
merytoryczny odpowiadajgcy kazdej pojedynczej lekcji oraz odpowiednio zaplanowaé
tresci i dziatania realizowane synchronicznie podczas lekcji i asynchronicznie

w ramach pracy wtasnej. Jak zatem zaplanowac lekcje zdalng?

Ocenianie na przedmiotach artystycznych
Przedmioty artystyczne to przestrzen, w ktdrej uczen moze odniesc sukces, bowiem
oprocz wiedzy i efektu koncowego pracy, oceniany jest sam proces tworczy,
w ktérym uczestniczy. To wiasnie tutaj moze poczuc sie wolnym i szczes$liwym; bez
obaw wyrazac siebie, swoje emocje, to jak postrzega otaczajgcy swiat. Nauczyciel
plastyki/muzyki to osoba, ktéra moze towarzyszy¢ uczniowi w budowaniu i wyrazaniu
siebie w dziatalnosci twdrczej, bedgc zaréwno mistrzem, jak i przyjacielem. Jest

wsparciem dla ucznia na drodze w nabywaniu umiejetnosci i dgzeniu do wiedzy.
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Jak zatem budowac relacje stacjonarnie i zdalnie, by jej nie zatraci¢ w momencie,

gdy pojawia sie ocena?

Ocenianie jest niezwykle wazne w procesie
uczenia sie.

Niezbedna jest osoba nauczyciela, /

ktéra pokazuje droge rozwoju.

Rysunek 8. Przyktad grafiki dotyczgcej oceniania, inspirowanej pomystem Danuty Sterny.
Zrédto: zasoby wrasne

Wskazowki dla nauczyciela przedmiotow artystycznych i nie tylko
Oceniaj:

e prace plastyczne, a nie ucznia — uczen powinien czu¢ akceptacje ze strony
nauczyciela. Mie¢ swiadomos¢, ze oceniana jest wykonana przez niego praca
i podejmowane przez niego dziatania, a nie on sam.

e aktywnos¢ i zaangazowanie — przygotowanie ucznia do lekcji,
zaangazowanie w realizowane zadania, che¢ dzielenia sie swojg wiedzg oraz
wspétprace z pozostatymi podczas wykonywania zadania.

o forme prezentacji — umiejetnos¢ wypowiadania sie i prezentacji danego
zadania.

Pamieta;j:

e Bazuj na mocnych stronach ucznia - wazne jest rowniez, by oceniac to, co
miody cztowiek juz umie, a nie skupiac sie na brakach. W przedmiotach
artystycznych oceniamy w pierwszej kolejnosci wktad pracy ucznia, a nie jego
predyspozycje, czy zdolnoSci!

e Motywuj poprzez stosowanie komunikatow, by z ochotg rozwijat swoje
uzdolnienia i zainteresowania.

e Okazuj pomoc - bgdz drogowskazem w poszukiwaniu efektywnych metod

pracy, ktore zainspirujg i zmotywujg do pracy.
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e Buduj poczucie wlasnej wartosci — doceniaj starania ucznia, jego
zaangazowanie w proces tworczy, samodzielne, odpowiedzialne wykonywanie
pracy.

e Stosuj zasade, ze kazdy rysunek/praca jest wystarczajgco dobry — dzieki
temu uczen nie boi sie tworzyc¢, popetniac bteddw, eksperymentowac ze
sztukg. Czuje moc sprawczg i odpowiedzialno$¢ za proces tworzenia, a tym
samym efekt koncowy.

Pomimo powyzszych wskazéwek ocena w przedmiotach artystycznych moze
znaczgco wptywacé na odwage lub jej brak w podejmowaniu wyzwan i aktywnosci
tworczych przez ucznia. Nauczycielowi trudno jest zdefiniowaé mierzalne parametry
dla dziatalnosci artystycznej, bowiem z jednej strony oceniamy emocje oraz
indywidulng interpretacje $wiata, a z drugiej strony mamy ograniczenia formalne

w postaci podstawy programowej i wewngtrzszkolnego systemu oceniania. Wszystko
to budzi watpliwosci, dlatego warto na zajeciach artystycznych stosowac elementy

oceniania ksztattujgcego.

Czym jest ocenianie ksztattujgce?

OK

to sposob/metoda/
idea/strategia
nauczania, gdzie
ocenianie ma tez swoje
miejsce,
ale nie gtéwne.

O

Rysunek 9. Przyktad grafiki dotyczgcej oceniania. Zrddto: zasoby wtasne

Ocenianie ksztattujgce pomaga wtasciwie ocenic ucznia, dzieki czcemu on sam wie,
co robi dobrze, gdzie popetnit btad, jak moze go poprawié i jak powinien sie dalej
uczy¢. Wazne jest, by uczen w trakcie zaje¢ wiedziat dokgd zmierzamy, czyli co jest

celem naszej podrozy. Nalezy pamietac, ze cel zajec nie jest tematem lekciji.
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Rysunek 10. Przyktad grafiki dotyczacej oceniania. Zrodto: zasoby wtasne

Nalezy pamietac rowniez o tym, by dostosowac cel do poziomu i wieku uczniow oraz
aby byt on zrozumiaty, czyli zbudowany w jezyku ucznia (uwaga na terminologie

i nowe pojecia). Kolejnym waznym elementem na zajeciach artystycznych sg kryteria
oceniania, czyli w jezyku oceniania ksztattujgcego tzw. NaCoBeZu.

NaCoBeZu = kryteria oceniania - powinny by¢ jasno sformutowane, konkretne,
mierzalnie i tatwe do interpretacji przez ucznia. Pamietajmy, cel nie jest tozsamy

z NaCoBeZu.

CeLe + NaCoBelv
v |

K |er'unek dggoc; ra 'fowcza Ul
z m
oziatania Kner'un U w]akn
st OPVHU
Znam barwy ‘L
podstanwowe Poc(l)d, 3 baru
Fawow
pochodwe
umiem tworzyc z vich

barwy poc oclne

Rysunek 11. Przyktad grafiki dotyczgcej oceniania - NaCoBeZu. Zrédio: zasoby wtasne

Na podstawie znanych kryteriow sukcesu uczen jest w stanie samodzielnie ocenic,

czy opanowat juz dany materiat oraz czy wykonana praca, np. plastyczna, spetnia
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podane kryteria. Podsumowujgc, uczen na podstawie NaCoBeZu dokonuje
samooceny. Kolejnym ocenianym elementem jest prezentacja pracy — nauka

w formie zdalnej nie pozwala na bezposredni kontakt z uczniem i obserwowania go
podczas dziatania. Oprdcz prezentowania na zywo lub przestania gotowej pracy,
uczen opowiada lub opisuje w kilku zdaniach, jak przebiegat proces twoérczy, np. co
mu sie podobato, co byto trudne, czym sie zainspirowat w trakcie tworzenia, jakg
wykorzystat technike itd. Dopowiadanie jest formg niezbedng przy interpretacji pracy,
ponadto taka wypowiedz buduje atmosfere, zbliza nauczyciela i ucznia, czyni prace
spéjng, bo wzbogacong o rozbudowang interpretacje procesu tworczego. Po tak
skonstruowanej prezentacji pracy nauczyciel, chcgc aktywizowac¢ pozostatych
uczniow, moze wesprzec sie oceng kolezenska, ktéra réwniez bazuje na znanych
kryteriach. Warto podkresli¢, ze nie jest ona subiektywng oceng, ktérej dokonuje
uczen na podstawie np. sympatii lub jej braku do kolegi/ kolezanki. Oparta jest
réwniez na znanych kryteriach. Ocena kolezenska uczy konstruktywnego

i przyjaznego formutowania opinii. Zanim uczniowie bedg jg stosowac, warto z nimi
przec¢wiczyc. Na poczatku nalezy podac¢ schemat oceniania i przyktadowg ocene, aby
uczniowie mogli sie na niej wzorowac. Uczen nie powinien mie¢ watpliwosci przy
ocenie swojej pracy lub pracy kolegi/kolezanki. Ponizej propozycja schematu

stosowania samooceny i oceny kolezenskiej:

NaCoBeZ Niedobrze
( i dlaczego? i jak trzeba
punkty) poprawic?

Sugestie na przysziosé:

Rysunek 12. Przyktad grafiki dotyczacej oceniania — samoocena i ocena kolezenska.
Zrédto: zasoby wtasne

Niewatpliwie najwazniejszym elementem oceniania jest informacja zwrotna. To tzw.

serce oceniania ksztattujgcego , poniewaz wtasciwie sformutowana buduje relacje
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miedzy nauczycielem a uczniem i na odwrét, miedzy uczniem a nauczycielem.
Dobrze sformutowana przez nauczyciela informacja zwrotna to przekazanie uczniowi

konkretnych wskazowek:

Wiasciwa |Z proponowana w OK ma cztery elementy —
zasada 4 elementéw czyli kanapka:

1. Co z kryteriow sukcesu zostato zrobione dobrze. ,,+ +
2. Cowymaga poprawy. ,,~’

3. Wskazowki, jak nalezy je poprawic A

4. Wskazowki, jak uczen moze sig dalej uczyc. A

DO STALAM

1z

oo MOEGO
NAUZTUE LA

Informacja zwrotna nie jest oceng ucznia, tylko oceng
kolejnych efektow jego pracy.

W pracy ucznia zawsze musimy stara¢ sie doszukac
pozytywnych stron czyli: pozytywny komentarz, strefa
rozwoju = to co do poprawy/pozytywny komentarz.

Warunkiem koniecz.n?/m przyjecia krytyki, jest przekonanie
ucznia, ze nauczyciel go akceptuje, zalezy mu na nim.

Rysunek 13. Przyktad grafiki dotyczacej oceniania — Informacja zwrotna, inspirowany
pomystem Danuty Sterny. Zrédto: zasoby wiasne

Trzeba jednak zwroéci¢ uwage na fakt, ze z uczniem pracujgcym zdalnie moze byc¢
utrudniony kontakt. Dzieje sie tak na skutek zmeczenia spowodowanego zbyt duzg
liczbg godzin spedzonych przed komputerem, specjalnie wytgczong kamera, ciszg,
nieprzewidywalnoscig lub ktopotami technicznymi. Brak kontaktu z uczniami moze
by¢ réwniez spowodowany brakiem zainteresowania zajeciami. Dlatego, aby by
,zatrzymac ucznia” przed ekranem monitora, warto angazowac¢ go do réznych
aktywnosci poprzez ciekawe techniki plastyczne, ktére sg mozliwe do zrealizowania
w warunkach pracy zdalnej, np. asamblaz. Ponadto nalezy proponowaé uczniom
rézne formy aktywnosci online, jakimi sg np. wycieczki po wirtualnych muzeach,
interesujgce karty pracy przygotowane na przyktad na zintegrowanej platformie,
zachecanie do wypowiedzi w trakcie zaje¢ na przyktad na Padlecie. Wazne jest
réwniez stosowanie nowoczesnych technologii na zajeciach artystycznych jak:
projektowanie prac z wykorzystaniem nie pedzla i farb, a np. iPada i rysika lub
projektowanie prac plastycznych typu zaproszenie, dyplom przy uzyciu programu
Canva. Na zajeciach muzycznych natomiast warto zainspirowaé ich do dziatan
tworczych (np. improwizowanie akompaniamentu muzycznego, tworzenie uzupetnien

rytmicznych itp.), zaproponowac przygotowanie wypowiedzi na temat muzyki, ktérej
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stuchajg, czy zasugerowac stworzenie playlisty ztozonej z utwordw, ktére poznali na

lekcji muzyki.

Monitorowania procesu uczenia sie
W wypowiedziach nauczycieli dotyczacych pracy zdalnej czesto powtarza sie
problem braku aktywnosci oraz zaangazowania uczniéw w czasie lekcji. Potwierdza
to raport ,Edukacja zdalna w czasie Covid-19”. Z badan przeprowadzonych przez
Wydziat Pedagogiczny Uniwersytetu Warszawskiego wsrdd uczniow, nauczycieli
i dyrektorow szkét wynika , iz 75 % badanych nauczycieli i dyrektorow szkoét
(z ogdlnej liczby 2961) na pytanie ,Co sprawia ci najwiecej trudnosci w trakcie
prowadzenia zaje¢ dydaktycznych online?” - odpowiedziato ,Brak bezposredniego
kontaktu z uczniem, zaréwno w aspekcie jego samodzielnosci, mozliwosci jego
aktywizacji, jak i utrzymania relacji z podopiecznym”.6 Chcgc pomoc Panstwu w tym
aspekcie, przestawiamy kilka technik?’, ktére naszym zdaniem moga rozwigzac
problem:
e prowadzenie notatek przez uczniéw — np. zanotujcie przynajmniej
5 wnioskéw, ktore mozecie wyciggngc¢ dla siebie (wazne, aby w dalszej pracy
na lekcji uczniowie mogli je przedstawic);
e pisanie na czacie — nauczyciel zadaje krétkie pytania, a uczniowie udzielajg
na nie odpowiedzi;
e rysunki — uczniowie, rozwazajgc jakgs kwestie, mogg odniesc¢ sie do niej
w formie rysunku (np. mapa mysli), a nastepnie pokazac¢ swojg prace do
kamery lub sfotografowac jg i doda¢ do wspdlnego dokumentu;
e zadawanie pytan otwartych - zaproszenie wszystkich do wymiany pogladéw
(w przypadku uczniow niesmiatych dobrze sprawdza sie praca w mniejszych
grupach - tworzenie wirtualnych pokoi);
e zaproszenie wszystkich do dyskusji - jesli chcemy, aby wszyscy brali udziat
w dyskusiji, uczniowie mogg sami wskazac kolege/ kolezanke, ktéra bedzie

mowita po ich wypowiedzi;

Shttps://kometa.edu.pl/uploads/publication/941/24a2 A a nauczanie zdalne oczami_nauczycieli i u
czzniow RAPORT.pdf?v2.8 [dostep: 16.01.2021]
"https://ceo.org.pl/sites/default/files/prowadzenie-zajec-zdalnie.pdf [dostep: 16.01.2022]
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e samodzielne odpowiedzi uczniéw - uczniowie sami piszg odpowiedzi na
zadane przez nauczyciela pytanie na e-tablicy, np. w aplikacji Jamboard,
Padlet lub w udostepnionym dokumencie;

e runda - chcgc ustysze¢ wypowiedzi wszystkich ucznidw, mozna przygotowac
slajd, na ktérym imiona utozone sg na przyktad w kole. W takiej kolejnosci

wypowiadajg sie uczniowie.

Basia
Michat | Mikotaj
Tomek ‘ =
. Karolina
Agnieszka Marek
Ania ‘ Bartek
‘ Paulina .

Rysunek 14. Przyktad grafiki dotyczgcej monitorowania — éwiczenie ,Runda”. Zrédto: zasoby
wiasne.

e glosowanie — zadawanie uczniom pytan zamknietych z prosbg o odpowiedzi
przez podniesienie ,apki”;

e wykorzystywanie prostych technik typu: rankingu, quiz.

Quiz Competition

| I
Ranking Select Answer Multiple Choice

Rysunek 15. Przyktady quizéw w aplikacji Mentimeter. Zrédto: https://www.mentimeter.com/

o stosowanie krétkich ankiet z pytaniami, na ktére uczniowie majg odpowiedzie¢

w okreslonym czasie.
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4. Zdalne portfolio. Przydatne aplikacje i narzedzia
w pracy humanisty

Aplikacje i narzedzia polecane w edukacji muzycznej.

Etap edukacyjny: szkota podstawowa klasy IV-VIIl i szkota ponadpodstawowa

Portale edukacyjne

Muzykoteka szkolna®

W portalu mozna znalez¢ nowoczesne narzedzia wspomagajgce tradycyjng
edukacje muzyczng, aktywizujgce i stymulujgce zainteresowanie muzyka.
Nauczyciele i animatorzy kultury i majg do dyspozycji ponad 100 scenariuszy lekcji

muzycznych dostosowanych do kazdego etapu edukacyjnego.

Edukacja Muzyczna®

Portal Edukacja Muzyczna jest projektem Lidii Bajkowskiej, edukatorki muzycznej,
ktéra promuje autorskg metode nauczania muzyki wsréd najmtodszych dzieci.
Zasoby portalu sg adresowane gtdwnie do nauczycieli i rodzicéw. Na stronach
portalu mozna znalez¢ artykuty odnoszgce sie do najnowszej wiedzy z zakresu
neurobiologii, dotyczgce wptywu muzyki na wszechstronny rozwoj dziecka. Portal
zawiera zasoby takie jak: filmy, utwory muzyki klasycznej, recenzje a takze

najnowsze wydarzenia ze swiata kultury.

E-zasoby

Zintegrowana Platforma edukacyjnal®

Jest to platforma edukacyjna rekomendowana przez MEN, zawiera zasoby do
ksztatcenia ogdlnego na wszystkich etapach edukacyjnych oraz ksztatcenia
zawodowego. Materiaty przeznaczone sg zaréwno dla uczniow jak i nauczycieli.

Wszystkie udostepnione sg bezptatnie.

8 hitp://www.muzykotekaszkolna.pl/ - Link do strony gtéwnej portalu edukacyjnego Muzykoteka
szkolna [dostep: 22.01.2022]

9 http://www.edukacjamuzyczna.org/ - Link do strony gtéwnej Portalu Edukacja Muzyczna [dostep:
22.01.2022]

10 https://zpe.gov.pl/ - Link do strony gtéwnej Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej [dostep:
22.01.2022]
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Ninateka -dziat muzyczny!

Dziat muzyczny Ninateki zawiera udostepnione do uzytku publicznego: utwory
muzyczne, koncerty, nagrania oper, audycje, dokumenty o muzyce powaznej,
ludowej, wspotczesnej oraz wywiady i programy edukacyjne pochodzgce ze zbiorow

Polskiego Radia.

LinkOnardo?®?

W zasobach portalu znajduje sie zbidr linkdéw do bezptatnych zapiséw nutowych,
programoéw do ksztatcenia stuchu, aplikacji do nauki czytania nut, solmizacji i wiele

innych.

Musopen?s
Musopen to portal, ktéry udostepnia zapisy nutowe oraz nagrania muzyczne
z obszaru szeroko pojetej muzyki powaznej i klasycznej. Ze strony Musopen mozna
bezptatnie pobraé¢ zaréwno nuty, jak i nagrania audio do wykorzystania
edukacyjnego. Jest mozliwos¢ korzystania z radia online z muzyka klasyczng oraz

z dziatu edukacji w jezyku angielskim.

Jamendo®

Jamendo to portal muzyczny, na ktérym znajdujg sie zasoby muzyki udostepnionej

na zasadach wolnych licencji do wykorzystania niekomercyjnego.

Soundbible®
Soudbible jest portalem muzycznym udostepniajgcym na zasadach wolnych licenc;ji
i domeny publicznej, zawiera nagrania dzwiekowe, efekty dzwiekowe, odgtosy,

dzwieki natury itp. Nagrania mozna odtwarzac i pobiera¢ w formacie mp3 .

Chrome Music Lab?®
Chrome Music Lab to narzedzie Google, ktére powstato w ramach projektu
edukacyjnego Google Chrome Experiments. Znajduje sie tu kilkanascie zaktadek

ttumaczacych zagadnienia muzyczne. Celem strony jest umozliwienie uzytkownikom

11 https://ninateka.pl/ - Link do strony gtéwnej Ninateki [dostep: 22.01.2022]

12 http://www.linkonardo.com/pl/nauka-muzyki/c2448/strony-z-nutami-za-darmo-darmowe-nuty/ - Link

do Portalu LinkOnardo [dostep: 22.01.2022]

13 https://musopen.org/ - Link do strony gtéwnej Portalu Musopen [dostep: 22.01.2022]

14 https://www.jamendo.com/ - Link do strony gtéwnej portalu Jamendo [dostep: 22.01.2022]

15 http://soundbible.com/ - Link do strony gtdwnej portalu muzycznego Soudbible [dostep: 22.01.2022]
16 https://musiclab.chromeexperiments.com/ - Link do Google Chrome Music Lab [dostep: 22.01.2022]

27


https://ninateka.pl/
http://www.linkonardo.com/pl/nauka-muzyki/c2448/strony-z-nutami-za-darmo-darmowe-nuty/
https://musopen.org/
https://www.jamendo.com/
http://soundbible.com/
https://musiclab.chromeexperiments.com/

nauki muzyki poprzez eksperymenty, zabawe oraz tgczenie wiedzy z ré6znych

dziedzin nauki i sztuki. Uczniowie mogg tworzy¢ wtasne, proste kompozycje.
Aplikacje

Projekt “Instrumenty ludowe”?’

Strona jest efektem projektu artystycznego realizowanego przez Muzeum Dzwiekow.
Nauczyciele znajdg tu scenariusze lekcji inspirowane warsztatami oraz relacje
filmowe. Najciekawszym elementem zasobu sg informacje na temat kilkudziesieciu
instrumentow ludowych z Polski i catego Swiata wraz ze zdjeciami i przyktadami

dzwiekowymi.
Wirtualne pianino?®
Wirtualne pianino to prosty program/aplikacja dostepna online. ,Gra¢” na wirtualnym
pianinie mozna uzywajgc wirtualnej klawiatury.
MuseScore!®
To bezptatny program do tworzenia notacji muzycznych i komponowania.
Uzytkownik moze tworzy¢ wiasne partytury lub wykorzystywac juz istniejgce
z otwartych zasobéw.
Audacity®®
Audacity jest darmowym programem do nagrywania i edycji dzwieku. Mozna
nagrywac dzwieki w roznych formatach, edytowaé, kopiowac, skleja¢, mieszaé rézne
zrodta dzwiekowe. Program posiada menu efektéw dodatkowych, miedzy innymi:

kompresor, echo, podbicie baséw, filtry, itp.

Aplikacje i narzedzia polecane w edukacji muzycznej

Etap edukacyjny: szkota podstawowa klasy IV-VIII i szkota ponadpodstawowa

E-zasoby
Artcyclopedia?

17 http://www.instrumentyludowe.pl/pl/ - Link do strony gtéwnej strony Projektu Instrumenty Ludowe
[dostep: 22.01.2022]

18 https://www.musicca.com/pl/pianino - Link do wirtualnego pianina [dostep: 22.01.2022]

19 https://musescore.org/pl - Link do programu zapisu nutowego MuseScore [dostep: 22.01.2022]
20 https://audacity.pl/ - Link do programu nagrywania i edycji dzwieku Audacity [dostep: 22.01.2022]
21http://www.artcyclopedia.com/ - Link do przegladarki Arcyclopedia [dostep: 22.01.2022]
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Artcyclopedia to najstarsza internetowa artystyczna przeglgdarka. Dzigki niej
mozemy znalez¢ wiadomosci o danym artysScie, wyszukac dzieto po tytule, obejrze¢
zbiory z ré6znych muzedw. Mamy tez mozliwos¢ sprawdzenia, w jakich galeriach

i muzeach na $wiecie znajdujg sie zbiory interesujgcego nas na przyktad. malarza.
Artcyclopedia pozwala réwniez przeglgda¢ zasoby pod kagtem: kierunku
artystycznego, stylu czy narodowosci. Wartosciowg funkcjg jest tez mozliwosc
skorzystania z linkéw odsytajgcych do zgromadzonych w bazie artystow,

reprezentujgcych dany okres lub styl w sztuce.

Drzwi gnieznienskie - animacja??
Animacja drzwi gnieznienskich to film krétkometrazowy, ktéry w atrakcyjny sposob
przedstawia romanskie drzwi katedry gnieznienskiej. Zastosowana animacja postaci
umozliwia tatwiejsze przyswojenie wiedzy na temat tego wybitnego zabytku
miodszym uczniom. Dodatkowym walorem wzmacniajgcym odbiér jest narracja
czytana przez Jerzego Trele, stylizowana na sredniowieczng legende. Animacje
mozna wykorzystac nie tylko na lekcjach plastyki ale rowniez na przedmiotach takich

jak: jezyk polski czy historia.

Google Arts and Culture®
Wirtualna galeria sztuki i kultury Google to kolejna aplikacja warta uwagi
w planowaniu zaje¢ plastyki. Google Arts and Culture umozliwia przeglgdanie
zbioréw swiatowych muzeodw, pozwala pospacerowac sladami znanych artystow ale
réwniez wedtug innych kryteriow takich jak: style, kierunki czy miejsca. Korzystajgcy
z aplikacji Google Street View mozna ogladac zbiory, kolekcje tematyczne, odwiedzic¢
najwazniejsze zabytki sztuki i cywilizacji prezentowane w wersji 3D. Na stronie
Google Arts and Culture mozna stworzy¢ swoj profil i kolekcjonowaé na przyktad.
tematycznie materiat zgodnie z zainteresowaniami. Dodatkowym atutem tej aplikaciji
jest funkcjonalnosé, jakg jest wyszukiwanie portretéw podobnych do zdje¢ wiasnej

twarzy czy dziet sztuki.

Portal Polalech?*

22 https://lyoutu.be/cs9X2RiKb2E - Link do filmu ,Drzwi gnieznienskie” [dostep: 22.01.2022]

23 https://artsandculture.google.com/ - Link do galerii sztuki i kultury Google Arts and Cultur [dostep:
22.01.2022]

24 https://polalech.pl/ - Link do strony gtéwnej portalu Polalech [dostep: 22.01.2022]
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Prywatny portal edukacyjny Polalech udostepnia bezptatnie w celach edukacyjnych
materiatu zwigzanego z polskimi strojami ludowymi, np. gry, prezentacje, quizy lub
pliki pdf. Mozna znalezc¢ tu inspiracje zarowno do pracy zdalnej, np. wykorzystujgc
tablice interaktywne, jak i szablony oraz karty do wydrukowania i stosowania

w praktyce stacjonarnej. Prezentowane na portalu Polalech materiaty wykonane sg

z wysokg starannoscig wizualng, jak i jakoscig edukacyjna.

Europeana®
Europeana udostepnia zasoby cyfrowe ponad 50 milionéw réznych europejskich
muzedw i bibliotek. Cyfrowe kolekcje mozna przegladac, stosujgc wyszukiwarke lub
przegladajgc materiaty tematycznie. Wazng informacja jest fakt, ze Europeana
funkcjonuje w jezyku polskim, a umieszczone na niej zasoby udostepniane sg na

wolnych licencjach.

Wikiart?®
Wikiart to wirtualna encyklopedia sztuki. Umieszczone tu zasoby przeglagdamy
z uzyciem wyszukiwarki, jak rowniez z wykorzystaniem przeglgdania jej pod
wzgledem kierunkow w sztuce, artystéw, narodowosci lub czasu powstania dzieta.
Szybko znajdziemy reprodukcje dziet, ale nie tylko. W Wikiart pozyskamy notki
biograficzne, linki do zasobéw muzealnych. Wikiart wyszuka artykuty w Wikipedii
powigzane z wybranymi artystami i kierunkami w sztuce. Wikiart nie jest dostepna

w jezyku polskim, korzysta¢ z niej mozna w jezyku angielskim.

Artyzm?’
Artyzm to cyfrowa galeria malarstwa polskiego dziatajgca internetowo od 1999 roku.
Do chwili obecnej zgromadzita wirtualne prace ponad 1000 artystéw polskich. Jest to
wiekowy zasob, jednak bardzo wartosciowy pod wzgledem kgtem poszukiwania
informacji na temat malarstwa polskiego. Artyzm wcigz uzupetnia biblioteke
reprodukcji i poszerza jg o dzieta wspotczesnych polskich malarzy. Wazng informacjg
jest fakt, iz strona nie posiada wyszukiwarki zasobow. Przeglgdac¢ je mozna tylko

poprzez indeks autorow, obrazow czy tematow.

25 https://www.europeana.eu/portal/pl - Link do zasobdéw cyfrowych Europeana [dostep: 22.01.2022]
26 https://www.wikiart.org/ - Link do strony gtéwnej encyklopedii Wikiart [dostep: 22.01.2022]

27 http://www.artyzm.com/galeria.php - Link do strony gtéwnej galerii malarstwa polskiego Artyzm
[dostep: 22.01.2022]
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Cyfrowa kolekcja Metropolitan Museum?®
To jedne z najlepiej skomputeryzowanych zbiorow sztuki na swiecie, prezentujgcej
kolekcje nowojorskiego Metropolitan Museum. W przewazajgcej wiekszosci zbiory
udostepnione sg w domenie publicznej. Na stronie muzeum mozliwe jest pobranie
reprodukcji, wystuchanie informacji z muzealnego przewodnika audio oraz
znalezienie informacji katalogowej. Cyfrowa kolekcja ma rozbudowang przegladarke,
dzieki ktorej mozemy nie tylko przeszukiwa¢ zasoby, ale réwniez odnalez¢ dane

dzieto sztuki w domenie publicznej (open access).

Portal zabytek.pl?®
Serwis zabytek.pl umozliwia korzystanie z informaciji o najwazniejszych polskich
zabytkach architektury. Informacje wzbogacone sg opisami, lokalizacjg obiektéw,
zdjeciami lub, w niektérych przypadkach, modelami w formie 3D. Portal posiada
przegladarke, dzieki ktdrej mozna przeszukiwac, grupowac obiekty wokot tematow,
funkciji, przedziatow czasowych itp. Portal zabytek.pl wzbogacony jest o funkcje mapy

Polski, dzieki ktorej mozliwe jest wyszukiwanie zabytkbw w konkretnym regionie.
Aplikacje

Autodraw?
Autodraw to cyfrowe narzedzie Google udostepnione uzytkownikom w ramach
projektu All Experiments. To prosta aplikacja, dzieki ktorej stworzymy napisy, rysunki,
grafiki. Dodatkowym utatwieniem jest funkcja autodraw, ktéra po wigczeniu umozliwia
zastosowanie gotowych rysunkéw, ksztattéw, wzordw lub ikon dopasowanych
tematycznie do naszych potrzeb. Istotng kwestig jest rowniez fakt, iz gotowe wzory
mozemy wybierac i dowolnie przerabiaé. Natomiast gotowy projekt mozna pobrac

i zapisa¢ na dysku wtasnego komputera.

Pic Collage3!
Pic Collage to tatwa w obstudze aplikacja stuzgca do przerabiania zdjec¢,

projektowania plakatéw, kartek okolicznosciowych. Z jej pomocg wykonamy memy,

28 https://www.metmuseum.org/art/collection - Link do strony gtéwnej Metropolitan Museum [dostep:
22.01.2022]

2 https://zabytek.pl/pl - Link do strony gtéwnej portalu Zabytek.pl [dostep: 22.01.2022]
30 https://www.autodraw.com/ - Link do narzedzia Google Autodraw [dostep: 22.01.2022]

31 https://piccollage.com/ - Link do strony gtéwnej aplikacji Pic Collage [dostep: 22.01.2022]
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kolaze zdje¢ lub inne uzytkowe formy graficzne. W zasobach aplikacji znajdziemy
zbiory wzordéw, naklejek i dodatkow, ktdrymi zainspirujemy sie podczas tworzenia
projektéw. Gotowe prace tatwo udostepnia¢ w mediach spotecznosciowych. Mozna

je réwniez przesytac¢, drukowac czy zapisa¢ na komputerze.

Google Ekspedycje®?
Dzieki tej aplikacji edukacyjnej, bez wychodzenia z domu, mozemy zwiedzac Swiat
w rzeczywistosci wirtualnej.(VR — Virtual Reality) i w rzeczywistosci rozszerzonej
(AR — Augmented Reality). Aplikacja umozliwia wirtualng wycieczke do galerii
Swiatowej stawy. Z uzyciem telefonow komorkowych i specjalnych tekturowych gogli.
Nauczyciel, planujgc zajecia, moze przygotowac wtasng wycieczke lub skorzystac

z tych istniejgcych juz w aplikaciji.

Aplikacje mobilne w kulturze i edukacji®?
Aplikacje mobilne w kulturze i edukaciji to interesujgca strona prezentujgca
zastosowanie technologii informacyjno-komunikacyjnych, a przede wszystkim
ogolnodostepnych aplikacji, w dziataniach artystycznych i kulturalnych. Znalez¢ tu
mozna liczne inspiracje, np. na wykorzystanie aplikacji lub scenariuszy lekcji. Na
stronie nie zabrakto rowniez materiatéw do pobrania oraz przyktadow wytworow
multimedialnych, ktére powstaty z uzyciem danych aplikacji. Doskonatym wsparciem
strony internetowej jest otwarta strona na Facebooku, zawierajgca przyktady
wykorzystania ciekawych aplikacji. Oprocz tego dziata rowniez grupa prywatna, do
ktérej mozna dotgczyc¢, chcgc rozwija¢ swoje zainteresowania lub dzieli€ sie

pomystami w zakresie wykorzystania aplikacji w kulturze i sztuce.

Nasze media - nowe gatunki, nowe technologie3*
Prezentacja bogatego scenariusza zaje¢ na temat roznych przekazéw medialnych.
Materiat zaczerpniety z bogatego zbioru materiatéw dla nauczycieli, ktory zostat
opracowany przez fundacje Nowoczesna Polska. Bardzo dobrze przygotowany
materiat wzbogacony jest o tresci do wykorzystania na lekcjach zdalnych

i stacjonarnych. Nie zabrakto rowniez zadan sprawdzajgcych oraz stowniczka pojec.

32 https://edu.google.com/products/vr-ar/expeditions/?modal_active=none#about - Link do strony
gtéwnej aplikacji Google Ekspedycije [dostep: 22.01.2022]

33 http://aplikacjewkulturze.pl/ - Link do strony gtéwnej aplikacji Mobilne w kulturze [dostep:
22.01.2022]

34 https://edukacjamedialna.edu.pl/lekcje/nasze-media-nowe-gatunki-nowe-technologie/ - Link do
strony gtéwnej Edukacji medialnej [dostep: 22.01.2022]

32


https://edu.google.com/products/vr-ar/expeditions/?modal_active=none#about
http://aplikacjewkulturze.pl/
https://edukacjamedialna.edu.pl/lekcje/nasze-media-nowe-gatunki-nowe-technologie/

5. Scenariusze zdalnych lekcji

Scenariusz zajec¢ 1

dla uczniow klasy 5 szkoty podstawowej prowadzonych przez

nauczyciela plastyki

TEMAT: Roslinna sztuka - inspiracja tworczoscig Giuseppe Arcimboldo -

wykonywanie pracy w Canvie.

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE:

opanowanie zagadnien z zakresu jezyka i funkcji plastyki; podejmowanie
dziatan twoérczych, w ktérych wykorzystane sg wiadomosci dotyczgce formy

i struktury dzieta;

doskonalenie umiejetnosci plastycznych — ekspresja twércza przejawiajgca sie
w dziataniach indywidualnych i zespotowych;

opanowanie podstawowych wiadomosci z zakresu kultury plastycznej, jej

narodowego i ogolnoludzkiego dziedzictwa kulturowego.

TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE:

Uczen:

wykazuje sie znajomoscig dziedzin sztuk plastycznych: malarstwem (...) (1.1);
rozréznia cechy i rodzaje kompozycji w naturze oraz w sztukach plastycznych
(odnajduje je w dzietach mistrzow, a takze w tworach i zjawiskach przyrody);
tworzy réznorodne ukfady kompozycyjne na ptaszczyznie (...) ustala wtasciwe
proporcje poszczegolnych elementow kompozycyjnych, umiejetnie rownowazy
kompozycje, wykorzystujgc ksztatt i kontrast form.l.2);

(...) podejmuje dziatania tworcze z wyobrazni i z zakresu interpretacji natury
uwzgledniajgce problematyke barwy (1.3);

rozroznia gatunki i tematyke dziet w sztukach plastycznych (portret, (...),
martwa natura (...) (1.6);

w zadaniach plastycznych interpretuje obserwowane przedmioty, motywy

i zjawiska, stosujgc srodki wyrazu zgodnie z wtasnym odczuciem (l1.1);
wyraza w pracach plastycznych uczucia i emocje wobec rzeczywistosci, (...)

ilustruje zjawiska i wydarzenia realne i wyobrazone (...) (11.2);
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stosuje réznorodne techniki plastyczne (...) elementy obrazowania cyfrowego
fotograficznego i z wykorzystaniem wybranych graficznych programow
komputerowych). (11.6);

rozpoznaje wybrane, najbardziej istotne dzieta z dorobku innych narodéw
(111.5).

CELE SFORMULOWANE W JEZYKU UCZNIA:

wiem kim byt i jak tworzyt artysta Giuseppe Arcimboldo;

rozpoznaje najbardziej znane dzieta malarza, np. Wiosna, Lato, Jesien, Zima,
znam i potrafie wyttumaczy¢ pojecia: portret, martwa natura, atrybut;

umiem zaprojektowac prace zainspirowang tworczoscig Giuseppe Arcimboldo
w aplikacji Canva;

dokonuje samooceny i oceny kolezenskiej zgodnie z kryteriami oceny pracy

tworcze;j.

ARTYSTA: Giuseppe Arimboldo

DZIELA SZTUKI:

Wiosha — 1563, olej na desce, 66 x 50 cm, Krélewska Akademia Sztuk
Pieknych sw. Ferdynanda; druga, pdzniejsza wersja: 1573, olej na desce,76 x
63,5 cm, Luwr;

Lato — 1563, olej na desce, 67 x 50,8 cm, Muzeum Historii Sztuki w Wiedniu;
druga, pozniejsza wersja: 1573, olej na desce, 76 x 63,5 cm, Luwr,

Zima — 1563, olej na desce, 66,6 x 50,5 cm, Muzeum Historii Sztuki

w Wiedniu; druga, pdzniejsza wersja: 1573, olej na desce, 76 x 63,5 cm, Luwr;
Jesieh — 1573, olej na desce, 76 x 63,5 cm, Luwr;

Cesarz Rudolf Il Habsburg jako Wertumnus — 1590 — 1591, obraz w zbiorach
zamku Skokloster[1];

Bibliotekarz — obraz w zbiorach zamku Skokloster, poddany renowacji

w 2014[2], prawdopodobnie portret Wolfganga Laziusal3];

Ogrodnik — obraz w zbiorach muzeum Ala Ponzone w Cremonie[4];

Cztery pory roku w jednej gtowie — 1590, olej na desce, 60,4 x 44,7 cm, obraz

w zbiorach National Gallery of Art.[5]Wiosna.

METODY PRACY:

dziatania wytworcze,
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e praca z flmem dotyczgcym zycia i tworczosci Giuseppe Arcimboldo -
prezentacja autorstwa Beaty Szybunki-Olborskiej,
e tworzenie projektu pracy w aplikacji Canva,

e burza moézgdéw” - praca z aplikacjg Padlett i Jamboard.

FORMY PRACY:

e indywidualna,

e zbiorowa.
SRODKI DYDAKTYCZNE:

e komputer z dostepem do Internetu,

e dostep do platformy Teams, aplikacji Canva, Padlet oraz Jamboard.
PRZEWIDYWANY CZAS: 45 min.
PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC

CZESC WSTEPNA (5 min.)

1. Powitanie uczniéw — sprawdzenie listy obecnosci na platformie Teams.

Zadaniem uczniéw jest napisanie swojego imienia i nazwiska na czacie,

w celu weryfikacji obecnosci przez prowadzgcego.

CZESC ZASADNICZA (30 min.)

1. Nawigzanie do twoérczosci Giuseppe Arcimboldo. Obejrzenie filmu o zyciu
i tworczosci artysty. Nauczyciel udostepnia uczniom film przyblizajgcy osobe
artysty w charakterze prezentacji autorstwa Beaty Szybunki-Olborskiej:
https://www.youtube.com/watch?v=gnyOer8WX7E Link do filmu: Giuseppe

Arcimboldo nadworny malarz Habsburgow [dostep: 22.01.2022]

2. Warzywne skojarzenia - ,burza mozgow”. w aplikacji Jamboard uczniowie
wpisujg nazwy roslin, ktére kojarzg im sie z porami roku. Krotka pogadanka

dotyczgca wykonanego ¢wiczenia oraz nawigzanie do obrazow Giuseppe

Arcimboldo: Wiosna, Lato, Jesien, Zima. Prezentacja reprodukcji.
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Rysunek 16. Przyktady odpowiedzi ucznidw do opisanego powyzej ¢wiczenia

z wykorzystaniem aplikacji Jamboard. Zrédto: zasoby wiasne.

Rysunek 17. Reprodukcja obrazéw Giuseppe Arcimboldo: ,Wiosna”, ,Lato”, ,Jesien”, ,Zima”.
Zrodto: https://twoja-galeria.eu/reprodukcje/91-arcimboldo-giuseppe [dostep: 4.02.2022]

3. Rozmowa dotyczgca pojecia: portret, atrybuty, materiaty, z ktérych tworzyt
Arcimboldo (warzywa, owoce, kwiaty, przedmioty codziennego uzytku).

4. Projektowanie pracy plastycznej z wykorzystaniem aplikacji Canva — wspélne
zalogowanie sie w aplikacji oraz prezentacja Canvy przez prowadzgcego.
Uczniowie tworzg prace wedtug kryteriow przedstawionych przez nauczyciela

| przesytajg do galerii stworzonej na Padlecie.

KRYTERIA OCENY PRACY:

— portret,

— elementy: warzywa i owoce,

— pomystowosc i oryginalnos¢ wykonania,
— praca wykonana w aplikacji Canva,

— inspirowanie sie tworczoscig Giuseppe Arcimboldo,
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— prezentacja przestanej pracy oraz tzw. "dopowiadanie” dotyczgce przebiegu

procesu twoérczego.

Rysunek 17. Galeria prac uczniéw. Zrédto: zasoby wiasne.

ZAKONCZENIE ZAJEC: (7 min.)
Rozmowa na temat prezentowanych prac -wypowiedzi nauczyciela i uczniéw.
Wybrani uczniowie dzielg sie swoimi wrazeniami z procesu tworzenia prac.

Opowiadaja, co sprawito im trudnosé, co byto tatwe do wykonania, czemu

zrealizowali taki, a nie inny projekt. Dokonanie samooceny i oceny kolezenskiej prac

na podstawie kryteriw oceniania pracy (j.w.)

EWALUACJA (3 min.)

Podsumowanie i zakonczenie zajec. Krecenie kotem fortuny i dokohczenie zdania na

podsumowanie zajec, np. Dzi$ na zajeciach podobato mi sie... .Nauczytem sie... .

(x] Nauczytem/am sie... (5]

Rysunek 18. Przyktad grafiki do éwiczenia Dokoricz zdanie w aplikacji ..... Zrodto: zasoby
wiasne.
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Scenariusz zajec¢ 2

dla uczniow klasy 7 szkoty podstawowej prowadzonych przez

nauczyciela muzyki

TEMAT: Brzmienia jak kolory — impresjonizm w muzyce

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE:

doskonalenie umiejetnosci percepcyjnych w odbiorze dziet sztuki plastycznej
i muzycznej;
ekspresja tworcza poprzez improwizacje muzyczng;

ksztattowanie umiejetnosci Swiadomego uczestnictwa w kulturze.

TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE:

Uczen:

improwizuje (...)tworzy — pod kierunkiem nauczyciela i samodzielnie —
réznorodne wypowiedzi muzyczne wedtug ustalonych zasad (1,1);

tworzy z pomocg nauczyciela i samodzielnie:(...) ilustracje dzwiekowe
(onomatopeje) do (...) obrazow (l,2);

Swiadomie stucha wybranych dziet literatury muzycznej (...) (1,4);
rozpoznaje i analizuje utwory muzyczne okreslajgc ich elementy, nastroj

i charakter, formutuje wypowiedzi, stosujgc pojecia charakterystyczne dla
jezyka muzycznego (1,4);

przedstawia stuchang muzyke za pomocg srodkéw pozamuzycznych (tgczac
muzyke z innymi obszarami wiedzy) (1,4);

wymienia nazwy epok w dziejach muzyki (Sredniowiecze, renesans, barok,
klasycyzm, romantyzm, muzyka XX w.) oraz potrafi wskaza¢ kompozytoréw

reprezentatywnych dla nich (11,6).

CELE SFORMULOWANE W JEZYKU UCZNIA:

wiem co to jest impresjonizm;

umiem rozpoznawac impresjonistyczne dzieta plastyczne i muzyczne;

znam impresjonistycznych malarzy i kompozytoréw;

potrafie wypowiedzie¢ sie na temat poznanych dzief;

dokonuje samooceny i oceny kolezenskiej zgodnie z kryteriami oceny pracy

tworcze;j.
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ARTYSCI:
e Cloude Debussy — kompozycje: Dziewczyna o wiosach jak len , Swiatto
ksiezyca
e Claude Monet — obraz Impresja, wschod sforica
DZIELO SZTUKI:
e Impresja, wschod stonca — 1872, olej na ptotnie, 48 x 63 cm, Muzeum
Marmottan, Paryz
METODY PRACY:
e prezentacja,
e pogadanka,
e dyskusja,
e dziatania tworcze,

e wyrazanie muzyki sSrodkami pozamuzycznymi
FORMY PRACY:

e indywidualna,

e Zzbiorowa.
SRODKI DYDAKTYCZNE:
e komputer z dostepem do Internetu,
e dostep do platformy Teams, Ninateki, aplikacja Mentimeter.

e przedmioty codziennego uzytku (folia malarska, spozywcza, gazety, pojemniki
z materiatami sypkimi typu: kasza, ryz itp.).
PRZEWIDYWANY CZAS: 45 min.
PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC

CZESC WSTEPNA (5 min.)
1. Powitanie uczniéw — sprawdzenie listy obecnos$ci na platformie Teams.
Zadaniem uczniow jest napisanie swojego imienia i nazwiska na czacie,

w celu weryfikacji obecnosci przez prowadzgcego.

CZESC ZASADNICZA (30 min.)

1. Tworzenie mapy skojarzeniowej wokot pojecia: impresjonizm
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Impresjonizm - skojarzenia

Go to www.mentl.com and use the code 5129 2503

i Mentimeter

kierunek w malarstwie

francja

nastroj

barwne plamy

Rysunek 19. Przyktad chmury wyrazowej do ¢wiczenia: Skojarzenia do pojecia impresjonizm
z wykorzystaniem aplikacji Mentimeeter. Zrodto: zasoby wtasne.

2.

Odwotanie sie do wiedzy plastycznej uczniéw na temat impresjonizmu na
przyktadzie obrazu Clouda Monet'a ,Impresja, wschdd stonca”. Wystuchanie
utworu Cloude Debussy ,Swiatto ksiezyca” poprzedzone pytaniem o jego
nastréj (omdéwieniem jego nastroju). Uwaga: warto nie podawac tytutu utworu,

aby nie sugerowaé odpowiedzi uczniow.

3. Wypowiedzi uczniow na temat stuchanego utworu.

4. Omdwienie impresjonizmu w muzyce ze szczegoélnym podkresleniem

kolorystyki w muzyce — ,plamy dzwiekowe”.

Poréwnanie cech impresjonizmu w plastyce i muzyce, zwrécenie uwagi na

istotng role tytutu utworu — wypowiedzi uczniéw.

Tworzenie utworu impresjonistycznego — improwizacja dzwiekowa przy uzyciu

przedmiotéw codziennego uzytku (gazeta, butelka z wodg, folia spozywcza,

babelkowa, malarska, solniczka, pojemnik z ryzem itp.):

— nauczyciel prosi uczniéw o zgromadzenie roznych przedmiotéw z ich
najblizszego otoczenia,

— uczniowie wymyslajg tytut utworu, dbajgc o to by odnosit sie do skojarzen
plastycznych lub poetyckich,

— uczniowie improwizujg rozne dzwieki i odgtosy na zgromadzonych
przedmiotach.

Woystuchanie utworu Cloude Debussy ,, Dziewczyna o wiosach jak len”

poprzedzone poleceniem przygotowania wypowiedzi z uzyciem okreslen,

pojec charakterystycznych dla impresjonizmu.

Wypowiedzi ucznidw na temat stuchanego utworu.
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ZAKONCZENIE ZAJEC: (7 min.)

Rundka — krétkie wypowiedzi uczniéw na temat impresjonizmu w muzyce i plastyce.

PRACA DOMOWA: wykonac i umiesci¢ na Padlecie (nauczyciel wkleja na czacie
link do Padletu) ilustracje plastyczng do utworu Cloude Debussy , Swiatto ksiezyca”.
Nauczyciel podkresla, ze nie chodzi tutaj o pejzaz, lecz o wizualizacje wrazen

powstatych pod wptywem stuchanej muzyki.

EWALUACJA (3 min.)

Podsumowanie i zakonczenie zaje¢. Ocena aktywnosci uczniéw. Podziekowanie za

zaangazowanie w prace na lekcji.
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