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WSTEP
Czas edukacji zdalnej pokazat, ze internet i narzedzia dajg nam nieskonczone
edukacyjne mozliwosci. Mogg pomagac¢ nauczycielom w codziennym

funkcjonowaniu, w prowadzeniu lekcji, czy w aktywizowaniu uczniéw.

Dlaczego zatem nadal widzimy znudzonych uczniéw i zmeczonych
nauczycieli? Technologie i narzedzia nie wyreczg nauczyciela, niezbedne jest celowe
i przemyslane dziatanie oraz higiena cyfrowa, czyli odpowiedni sposob korzystania
Z internetu, technologii i narzedzi. Zacznijmy od poczatku, za ktory uznamy
rozpoczecie edukacji przez nauczycieli. Jak wyglada ksztalcenie nauczycieli,

a moze zapytam inaczej, jak powinno wyglada¢?

Aby nauczyciele byli technologicznie przygotowani do prowadzenia lekciji,
obok wiedzy merytorycznej z danego przedmiotu powinny pojawic sie obszary
zwigzane z pedagogika i technologiami. Merytoryka, metodyka i technologie powinny

wystepowac razem. Jak to wyglgda w rzeczywistosci?

Wiekszosc¢ uczelni ksztatci studentow w antytechnologicznych bankach.
Na studiach przyszty nauczyciel zdobywa wiedze merytoryczng i metodyczna,
zas$ o technologiach sie zapomina. Mtody nauczyciel rozpoczynajgc prace w szkole
trafia do innego srodowiska, w ktérym technologie sg wszechobecne. Uczniowie
swobodnie korzystajg z technologii i aplikacji, z reguty nie muszg uczy¢ sie obstugi
aplikacji czy programow, dziatajg intuicyjnie, nie tracg czasu na poznawanie funkciji,

mogg od razu konsumowaé edukacyjne tresci.

Zatem nauczyciel powinien we wiasnym zakresie rozwija¢ swoje
technologiczne kompetencje i aktualizowa¢ swojg wiedze i umiejetnosci.
Dlaczego jednak ciggle styszymy o braku checi do wykorzystywania technologii?
Czesto wynika to z przekonania, ze nie ma na to czasu, nie jest to potrzebne,

a uczniowie i tak duzo czasu spedzajg przed monitorami i ekranami. Analizujgc
»technologiczng niecheé” nauczycieli mozna wysnu¢ wniosek, ze wynika to
z ukrywania braku kompetencji cyfrowych lub strachu przed wyjsciem ze strefy

komfortu.

Zyjemy w XXI wieku, czyli czasie, gdzie antytechnologiczne enklawy
praktycznie nie wystepujg. W zwigzku z tym jako nauczyciele nie powinnismy

zadawac pytania: ,Czy powinnismy wykorzystywa¢ nowe technologie”, ale zamienic



je na pytanie ,,Jak wykorzystywac¢ nowe technologie i jak je wdrazaé?”.

Tu z pomocg przychodzi kwadrat Kerresa, zgodnie z tg teorig, w celu wdrozenia
technologii w edukacji niezbedna jest infrastruktura, czyli oprzyrzgdowanie, sprzet,
internet i wsparcie techniczne, media czyli angazujgce materiaty (ktore mozemy
znalez¢é w Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej), rozwdj, czyli zasoby ludzkie
i materialne umozliwiajgce wykorzystanie infrastruktury oraz dydaktyka, czyli
pokazanie metod na zastepowanie tradycyjnych metod nowymi

(szkolenia dotyczace Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej).

Jak zatem nastepuje zmiana wykorzystania technologii? Bardzo dobrze obrazuje
to model SAMR, ktory sktada sie z trzech pozioméw podstawiania, gdzie narzedzia
cyfrowe wykorzystujemy do tych samych zadan, do jakich stuzyty przed ich
wprowadzeniem. Pomysimy o wykorzystaniu tablic multimedialnych.

Jak czesto wykorzystywane sg one tylko do pisania, tak samo jak zielona tablica

i kreda. Drugi poziom to rozszerzanie, tu dobrym przyktadem jest tworzenie testéw

z wykorzystaniem aplikacji tj. Quizizz czy Kahoot, gdzie uczniowie rozwigzujg testy
na urzgdzeniach z dostepem do internetu bez koniecznosci ich drukowania,
natomiast wyniki pojawiajg sie niemal natychmiast. To motywuje uczniow

i zacheca do pracy. Kolejny, trzeci poziom to modyfikacja. Tu narzedzia cyfrowe

sg niezbedne do wykonania zadania. Przykladem moze by¢ nagranie wypowiedzi
ucznia na dany temat. Po nagraniu uczeh montuje film, uzywa wiec sprzetu
programu oraz komunikatora lub poczty e-mail w celu przestania wyniku swojej pracy
nauczycielowi. | ostatni, najwyzszy poziom integracji technologii w edukacji. Dobrym
przyktadem moze by¢ projekt edukacyjny, w ktérym uczniowie majg za zadanie
nagranie teledysku. Podczas tego zadania tworzy sie zespoty zadaniowe
odpowiedzialne np. za sprzet, scenografie, muzyke, oswietlenie czy charakteryzacje.
Technologia jest wykorzystywana i niezbedna oraz stanowi podstawe komunikaciji

miedzy nauczycielem oraz uczniami po lekcjach.

Zintegrowana Platforma Edukacyjna daje wiele mozliwosci prowadzenia
aktywizujgcych lekcji. Zacznijmy od poczatku: po zalogowaniu na strone

http://zpe.gov.pl/ mozemy zatozy¢ konto, uzywajgc adresu mailowego.

Zintegrowana Platforma Edukacyjna umozliwia rowniez wygenerowanie dostepow

dla nauczycieli i uczniow z Systemu Informacji Oswiatowe;j.


http://zpe.gov.pl/

W Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej znajdziemy gotowe scenariusze lekcji

wraz z aktywnosciami dla:

e szkot podstawowych

e szkot ponadpodstawowych

e bibliotek

e wychowania przedszkolnego

e wsparcia psychologiczno-pedagogicznego

e edukacji wtgczajace;j.

Zintegrowana Platforma Edukacyjna umozliwia tatwe wyszukiwanie materiatow
poprzez wyszukiwarke lub odpowiednio skatalogowane utozenie tresci. Istnieje
rowniez mozliwos¢ wyszukiwania lekcji realizujgcej dany punkt z podstawy

programowe;j.

Nauczyciel podczas przeglgdania lekcji moze wybrac okreslong zawartosc¢ lub
aktywnosc¢ i dodac jg do swojej wirtualnej teczki, a nastepnie wykorzysta¢ materiat do
przygotowania wiasnej lekcji w kreatorze dostepnym na platformie. Kreator umozliwia

przygotowanie scenariusza z roznorodnymi aktywnosciami i zadaniami.

Zintegrowana Platforma Edukacyjna umozliwia udostepnienie materiatu wczesniej
utworzonej grupie, z wykorzystaniem adreséw mailowych lub poprzez udostepnienie
linku. Dzieki Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej nauczyciel nie musi drukowacé

materiatu, zas postep uczniow moze sledzi¢ online po zalogowaniu.

Na platformie znajduje sie rowniez komunikator, dzieki ktéremu mozemy
kontaktowac sie online z uczniami. Dzieki zastosowaniu tych rozwigzan
Zintegrowana Platforma Edukacyjna moze byé wykorzystywana zaréwno podczas

lekcji w klasie, jak i podczas zajeC zdalnych.

Marek Grzywna



SCENARIUSZ 1z1
Muzyka
SCENARIUSZ ZAJEC DLA: Klasy IV szkoty podstawowej

PROWADZONYCH PRZEZ: Nauczyciela muzyki

TEMAT: Nuty, nutki i pétnutki — wartosci rytmiczne nut i pauz.
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE: (PODSTAWA PROGRAMOWA):

e porozumiewanie sie w jezyku ojczystym, umiejetnos¢ uczenia sie,
Swiadomosc¢ i ekspresja kulturalna

e uwrazliwienie na czas trwania wartosci rytmicznych (cata nuta, potnuta,
cwierénuta, 6semka, szesnastka)

e ksztatcenie reakcji na pauze w muzyce

e utrwalenie pisowni znakéw graficznych nut i pauz

e propagowanie wsrod ucznidw wiasciwego zachowania sie w internecie,

e integrowanie sie uczniéw poprzez wspoélng synchronizacje zajec online.

TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE: (PODSTAWA
PROGRAMOWA)

Uczen:

e obserwuje i dostrzega roznice wystepujgce podczas grania poszczegolnych
wartosci rytmicznych (czas ich trwania)

e reaguje na pauze

e potrafi zapisa¢ znaki graficzne nut i pauz

e potrafi odczyta¢ znaki graficzne nut i pauz

METODA PRACY:
e metoda ¢wiczenh praktycznych: gra na instrumencie, dzielenie jabtka, pizzy,
e pogadanka,
e dyskusja,
e zadania praktyczne dla uczniéw (online);

e burza mozgow.



SRODKI DYDAKTYCZNE:

e obrazek pizzy — inicjujagcy nuty (1 cata pizza to cata nuta,
2 -podzielony i przeciety na p6t to dwie potnuty; kolejny podzielony i przeciety
— 4 ¢wiercnuty; 4 — podzielony na 8 czesci — 8 6semek oraz podzielony na 16
czesci pokazujgcy 16 szesnastek; analogicznie podzielone pauzy),

eplansza z podziatem wartosci rytmicznych,

einstrumenty perkusyjne (Instrumentarium Orffa, posiadane przez uczniéw lub
takie, ktére uczniowie mogli wykona¢ sami w domu — garnek, grzechotki, bebenek,
pateczki),

o film krétkometrazowy: https://www.youtube.com/watch?v=ADROMF9zrto
(ok. 3 minuty) [dostep: 02.10.2021]

¢ cwiczenia online — Zintegrowana Platforma Edukacyjna:

https://zpe.gov.pl/a/wartosci-rytmiczne-nut-i-pauz---wprowadzenie-podstawowych-

elementow-notacji-muzyczne[/DRC3CKWU(q [dostep: 02.10.2021]

e zeszyty przedmiotowe
egra muzyczna: ,Muzyczne 5 sekund” (opracowanie wtasne),
e akcesoria: jabtko, n6z

PRZEWIDYWANY CZAS: 45 minut

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

CZESC WSTEPNA

1. Powitanie sie z uczniami ¢wiczeniem rytmicznym (poznanym lekcje wczesniej)
z wystukiwaniem rytmu na instrumentach perkusyjnych.
Uczniowie razem z nauczycielem witajg sie w rytm muzyki.

Sprawdzenie obecnoséci (ok.2 minut)

CZESC WLASCIWA
1. Nauczyciel zadaje pytanie:
»Jaka nuta trwa tyle, ile 4 ¢wierénuty? Jak myslicie?” i pokazuje uczniom
na monitorze w czasie rzeczywistym ,pizze” podzielong na 4 czesci.

Zatgcznik 1: Zdjecie 1


https://www.youtube.com/watch?v=ADRQMF9zrto
https://zpe.gov.pl/a/wartosci-rytmiczne-nut-i-pauz---wprowadzenie-podstawowych-elementow-notacji-muzycznej/DRC3CKWUq
https://zpe.gov.pl/a/wartosci-rytmiczne-nut-i-pauz---wprowadzenie-podstawowych-elementow-notacji-muzycznej/DRC3CKWUq

. Uczniowie odpowiadajg na postawione pytanie.

Po chwili nauczyciel podaje wtasciwg odpowiedz:

,Cata nuta” i pokazuje obrazek catej pizzy imitujgcy catg nute

(ok. 3 minut)

. Nauczyciel stawia pytania:

»,D0 czego sg nam potrzebne nuty - wartosci rytmiczne?”

,Co to sg wartosci rytmiczne nuty?”

Uczniowie odpowiadajg na zadane pytania. Rozpoczyna sie dyskusja.

. Uczniowie wpisujg do zeszytu definicje:

»Wartosci rytmiczne nuty okreslajg dtugos¢ trwania dzwieku” (ok. 4 minut)
. Wykonywanie ¢wiczen rytmicznych.

Uczniowie kolejno wyklaskujg dzwiek po nauczycielu, ktéry najpierw wykonuje
to ¢wiczenie.

Uczniowie nasladujg nauczyciela.

. Nauczyciel wigcza film, w ktérym gtéwnym tematem sg nuty:
https://www.youtube.com/watch?v=ADROQMF9zrto [dostep: 02.10.2021]

Jednoczes$nie pokazuje uczniom jabtko i w czasie trwania filmu przecina

je na czesci, przerywajac w odpowiednim momencie.

Uczniowie uwaznie ogladaja film i pokaz nauczyciela dzielgcego jabtko na
czesci (ok. 5 minut)

. Nauczyciel pokazuje uczniom swojg “pizze” i rowniez dzieli jg na czesci
Uczniowie przyglgdajg sie i analizujg, dyskutujg, zadajg pytania. (ok. 5 minut)
Zatgcznik 1: Zdjecie 1

. Czas na kilka ¢éwiczen pt. ,Wartosci rytmiczne nut i pauz — wprowadzenie
podstawowych elementéw notacji muzycznych” ZPE:

https://zpe.gov.pl/a/wartosci-rytmiczne-nut-i-pauz---wprowadzenie-

podstawowych-elementow-notacji-muzycznej/DRC3CKWU(q
[dostep: 02.10.2021]
Zatgcznik 2 Zdjecie 2

W tle gra muzyka, piosenka ,Czas powrotow”, z ktérej zapisem nutowym

uczniowie zapoznali sie wczesniej. (ok. 5 minut)


https://www.youtube.com/watch?v=ADRQMF9zrto
https://zpe.gov.pl/a/wartosci-rytmiczne-nut-i-pauz---wprowadzenie-podstawowych-elementow-notacji-muzycznej/DRC3CKWUq
https://zpe.gov.pl/a/wartosci-rytmiczne-nut-i-pauz---wprowadzenie-podstawowych-elementow-notacji-muzycznej/DRC3CKWUq

EWALUACJA ZAJEC

1. Podsumowanie zajec to krotka gra muzyczna: “Muzyczne 5 sekund”
Wyjasnienie uczniom, na czym polega gra. Sg to kartoniki z pytaniami muzycznymi
utozonymi przez nauczyciela. Uczen ma 5 sekund na odpowiedz. Nauczyciel do
mierzenia czasu uzywa “muzycznej deszczownicy.” Udostepnia karty gry, wyciggajac
kolejno dla kazdego ucznia. Uczniowie wirtualnie (nauczyciel losuje) losujg kartonik,
odpowiadajg na pytanie zgodnie z przeznaczonym czasem
— 5 sekund. (ok. 5 minut)

Zatgcznik 3: Zdjecie 3
2. Nauczyciel ocenia uczniéw za aktywno$¢ podczas zajec.
Uczniowie opuszczajg lekcje (ok. 2 minuty)
BIBLIOGRAFIA:
e c¢wiczenia online — Zintegrowana Platforma Edukacyjna:

https://zpe.gov.pl/a/wartosci-rytmiczne-nut-i-pauz---wprowadzenie-

podstawowych-elementow-notacji-muzycznel/DRC3CKWU(q
[dostep: 02.10.2021]

o film krétkometrazowy: https://www.youtube.com/watch?v=ADROMF9zrto
(ok. 3 minuty), [dostep: 02.10.2021]

e Rozporzgdzenie MEN z dnia 14 |lutego 2017 r. w sprawie podstawy

programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej

ksztatcenia ogolneqo dla szkoty podstawowej, w tym dla uczniow

Z niepetnosprawnoscia intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym,

ksztatcenia oqdlneqo dla branzowej szkoty | stopnia, ksztatcenia oqgolneqo dla

szkoty specjalnej przysposabiajgcej do pracy oraz ksztatcenia ogdlneqgo dla
szkoty policealnej (Dz. U. z 2017, poz. 356, z pézn. zm.) [dostep: 02.10.2021]



https://zpe.gov.pl/a/wartosci-rytmiczne-nut-i-pauz---wprowadzenie-podstawowych-elementow-notacji-muzycznej/DRC3CKWUq
https://zpe.gov.pl/a/wartosci-rytmiczne-nut-i-pauz---wprowadzenie-podstawowych-elementow-notacji-muzycznej/DRC3CKWUq
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http://prawo.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20170000356
http://prawo.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20170000356
http://prawo.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20170000356
http://prawo.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20170000356
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ZALACZNIKI
Zatgcznik 1 Zdjecie 1 Pizza

Zdjecie 1 Pizza — podziat na nuty. Zrédto: opracowanie wtasne
Zatgcznik 2 Zdjecie 2

éwiczenia online - ZPE -https://zpe.gov.pl/a/wartosci-rytmiczne-nut-i-pauz---

wprowadzenie-podstawowych-elementow-notacji-muzycznej/DRC3CKWUQq

¢wiczenie pisowni znakdéw rytmicznych nut i pauz

Platforma edukacyjna Ministerstwa Edukacji i Nauki gg e

Zintegrowana

Platforma ~  Doradztwo zawodowe v Wsparcie utytkownika ~ T 4 Zalogu sie

Edukacyjna
Q Cwiczenie 1
Q Uldz nuty w kolejnosci od trwajacej najdiuzej do tej, ktdra trwa najkroce].

@ «» “» 0 @
-4 Sprawds
Pokat odeowiedt

Zdjecie 2 éwiczenie pisowni znakdw rytmicznych nut i pauz. Zrédto: ZPE


https://zpe.gov.pl/a/wartosci-rytmiczne-nut-i-pauz---wprowadzenie-podstawowych-elementow-notacji-muzycznej/DRC3CKWUq
https://zpe.gov.pl/a/wartosci-rytmiczne-nut-i-pauz---wprowadzenie-podstawowych-elementow-notacji-muzycznej/DRC3CKWUq

Platforma edukacyjna Ministerstwa Edukacji i Nauki Q frevrin M

Zintegrowana

E Platforma jie ogélne v v Dorad: ~  Wsparcie uzytkownika B + 9 zaoguisie

Edukacyjna

V Cwiczenie 2

! Muzyka to nie tylko d2wieki, ktére mozna zapisa¢ za pomoca nut, ale i momenty ciszy, czyli pauzy. Do kazdej wartosci rytmicznej dopasuj pauze, ktora trwa tyle samo, ile
odpowiadajaca jej nuta

4 L
Ewiercnuta @ Gsemka P poinuta 4 szesnastka @~ cafa nuta @~

- \ Sprawdz

Zdjecie 3 éwiczenie pisowni znakéw rytmicznych nut i pauz. Zrédto: ZPE
Zatgcznik 3 Zdjecie 4
Muzyczne 5 sekund (opracowanie wtasne)

Gra- kartoniki z pytaniami muzycznymi

Zdjecie 4. Gra muzyczna pt. ,Muzyczne 5 sekund”. Zrédto: opracowanie wiasne.

Opracowanie: Magdalena Drzazga



BANK DOBRYCH PRAKTYK

NARZEDZIOTEKA DO PRACY ZDALNEJ W SZKOLE PODSTAWOWEJ

Nazwa

Link do programu/ zasobu

Opis narzedzia

Screencast-O-
Matic

https://screencast-o-matic.com/screen-recorder

narzedzie do
screencastingu i edycji
wideo

Tablica Lino

https://linoit.com/user/register?dispLang=en_US

elektroniczna tablica do
udostepniania notatek

Puzzle online

https://www.jigsawplanet.com/?m=&lang=pl

interaktywne puzzle

Quizizz

https://quizizz.com/

platforma internetowa
dajacg mozliwosé
tworzenia wiasnych
quizéw oraz korzystania
Z juz istniejgcych

Mozaika 3 D

https://www.mozaweb.com/pl/

animacje 3D, filmy

Symulator PHET

https://phet.colorado.edu/

interaktywne symulacje
do nauki matematyki

Generator chmur
wyrazowych

https://wordart.com/

interaktywny tworca
grafiki w chmurze stow

Learning Apps

https://learningapps.org/

platforma do tworzenia
narzedzi, gier i zabawy
edukacyjnych

Mentimeter

https://www.mentimeter.com/

aplikacja majgca na celu
tworzenie prezentacji

z informacjami
zwrotnymi w czasie
rzeczywistym

E-podreczniki

https://zpe.gov.pl/

platforma
rekomendowana przez
Ministerstwo Edukacji
Narodowej

Remove.bg

https://www.remove.bg/

aplikacja do usuwania
tta ze zdjec

MS Forms

https://www.microsoft.com/pl-pl/microsoft-
365/online-surveys-polls-quizzes

program do tworzenia
testéw, ankiet, sondazy

Sway

https://sway.office.com/

aplikacja, ktéra
umozliwia tatwe
tworzenie

i udostepnianie
interakcyjnych raportéw,
prezentacji, osobistych
opowiesci i nie tylko.

Jamboard

https://jamboard.google.com/

cyfrowa tablica
interaktywna




Google Earth

https://www.google.pl/intl/pl/earth/

narzedzie do tworzenia
map, przygotowania
wycieczek, odkrywania
etnograficznego

PDF Escape

https://www.pdfescape.com/windows/

program do edycji plikow
pdf

Padlet

https://padlet.com/

wirtualna tablica, ktorej
zadaniem jest mozliwosc¢
gromadzenia w jednym
miejscu réznego rodzaju
materiatéw cyfrowych

Wordwall

https://wordwall.net/pl

aplikacja do tworzenia
¢wiczen interaktywnych

Powtoon

https://www.powtoon.com/account/signup/?next
=/my-powtoons/#/

program, ktéry
umozliwia tworzenie
prezentacji w formie
animowanych filmow
przypominajgcych
kreskowki.

Biteable

https://app.biteable.com/social/templates#/

aplikacja do tworzenia
filméw animowanych

Genially

https://www.genial.ly/

narzedzie webowe do
projektowania
interesujgcych wizualnie,
interaktywnych tresci.
Umozliwia tworzenie
m.in.: prezentacji,
interaktywnych
obrazkéw, quizéw,
przewodnikdw,
infografik, oraz
prezentacji wideo.

Canva

https://www.canva.com/pl_pl/

aplikacja do tworzenia
grafik, prezentacji,
plakatéw, zaktadek do
ksigzek, itp.

Pisu Pisu

https://pisupisu.pl/

strona z propozycjami
nauki pisania na
klawiaturze, grami
stownymi i
ortograficznymi,

a takze z zabawami
stymulujgcymi pamiec

Matematyczne
Zoo

https://www.matzoo.pl/

portal, ktéry poprzez
éwiczenia zabawowe
ksztatci u uczniéw
umiejetnosci
matematyczne




Crello

https://crello.com/pl/

narzedzie stuzgce do
projektowania
graficznego, ktére
pomoze przygotowaé
ciekawe tresci w kilka
minut

Wakelet

https://wakelet.com/

narzedzie pozwalajgce
zapisywag,
kolekcjonowac

i udostepnia¢ materiaty
w postaci cyfrowej

Nearpod

http://nearpod.com/

aplikacja, ktéra pozwala
np. przeksztatci¢ zwykig
prezentacje w
interaktywng sesje, ktora
zaangazuje uczestnikow

Kahoot

http://kahoot.com

aplikacja do tworzenia
multimedialnych lekcji
i testow

Class dojo

https://www.classdojo.com/pl-pl/

platforma umozliwia
nauczycielom
udostepnianie zasobow
oraz wysytanie
wiadomosci uczniom
oraz rodzicom

Khan Academy

https://pl.khanacademy.org/

platforma oferujgca
praktyczne ¢wiczenia,
filmy instruktazowe

i panel indywidualnych
planéw nauczania
dajacy uczniom
mozliwosc¢ pracy we
wlasnym tempie,

w i poza klasg

Scholaris

https://portal.scholaris.pl/

portal zawierajgcy
pomoce, scenariusze
lekcji, cwiczenia, testy

Dzwonek

http://dzwonek.pl

platforma, na ktérej
znajduje sie szeroka
gama e-podrecznikow

Dropbox

https://www.dropbox.com/pl/

program, ktéry uzywany
jest do przechowywania
kopii zapasowych

i synchronizowania
plikow miedzy
komputerami




Pinterest

https://pl.pinterest.com/

tablica korkowa, na
ktérej uzytkownicy moga
przypina¢ interesujgce
obrazy lub filmy z ich
zrodtem w sieci

Ted Ed

https://ed.ted.com/

portal umozliwiajgcy
reorganizacje kazdej z
lekcji zamieszczonej

w platformie, jak rowniez
tworzenia nowych lekgciji

Piktochart

https://piktochart.com/

narzedzie, ktére tres¢
przeksztatca w wizualng
opowiesé

Cacoo

https://cacoo.com/

narzedzie, w ktérym
zespot tworzy diagramy
i wykresy bedgc w
réznych miejscach

Creately

https://creately.com/pl/home/

narzedzie do tworzenia
diagramow

Quizlet

https://quizlet.com/pl

narzedzie do tworzenia
materiatow w postaci
testu. Przygotowany
materiat wystarczy
przesta¢ uczniom

w postaci linku

Edpuzzle

https://edpuzzle.com/

narzedzie do
personalizowania filmow
na swoje potrzeby,
wycinanie kawatkow,
dodawanie sciezki
dzwiekowe;j.

Thinglink

https://www.thinglink.com/

narzedzie, ktére
umozliwia tworzenie
interaktywnych zdjec,
fotografie mogg by¢
wzbogacone o linki do
muzyki, zdjec, stron
internetowych.

Wordle

https://www.wordle.net/

aplikacja do tworzenia
"chmury stow" z tekstu

Wordclouds

https://www.wordclouds.com/N

program do
prezentowania danych
tekstowych. Im dane
stowo czesciej pojawia
sie w tekscie tym jest
wieksze na wizualizacji.

Opracowanie: Dorota Podorska, lwona Pisching




