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1. Temat projektu
Jak dzieki technologii mozna czu¢ sie bezpieczniej?
Odbiorcy projektu

Uczennice i uczniowie klasy | szkoty ponadpodstawowej. Projekt jest skierowany do
wszystkich uczniéw wskazanego poziomu edukacyjnego. Zatozenia projektu nie generuja
barier w dostepie uczniéw ze zr6znicowanymi i specjalnymi potrzebami edukacyjnymi
(SPE). Wspétprace z uczniami ze SPE realizujemy zgodnie z wytycznymi opisanymi

w punkcie 6.

2. Osoby prowadzace projekt

2.1. Koordynator (przedmiot):

= nauczyciel edukacji dla bezpieczeristwa (EDB).
2.2. Pozostali:

= nauczyciel informatyki;
= nauczyciel plastyki.

3. Ramy czasowe
3.1. Poczatek projektu:

Projekt nalezy rozpocza¢ co najmniej piec tygodni przed tematem, na ktérym zostana
omowione zagadnienia dotyczace wykorzystania aplikacji stuzgcych do ostrzegania
przed zagrozeniami oraz informujacych, jak udziela¢ pierwszej pomocy.

3.2. Zakonczenie projektu:

Na realizacje wszystkich celéw i zadan planujemy poswieci¢ okoto piec tygodni.
Podsumowanie projektu nastapi na lekcji edukacji dla bezpieczenstwa, na ktérej
zostanie omoéwiony ww. temat.

4. Cele projektu

4.1. Cel ogolny projektu:

Poznanie nowych technologii utatwiajacych udzielanie pierwszej pomocy.
4.2. Cele szczegétowe:

= wskazanie przyktadéw wptywu informatyki i technologii komputerowej na udzielanie
pierwszej pomocy;

= omowienie roli i zasad dziatania aplikacji na telefon ostrzegajacych o lokalnych
zagrozeniach;

= podanie przyktadéw aplikacji na telefon, ktére wspierajg udzielanie pierwszej
pomocy;

= omédwienie algorytmu podstawowych czynnosci resuscytacyjnych u osoby dorostej
i u dziecka.



Cele ksztatcenia i wychowania (zawarte w podstawie programowej)
Edukacja dla bezpieczenstwa
Uczen:

= wyjaénia pojecie ,bezpieczefstwo panstwa';

= przygotowuje sie do dziatar ratowniczych w sytuacjach nadzwyczajnych zagrozen
(wypadkéw masowych i katastrof);

" zna podstawy pierwszej pomocy;

= wykazuje zachowania prozdrowotne.

Informatyka
Uczen:

= potrafi programowac i rozwigzywac problemy z wykorzystaniem komputera oraz
innych urzadzen cyfrowych: uktadanie i programowanie algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie informacji, postugiwanie sie aplikacjami komputerowymi;
= rozwija kompetencje spoteczne, takie jak: komunikacja i wspétpraca w grupie,
w tym w Srodowiskach wirtualnych; bierze udziat w projektach zespotowych oraz
w zarzadzaniu projektami.

Plastyka
Uczen:

" rozwija swoje umiejetnosci w zakresie sztuki o charakterze multimedialnym;
ekspresji twoérczej w oparciu o wspdtczesne narzedzia komunikacji wizualnej.

Cele szczegétowe dla uczniéw:

= opracujesz algorytm udzielania pierwszej pomocy;

= dowiesz sie, jakie aplikacje pomagajg udziela¢ pierwszej pomocy i ostrzega¢ przed
zagrozeniami;

= dowiesz sie, jak znaleZ¢ rzetelne informacje dotyczace zdrowia;

= opracujesz strone internetows;

= rozwiniesz umiejetnos$¢ wspdtpracy w zespole projektowym;

= pogtebisz umiejetnos¢ samooceny i oceny kolezerskiej;

= poddasz ewaluacji dziatania swoje i catego zespotu.

5. Treséci nauczania

= Wymienione nizej tresci nauczania zostaty uwzglednione w programach:

= Edukacja dla bezpieczenstwa: Lesinski L.S., 2019, Jestem bezpieczny. Program
nauczania do edukacji dla bezpieczeristwa dla Il etapu edukacyjnego. Zakres
podstawowy, Warszawa: ORE.

= |nformatyka: Maciuk S., Informatyka dla ucznia. Program nauczania informatyki,
Warszawa: ORE.

= Plastyka: Banowski T., Start! Startuj z plastykq. Program nauczania plastyki,
Warszawa: ORE.

Edukacja dla bezpieczeistwa:

= zagrozenia czasu pokoju (PP 1.1.10);



= przyktady zarzadzen, jakie moga wyda¢ wtadze w zwiazku z kryzysem (PP 1. 1. 11);

= podstawowe zasady zarzadzania kryzysowego, jego istota — pojecia ,siatka
bezpieczefistwa' i ,infrastruktura krytyczna" (PP 11.12);

= elektroniczny system ostrzegania o lokalnych zagrozeniach dostepny w miejscu
swojego zamieszkania (PP 11.3.5);

= 7rédta informacji o zdrowiu, chorobach, $wiadczeniach i ustugach zdrowotnych (PP IV 2.2);

= algorytm podstawowych czynnosci resuscytacyjnych u osoby dorostej i dziecka (PP III.12).

Informatyka:

= rozwijanie myslenia komputacyjnego poprzez rozwiazywanie probleméw (PP I.1);

= algorytmy w procesie rozwigzywania probleméw. Dziatania na liczbach, wtasnosci
liczb, systemy liczbowe, NWD (najwiekszy wspélny dzielnik) i NWW (najwieksza
wspélna wielokrotnos¢ (PP 1.2);

= grafika rastrowa i wektorowa, edytor tekstu, arkusz kalkulacyjny, bazy danych,
prezentacje multimedialne oraz strony internetowe w procesie projektowania
i programowania rozwiazywania probleméw z réznych dziedzin (PP 11.3);

= wykorzystywanie myélenia krytycznego w pracy na zasobach lokalnych i w sieci (PP IL.4);

= projekty informatyczne sposobem na rozwiazywanie probleméw z réznych dziedzin (PP IV.1);

= technologie informacyjne i komunikacyjne w rozwoju osobistym i zawodowym;
wybrane e-ustugi (PP IV.2).

Plastyka:

= techniki i narzedzia medialne w sztuce (PP IV.3).
6. Charakterystyka odbiorcow

Typ szkoty: Szkota ponadpodstawowa.

Wiek uczniéw: 14-15 lat

Klasa: |

Zréznicowanie potrzeb i umiejetnosci

Projekt edukacyjny moze by¢ realizowany przez ucznia ze SPE, kiedy nauczyciel dokona
diagnozy jego potrzeb i mozliwosci. Wszelkie formy indywidualizacji musza opiera

sie na rozpoznawaniu a nastepnie wykorzystaniu potencjatu ucznia do niwelowania
deficytéow. Nauczyciel powinien dostosowaé metody i formy pracy z uczniem do jego
mozliwosci, uwarunkowanych dysfunkcjami czy sytuacja spoteczng. Wiaze sie to np.

z nastepujacymi dziataniami:

= dostosowaniem sposobu komunikowania sie z uczniem do jego indywidualnych
mozliwosci:

= wydtuzeniem czasu pracy z zadaniem w projekcie;

= zmiang form pracy mozliwych do zrealizowania przez ucznia;

= podziatem materiatu do realizacji na mniejsze czesci;

= umozliwieniem poznawania wielozmystowego;

= czestym odwotywaniem sie do konkretu;

= zastosowaniem dodatkowych $rodkéw dydaktycznych i srodkéw technicznych
bedacych w dyspozycji ucznia i szkoty.



Zaden z etap6w projektu nie generuje barier wykluczajacych uczniéw z jego realizacji.
Projekt nie wymaga wktadu finansowego ucznia lub szkoty. W kazdej grupie projektowej
wymagane jest, aby co najmniej jeden z uczniéw posiadat dostep do prywatnego
komputera z internetem, tabletu lub smartfona. Zamiast ptatnych programéw do
przygotowania poradnika mozna wykorzystac bezptatne pakiety, np. Open Office.

Jezeli w najblizszej okolicy szkoty znajduje sie straz pozarna, pogotowie ratunkowe,
z ktorymi szkota nawigzata wczesSniej wspotprace, mozna zaprosic przedstawiciela tych
stuzb na pierwsze spotkanie projektowe, by opowiedziat o swoich obowigzkach oraz
udzielit uczniom odpowiedzi na pytania.

Inne cechy odbiorcéw

Projekt powinien by¢ realizowany przez uczniéw klasy | szkoty ponadpodstawowej
z uwagi na tresci z edukacji dla bezpieczenstwa i informatyki przewidziane w podstawie
programowej.

7. Formy i metody realizacji projektu
Formy pracy:

= praca indywidualna;
= praca w grupach;
= praca catego zespotu klasowego.

Metody pracy:

= ¢wiczenie przedmiotowe;
= praca z tekstem;

= burza mézgow;

= metoda przypadkéw;

= dyskusja;

= symuladja.

Metody pracy wykorzystane w r6znych fazach projektu pozwalajg na okreslenie celow
dziatania zespotéw projektowych oraz na wykonanie zadan.

Wszystkie formy pracy i wiekszos¢ metod pozwalajg na prace w trybie zdalnym
z uzyciem materiatéw opublikowanych na Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej
(zpe.gov.pl; dostep 13.08.2022) oraz bezptatnych narzedzi umozliwiajacych prace
w chmurze.

8. Sposdb realizacji projektu edukacyjnego
l. Zainicjowanie projektu

Pierwsze spotkanie — spotkanie nauczycieli, ktdrzy uscislajg zasady realizacji projektu
(z uwzglednieniem podstawy programowej) — zakres, organizacje, metody pracy.

W trakcie spotkania nauczyciele okreslaja grupe docelowa uczniéw biorgcych udziat
w projekcie oraz omawiajg specjalne potrzeby edukacyjne uczniow.

Drugie spotkanie — spotkanie uczniéw z nauczycielami i wspélne okreslenie zadarn
i zakresu projektu. Proponowane aktywnosci mozna zmodyfikowaé w zaleznosci od
potrzeb wynikajacych z potencjatu grupy uczniéw. W trakcie spotkania nauczyciel
przekazuje uczniom zasady oceny projektu. Podczas tego spotkania uczniowie


https://zpe.gov.pl

wypetniajg karte WCN. Karta ma postac tabeli z trzema kolumnami, w pierwszej
kolumnie W uczen wpisuje, co juz wie na temat zagadnier poruszanych w projekcie,

w kolumnie C— czego chce sie dowiedzie¢, nauczy¢ dzieki realizacji projektu, natomiast
kolumne N pozostawia pustg; dopiero po skoficzonym projekcie odnotowuje w niej,
czego sie nauczyt, ustosunkowujac sie do zapiséw z kolumny C.

Il. Realizacja projektu — instrukcja

Po przydzieleniu zadan nauczyciel przedstawia instrukcje projektu.

Temat: Technologia, dzieki ktérej czuje sie bezpieczniej

Cele w jezyku ucznia:

opracujesz algorytm udzielania pierwszej pomocy;

dowiesz sig, jakie aplikacje pomagajg udziela¢ pierwszej pomocy i ostrzegac przed
zagrozeniami;

dowiesz sie, jak znaleZ¢ rzetelne informacje dotyczace zdrowia;

opracujesz strone internetows;

rozwiniesz umiejetnos¢ wspétpracy w zespole projektowym;

pogtebisz umiejetnos¢ samooceny i oceny kolezenskiej;

poddasz ewaluacji dziatania swoje i catego zespotu.

Zrédta, w ktérych mozna odszukaé informacje

W instrukcji nauczyciel podaje Zrédta. Poza tym uczniowie sami wyszukuja
i selekcjonuja materiaty potrzebne do realizacji zadar projektowych.

Beda to m.in.:

podrecznik do informatyki dla klasy [;

podrecznik do edukacji dla bezpieczenstwa dla klasy I;
e-materiaty:

= Resuscytacja krazeniowo-oddechowa (dostep 13.08.2022);

= Oparzenia i odmrozenia (dostep 15.09.2022);

= Qcena stanu poszkodowanego (dostep 13.08.2022);

= Dtawienie sie ciatem obcym (dostep 13.08.2022);

= Strona internetowa projektu (Internet) (dostep 13.08.2022);
= (Cwiczenie — przyktad przewodnika (dostep 13.08.2022);

= O wyzszoéci porzadku nad bataganem (dostep 13.08.2022);
= Pierwsza pomoc w przypadku zatrucia (dostep 19.08.2022);
= Resuscytacja krazeniowo-oddechowa dorostych (dostep 19.08.2022);
= |nstrukcja warunkowa (dostep 19.08.2022);

= Przytomny — nieprzytomny (dostep 19.08.2022).

Inne;

= Strona Regionalnego Systemu Ostrzegania (RSO) (dostep 13.08.2022)
= Aplikacja RSO w sklepach:

= Google Play, play.google.com (dostep 13.08.2022);
= App Store, apps.apple.com (dostep 13.08.2022);
= Microsoft, apps.microsoft.com (dostep 13.08.2022).


https://zpe.gov.pl/a/resuscytacja-krazeniowo-oddechowa/DV7NlQ16t
https://zpe.gov.pl/a/oparzenia-i-odmrozenia/D10Ib6yPp
https://zpe.gov.pl/a/ocena-stanu-poszkodowanego/DXFeERHZV
https://zpe.gov.pl/a/dlawienie-sie-cialem-obcym/Dd12j5j2d
https://zpe.gov.pl/a/strona-internetowa-projektu-internet/DvVvBgbwm
https://zpe.gov.pl/a/cwiczenie---przyklad-przewodnika/D4jcNczR2
https://zpe.gov.pl/b/o-wyzszosci-porzadku-nad-balaganem/P7vWXk5mX
https://zpe.gov.pl/a/pierwsza-pomoc-w-przypadku-zatrucia/DL0NpKmNk
https://zpe.gov.pl/a/resuscytacja-krazeniowo-oddechowa-doroslych/DBwHXN1l6
https://zpe.gov.pl/b/php-instrukcja-warunkowa-if/Pnpnjberj
https://zpe.gov.pl/a/przytomny---nieprzytomny/D115oUixE
https://www.gov.pl/web/mswia/regionalny-system-ostrzegania
https://play.google.com/store/apps/details?id=mswia.rso
https://apps.apple.com/pl/app/regionalny-system-ostrzegania/id1326612339
https://www.microsoft.com/pl-pl/p/rso-regionalny-system-ostrzegania/9nq6drcfbctn?activetab=pivot:overviewtab

Ponadto uczeh moze wykorzysta¢ materiaty dydaktyczne ze szkolnej biblioteki lub
multimedialnego centrum, jesli takie znajduje sie w szkole.

Zadania do wykonania
Zadanie indywidualne
Uczniowie na swoich telefonach (ewentualnie na komputerze) instaluja aplikacje RSO.

Po zainstalowaniu aplikacji zezwalajg na lokalizacje potozenia telefonu lub okreslaja
wojewddztwo, w ktérym mieszkaja. Przez dwa tygodnie dokumentujg, jakie rodzaje
komunikatéw pojawiaja sie w aplikacji:

= ogblne;

= meteorologiczne;

= hydrologiczne;

= drogowe;

= dotyczace stanu wad.

W formularzu Excel tworza dokument z rodzajami komunikatéw i codziennie wpisujg,
ile ich odczytali. Komunikaty ktére dotycza najblizszego miejsca zamieszkania ucznia
mozna zapisac jako zrzut ekranu.

Zadania zespotéw
Lespot |:

= opracowanie algorytmu udzielania pierwszej pomocy u osoby dorostej w czasie
zadtawienia;

= wyszukiwanie informacji dotyczacych aplikacji na telefon pomagajacych udziela¢
pierwszej pomocy lub aplikacji dotyczacych zdrowia;

= przygotowanie materiatéw na strone internetowa.

Zespot |l:

= opracowanie algorytmu udzielania pierwszej pomocy u osoby dorostej w czasie
zatrucia lekami;

= wyszukiwanie informacji dotyczacych aplikacji na telefon pomagajacych udziela¢
pierwszej pomocy lub aplikacji dotyczacych zdrowia;

= przygotowanie materiatéw na strone internetowa.

Zespot l:

= opracowanie algorytmu udzielania pierwszej pomocy u osoby dorostej w czasie
utraty przytomnosci;

= wyszukiwanie informacji dotyczacych aplikacji na telefon pomagajacych udzielaé
pierwszej pomocy lub aplikacji dotyczacych zdrowia;

= przygotowanie materiatéw na strone internetowa.

Lespot |V:

= opracowanie algorytmu udzielania pierwszej pomocy u osoby dorostej w czasie
oparzenia;

= wyszukiwanie informacji dotyczacych aplikacji na telefon pomagajacych udziela¢
pierwszej pomocy lub aplikacji dotyczacych zdrowia;

= przygotowanie materiatow na strone internetowa.



Uczniowie moga tez samodzielnie inicjowa¢ dziatania, a po konsultacji
z nauczycielem realizowac je w zespole.

Mozliwe sposoby realizacji

Uczniowie, wykonujac zadania lub dokumentujac je, moga wybra¢ odpowiednie do
tego narzedzia. Rekomenduije, aby byt to folder w chmurze, np. Google, Office 365,
w ktérym moga gromadzi¢ materiaty. Na lekcjach informatyki w szkole podstawowej
uczniowie nabyli umiejetnosci korzystania z tych narzedzi, jednak w razie potrzeby
moga skorzysta¢ z wielu samouczkéw znajdujacych sie w serwisie YouTube lub na
Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej.

Harmonogram

= Pierwszy tydzien — doprecyzowanie celéw, wybor zagadnien, zespotéw projektowych,
wytonienie lideréw w kazdym zespole.

= Drugi tydzien — wyb6r zadan sposréd proponowanych przez nauczyciela lub
okreslenie ich w zespole. Konsultacja wybranych zadan z nauczycielem. | czesé
projektu.

= Trzeci—czwarty tydzier — praca zespotéw nad swoim zadaniem; konsultacje
z nauczycielami edukacji dla bezpieczenstwa, plastyki i informatyki.

= Piaty tydzier — podsumowanie Il czesci projektu, opracowanie wspélnej strony
internetowej i przygotowanie sie do publicznej prezentacji.

= Pigty—sz6sty tydzien — prezentacja wynikéw prac zespotéw i podsumowanie projektu.

Sposoby i terminy konsultacji

Np.: konsultacje w kazdy wtorek w godz.14:15-15:00 dla grup, konsultacje catego
zespotu w kazdy pigtek 14:15-15:00.

Sposéb prezentacji rezultatéow czastkowych

(zeSciowe zadania prezentowane bedg na spotkaniach catej klasy z koordynatorem oraz
podczas konsultacji.

Sposéb dokumentowania:

= portfolio projektowe;
= umieszczanie plikéw w wirtualnej chmurze;
= strona internetowa projektu.

Sposoby prezentacji i czas jej trwania

Prezentacja wynikéw pracy, oméwienie i zademonstrowanie strony internetowej — lekcja
edukacji dla bezpieczenstwa lub informatyki w ostatnim tygodniu trwania projektu.

Kryteria oceny projektu (zatacznik nr 3):

= projekt;

= wspdtpraca w grupie;

= indywidualna praca ucznia.

lll. Organizacja pracy zespotéw projektowych i konsultacji

Dobér uczniéw do zespotéw projektowych moze sie odby¢ drogg losowania. Zadania
wynikaja z tresci realizowanych podstaw programowych w szkole ponadpodstawowej,




odnoszg sie tez do wiadomosci i umiejetnosci nabytych w szkole podstawowej.
Nauczyciel wraz z uczniami organizuje grupy i wytania lidera, czyli ucznia, ktéry bedzie
motywowat cztonkéw grupy do pracy i ktéry bedzie odpowiedzialny za ostateczny
ksztatt strony internetowej projektu.

Wykonanie zadan wymaga, aby uczniowie i uczennice dysponowali umiejetnosciami:

= przygotowania strony internetowej (zalecane jest, aby zespét pracowat ogélnie
dostepnymi narzedziami online, np. z pakietem Google czy Office 365);

= artystycznymi, zwigzanymi z planowaniem i tworzeniem strony internetowej;

= wyszukiwania informacji, przetwarzania ich a nastepnie przygotowania informacji na
strone internetowa.

Aby cele projektu zostaty osiggniete, powinno powstac szes¢ grup projektowych.

Nauczyciel edukacji dla bezpieczefistwa moze zwiekszy¢ liczbe grup w zaleznosci
od liczebnosci klasy oraz dodatkowych zagadnien wynikajacych z udzielania pierwszej
pomocy (np. algorytm postepowania przy wychtodzeniu).

Zespoty spotykaja sie wirtualnie przy nauczaniu zdalnym lub wyznaczaja miejsce
spotkar w czasie poza lekcjami. Czestotliwos¢ spotkan mogg wyznaczy¢ sobie
sami, zaleca sie jednak co najmniej jedno spotkanie w tygodniu (poza spotkaniami
konsultacyjnymi z nauczycielami informatyki i edukacji dla bezpieczeristwa).
W ostatnim tygodniu trwania projektu uczniowie spotykaja sie z nauczycielem
informatyki i przedstawiajg mu opis strony internetowej projektu.

Uczniowie w kazdej z grup w pierwszym tygodniu okreslaja:

= zasady komunikowania sie w grupie — podejmowania decyzji, rozwigzywania
konfliktéw, sposobu przekazywania informacji (np. komunikator);

= zasady pracy zespotu zadaniowego;

= podziat pracy w poszczegdlnych zespotach;

= sposdb dokumentowania dziatarn w projekcie;

= podziat odpowiedzialnosci za realizacje poszczeg6lnych zadan.

Zaleca sie stworzenie karty pracy zespotu zadaniowego (zatacznik nr 2).
IV. Prezentacja produktu projektu

Koricowy etap to przygotowanie publicznej prezentacji projektu. Wybrani uczniowie
oraz liderzy grup wspélnie przygotowuja strone internetowa projektu. Strona

internetowa moze by¢ czescia szkolnej strony internetowej. Istotne jest, aby strona
zostata zaprezentowana w wersji online, dostepnej dla szerokiego grona odbiorcéw.

Na tym etapie rola nauczyciela polega na:

= ustaleniu czasu prezentacji i pomocy w pozyskiwaniu niezbednych srodkéw, np.
projektora, materiatéw do przygotowania zaproszen, plakatéow informacyjnych;
= udostepnieniu uczniom danych umozliwiajacych publikacje strony na szkolnym serwerze.

Nalezy wzig¢ pod uwage uczniéw ze SPE i przygotowac takie formy prezentacji publikadji,
aby kazdy uczerh mégt z niej skorzystac. Jesli w szkole s3 uczniowie niedowidzacy, nalezy
zadbac o przygotowanie projektora i ekranu, na ktérym zostanie zaprezentowana publikacja.
W przypadku uczniéw stabostyszacych nalezy przygotowac odpowiednie nagtosnienie sali.



V. Podsumowanie, ocena, ewaluacja
Ocena

Ocenianie projektu powinno by¢ zgodne z zasadami przyjetymi w szkole. Jesli takie
zasady nie zostaty opracowane, nalezy je opracowac dla konkretnego projektu lub
ogblnie dla catej szkoty. Ocena projektu moze by¢ wyrazona stopniem szkolnym lub
informacjg zwrotna. Nalezy przy tym uwzglednic kryteria: mogg one odnosic sie do
celéw projektu czy poszczegdlnych zadan. Kazdy zespét powinien zostac doceniony,
takze jesli jego wktad pracy nie jest w petni zgodny z planem pracy w projekcie. Ocena
moze przyjac rézne formy: samooceny, oceny kolezenskiej, oceny nauczycielskiej, oceny
uczestnikdw publicznej prezentacji projektu. Dodatkowo ocena moze dotyczy¢ pracy
pojedynczego ucznia, grupy, jak i catego zespotu projektowego.

W ocenie zespotu uczniowie odpowiadaja na pytania:
1. Co zostato zrealizowane, a co nie?
2. Dlaczego nie wszystko zostato zrealizowane? Z czego wynikaty trudnosci?
3. Co mozna poprawi¢ we wspdtpracy w grupie?

4. Co zrobilibydmy inaczej, gdybySmy raz jeszcze realizowali projekt w tym samym
sktadzie?

W przypadku publicznej prezentacji obserwatorzy takze mogg dokonac oceny
projektu. Ocena moze polegac na okresleniu stopnia zrealizowania celu. Kazdy
obserwator otrzymuje karte, na ktérej znajduja sie dwa pytania:

1. Czego dowiedziatem(-am) sie w czasie prezentacji?
2. 0 czym chciat(a)bym dowiedzie¢ sie wiecej?

Uczniowie wraz z nauczycielem analizuja zapisy uzyskane podczas lekcji, na ktérej
zostat zaprezentowany projekt.

Strona internetowa moze zawiera¢ prosty formularz umozliwiajacy wypowiedzi
osobom odwiedzajacym ja. Taki formularz mégtby zawiera¢ pytania oraz stwierdzenia
do uzupetnienia:

1. Materiaty opublikowane na stronie uwazam za: niezbyt pomocne / pomocne / bardzo
pomocne.

2. Prezentowane aplikacje: nie zamierzam ich instalowa¢ / zastanawiam sie nad
instalacja / na pewno zainstaluje.

3. Najbardziej uzytecznym materiatem jest: ...
4. Najmniej uzytecznym materiatem jest: ...
5. Moja propozycjg zmiany na stronie jest: ...

Postepy prac grup mozna $ledzi¢ za pomoca arkusza monitorowania realizacji
zadania grupowego (zatacznik nr 4), ktéry po spotkaniach konsultacyjnych wypetniaja
nauczyciel i kazdy z uczniéw tworzacych grupe.




Ewaluacja

Ewaluacje projektu mozna przygotowaé w formie samooceny, oceny kolezeriskiej, oceny
nauczycielskiej. W tym konkretnym przypadku uczen odnosi sie do zatozonych celéw
projektu, ktére okreslit na jego poczatku.

Autoewaluacja nauczyciela

Nauczyciel koordynujacy prace zespotéw projektowych moze dokonaé samooceny,
w ktorej okresli:

= jakie odni6st sukcesy w pracy z uczniami;

=z czym miat trudnosci;

= jakie obawy pojawiaty sie u niego w czasie realizacji projektu;

= jakie dziatania podjat, aby przeciwdziata¢ trudnosciom, i jakie umiejetnosci pozwolity
mu sie z tymi trudnoSciami uporag;

= swoje refleksje po zakoriczonym projekcie.

Samoocena

Uczen czyta informacje, ktére zapisat w tabeli WCN. Uzupetnia kolumne N i dokonuje
refleksji nad tym, czego sie nauczyt w stosunku do tego, czego planowat sie nauczyt.
Pod spodem wpisuje odpowiedzi na pytania:

1. Z czego jestem szczegéblnie zadowolony(-na)?
2. Co mi sie nie udato i dlaczego? Jaki mam pomyst na zmiane?
3. Czego nauczytem(-am) sie o sobie dzieki realizacji projektu?

Uczniowie wraz z nauczycielem edukacji dla bezpieczenstwa po dokonaniu oceny
zespotu przygotowuja rekomendacje dla kolejnych klas, ktére beda realizowaty projekt
w przysztosci. Rekomendacje przekazywane sg nauczycielowi informatyki, ktéry
dzieki nim moze planowac dziatania dydaktyczne dla obecnej klasy | oraz klas, ktére
w przysztosci rozpoczng nauke w szkole.

9. Materiaty pomocnicze
Wykorzystanie zasobéw internetowych portalu: gov.pl (dostep 13.08.2022).

Na rzadowej stronie znajduja sie materiaty na temat Regionalnego Systemu Ostrzegania
(RSO). Wsréd nich znalezé mozna film instruktazowy, jak korzystac z aplikacji RSO na
telefon. Aplikacje mozna zainstalowac na komputerze z systemem Windows i przy uzyciu
projektora wyjasnic zasady jej dziatania na lekcji. Aplikacja jest jednym z kilku Zrédet
informacji o zagrozeniach, pozostatymi sg strony internetowe wojewodéw, paski informacyjne
i telegazeta w telewizorach odbierajacych sygnat naziemny DVB (ang. digital video
broadcasting) oraz internetowa telewizja hybrydowa HbbTV (ang. hybrid broadcast broadband
TV). W trakcie zaje¢ mozna nawiaza¢ w dyskusji z uczniami do wykorzystania tych zrédet.

Ministerstwo Spraw Wewnetrznych i Administracji udostepnito tez szereg
poradnikéw z zasadami postepowania w czasie zagrozer, znajduja sie one na stronie:

gov.pl (dostep 13.08.2022).

Uczniowie moga tez skorzystac ze stron urzedoéw wojewédzkich, na kazdej z nich
znajduje sie podstrona z komunikatami RSO: gov.pl (dostep 13.08.2022), dodatkowo
komunikaty RSO znajduja sie na stronie komunikaty.tvp.pl (dostep 13.08.2022).


https://www.gov.pl/web/mswia/regionalny-system-ostrzegania
https://www.gov.pl/web/mswia/poradniki
https://www.gov.pl/web/gov/uw
https://komunikaty.tvp.pl/

Na zajeciach mozna zaprezentowac informacje o alertach Rzgdowego Centrum
Bezpieczenstwa (RCB), zaleca sie skorzysta¢ z infografik znajdujacych sie na stronie
gov.pl (dostep 13.08.2022). Dla nauczycieli Osrodek Rozwoju Edukacji przygotowat
materiaty o dziataniu systemu RCB z przyktadowym scenariuszem zaje¢ lekcyjnych.

10. Materiaty z zasobéw ORE

Elert E., Wenda A., b.r., Praca metodq projektu (PDF, 2,2 MB; dostep 4.08.2022),
Warszawa: ORE.

Kotarba-Kariczugowska M., b.r., Praca metodq projektu (PDF, 202 kB; dostep
41,08.2022), Warszawa: ORE.

Mikina A., Zajac B., 2012, Metoda projektéw nie tylko w gimnazjum. Poradnik dla
nauczycieli i dyrektoréw szkét (PDF, 1395 kB; dostep 13.08.2022), Warszawa: ORE.

11. Zataczniki

Zatacznik nr 1: Przyktadowy kontrakt projektu

Kontrakt realizacji projektu edukacyjnego

1. Temat projektu: Jak dzieki technologii mozna czu¢ sie bezpieczniej?
2. Data zawarcia kontraktu: ...

3. Kontrakt zawarto miedzy nauczycielem: ... a uczniami: ...

4. Celem projektu bedzie ocena nowych technologii stuzacych do ostrzegania ludnosci
przed zagrozeniami i wyjasniajacych zasady udzielania pomocy.

5. Postanowienia kontraktu
Zobowigzania ucznia:

= czynne uczestniczenie w realizacji projektu (wykonywanie zaplanowanych zadan
zgodnie z harmonogramem);

= systematyczne kontakty z grupa projektowa;

= uczestniczenie w spotkaniach konsultacyjnych i prezentowanie wytworéw swojej
pracy;

= wykorzystywanie informacji zwrotnych od nauczyciela i oceny kolezenskiej od innych
cztonkdw grupy;

= przygotowanie publicznej prezentacji projektu i uczestniczenie w niej.

Zobowiazania nauczycieli:

= przygotowanie dokumentacji i zapoznanie ucznidéw z zasadami jej prowadzenia;

= pomoc w opracowaniu harmonogramu projektu;

= udzielanie wsparcia i konsultacji;

= przekazywanie na biezgco informacji zwrotnej zwigzanej z wykonywanymi zadaniami;
= ocenienie projektu wg ustalonych wytycznych.

Uczniowie zobowigzuja sie do zaprezentowania projektu w dniu: ...
Ustala sie nastepujace terminy konsultadji: ..., ...

(podpis opiekunéw projektu) (podpisy cztonkéw zespotu uczniowskiego) (miejscowos¢, data)



https://www.gov.pl/web/rcb/alertrcb
https://www.ore.edu.pl/wp-content/plugins/download-attachments/includes/download.php?id=5062
https://www.ore.edu.pl/wp-content/plugins/download-attachments/includes/download.php?id=6869
http://www.bc.ore.edu.pl/Content/404/metoda_projektow_nie_tylko_w_gimnazjum.pdf
http://www.bc.ore.edu.pl/Content/404/metoda_projektow_nie_tylko_w_gimnazjum.pdf

Zatacznik nr 2: Karta pracy zespotu projektowego
Karta pracy zespotu zostata opracowana w formie tabeli. Poszczegdlne kolumny tabeli:

= zadania szczeg6towe;

= osoba odpowiedzialna za zadanie;
= materiaty do realizacji zadania;

= termin realizadji;

= uwagi lub ocena realizacji zadania;
= sojusznicy;

= status zadania.

Tabele wypetniaja przedstawiciele poszczegélnych grup. Nauczyciel na podstawie
zapiséw monitoruje postep prac poszczegélnych grup projektowych.

Zatacznik nr 3 — Karta oceny projektu

Czeé¢ 1 - karta samooceny

1. Realizacja projektu pozwolita mi na poszerzenie wiedzy w zakresie: ...

2. Realizacja projektu pozwolita mi na poszerzenie umiejetnosci w zakresie: ...

3. Mogtem(-am) podzieli¢ sie z innymi uczestnikami grupy nastepujacymi
umiejetnosciami: ...

4, Realizujac projekt, dotrzymywatem(-am) terminéw realizacji zadar. TAK/NIE
5. Bratem(-am) udziat w przygotowaniu publicznej prezentacji projektu. TAK/NIE
6. Bratem(-am) udziat w publicznej prezentacji projektu. TAK/NIE

7. Gdybym miat(a) jeszcze raz realizowa¢ projekt, zmienit(a)bym: ...

Czes¢ 2 - karta oceny pracy ucznia

1. W harmonogramie zaplanowano ... dziatan, z czego uczen zrealizowat ... w terminie,
... po terminie, ... nie zrealizowat wcale.

2. Na ... spotkan konsultacyjnych uczen brat udziat w ...

3. Podczas spotkan konsultacyjnych chetnie zabierat gtos. TAK/NIE

4. Prace ucznia wykazuja autorski charakter. TAK/NIE

5. Nowe kompetencje nabyte przez ucznia w trakcie realizacji projektu to: ...

W przypadku uczniéw o zréznicowanych potrzebach edukacyjnych zaleca sie
opracowanie informacji zwrotnej opisowej.

Zatacznik nr 4 — arkusz monitorowania realizacji zadania grupowego

Czes¢ 1 (wypetnia nauczyciel, wpisujac imiona uczniéw uczestniczacych w spotkaniu
grupy)

1. Zadanie, ktoére grupa przedstawita w czasie spotkania konsultacyjnego: ...
2. Stopien realizadji zadania: ...
3. Obszary dalszej pracy wskazane przez grupe: ...

4. Mozliwe formy wsparcia grupy przez nauczyciela: ...



Czes¢ 2 (wypetnia uczen)
1. Na tym etapie udato mi sie: ...
2. Mam trudnos¢ z realizacja: ...

3. Aby skuteczniej pracowaé, potrzebuie: ...




Michat Szczepanik — nauczyciel dyplomowany biologii i edukacji dla bezpieczerstwa
w szkole podstawowej w Poczesnej i w Starczy. Trener. Wspétuczestniczyt w tworzeniu
obudowy merytorycznej kursu internetowego E-podreczniki do ksztatcenia ogdlnego,
ekspert merytoryczny w Wydziale Otwartych Zasobéw Edukacyjnych ORE. Autor
kilkudziesieciu publikacji, m.in. w programach ,Akademia Uczniowska", ,Aktywna

Edukacja’, ,\Wzér na rozwéj", ,\W éwiat z klasa". Autor obudowy dydaktycznej do biologii

i przyrody w programie Modelowa Szkota Cwicze w Szczecinku. Prowadzit warsztaty

i webinary dla Centrum Nauki Kopernik i Centrum Nauki Experyment. Jako praktyk zajmuje
sie upowszechnianiem oceniania ksztattujacego w szkotach.
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