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SCENARIUSZ 1
SCENARIUSZ ZAJEC DLA:

dzieci 3 -letnich

PROWADZONYCH PRZEZ:

nauczyciela wychowania przedszkolnego lzabele Jozwiak

TEMAT:

Kolorowy potwér

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE (PODSTAWA PROGRAMOWA):

e nauka rozpoznawania pieciu podstawowych emocji, ich znaczenia, nazywania

i przyporzgdkowywania ich odpowiednim kolorom.

TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE (PODSTAWA
PROGRAMOWA):

Dziecko:
e rozpoznaje podstawowe emocje: rados¢, smutek, ztos¢, strach, spokd;j,
e potrafi w skupieniu wystuchaé czytanej ksigzki,

e rozpoznaje podstawowe kolory (z6tty, niebieski, czerwony, czarny, zielony)

i potrafi je nazwac,

e aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych.

METODY/TECHNIKI PRACY:
e Stowna, percepcyjna,
e Czynna,
e techniki multimedialne.
SRODKI DYDAKTYCZNE:
e ksigzka Anny Llenas pt.: Kolorowy potwor - czytana przez Natalie Gielecinska,

e 5 szklanych stoikow,

e puzzle przedstawiajgce potwora,



czarny marker,
woda,
barwniki spozywcze w kolorach: zotty, niebieski, czerwony, czarny, zielony,

komputer, aplikacja MS Teams.

PRZEWIDYWANY CZAS:

15 min.

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

Czes¢ 1. Przywitanie.

Przywitanie dziecka piosenka ,Dzien dobry” - taniec do piosenki.
(https://www.youtube.com/watch?v=a9oGVJEdkpo) [dostep od 20.12.2021 r.]

Czes¢ 2. ,Kolorowy potwér” — stuchanie ksigzki A. Llenas - czyta Natalia

Gielecinska. (https://www.youtube.com/watch?v=_CoCk9UdAQY) [dostep od

20.12.2021 r.] omowienie jej tresci, przedstawienie i omowienie

poszczegdlnych emocji wystepujgcych w ksigzce.
Pytania do dziecka:

o Jaki problem miat potwor?

o lle koloréw przybieraty jego emocje?

o Jakie to byty kolory?

Czes¢ 3. ,Kolory fgczg sie” — zabawa w dopasowywanie kolorow

(https://wordwall.net/pl/resource/940099) [materiat autorski]

Czesc¢ 4. ,Stoik peten emocji” - barwienie wody - dziecko nalewa wode do 5
stoikdw, nastepnie do kazdego z nich dodaje barwniki spozywcze (kolory:
czerwony, z6tty, zielony, niebieski, czarny), pamietajgc, ze jeden barwnik
dodajemy do jednego stoika. Po zabarwieniu wody, dziecko nazywa powstate
emocje, rodzic podpisuje stoik markerem. Nastepnie dziecko wybiera stoik,

ktéry odpowiada emocjom, ktére teraz czuje i probuje je opisad.

o Wlewamy wode do stoikow



o Dodajemy kilka kropel kazdego koloru do kazdego stoika i mieszamy

(zdjecia — 4 strona dokumentu - zatgcznik nr 2)

Czes¢ 5. ,Zaginiony kolor” - zabawa ruchowa do piosenki
(https://www.youtube.com/watch?v=GkXPkwi4LQM) [dostep od 20.12.2021 r.]

Zadaniem dziecka jest odgadniecie zagadki, nastepnie znalezienie

odpowiedniego koloru w domu. Rodzic zgodnie z piosenkg nagradza brawami.

Czes¢ 6. ,Puzzlowy Potwor” - uktadanie puzzli - dziecko otrzymuje zestaw
pocietych elementow przedstawiajgcych Potwora. Zadaniem dziecka jest
utozy¢ go, a nastepnie przyklei¢ na kartke papieru. (zatgcznik - kolorowe

puzzle - 5 strona dokumentu- zatgcznik nr 3)

EWALUACJA ZAJEG

Rodzic pyta dziecko, co mu sie najbardziej podobato i dlaczego. Proponuje gre lub

quiz —

»~Jaka to emocja” (Jaka to emocja? - Teleturniej (wordwall.net)) [dostep od

20.12.2021 r.] , Quiz: Jaka to emocja? - Test (wordwall.net) [dostep od 20.12.2021 r.]

BIBLIOGRAFIA

1.

Llenas A.(2018), Kolorowy potwdr, wydawnictwo: MAMANIA

NETOGRAFIA

a r w0 N PE

https://www.youtube.com/watch?v=a9oGVJEdkpo [dostep od 20.12.2021 r.]
https://www.youtube.com/watch?v=_CoCk9UdAgY[dostep od 20.12.2021 r.]
https://www.youtube.com/watch?v=GkXPkwi4LQM[dostep od 20.12.2021 r.]
Jaka to emocja? - Teleturniej (wordwall.net) [dostep od 20.12.2021 r.]

Quiz: Jaka to emocja? - Test (wordwall.net) [dostep od 20.12.2021 r.]


https://wordwall.net/pl/resource/6994394/emocje/jaka-to-emocja
https://wordwall.net/pl/resource/7824997/emocje/quiz-jaka-to-emocja
https://wordwall.net/pl/resource/6994394/emocje/jaka-to-emocja
https://wordwall.net/pl/resource/7824997/emocje/quiz-jaka-to-emocja

ZALACZNIKI:

1. https://wordwall.net/pl/resource/940099 (materiat autorski) [dostep od
20.12.2021 r.]
2. Zdjecia eksperymentu

SMUGK raws e 12 coymi ey,
1058 Napoday joy merze,
SR ek Sedii 2mme 0ol

Fotografia 1. Trzy zdjecia przedstawiajgce kolejnos¢ wykonywana eksperymentu z

barwnikami spozywczymi (opracowanie wtasne).



3. Zatacznik 3 — Puzzle

Fotografia 2. Zielony potwor w formie puzzli. (zrédto: opracowanie wtasne)



SCENARIUSZ 2
SCENARIUSZ ZAJEC DLA:

dzieci 3-letnich

PROWADZONYCH PRZEZ:

nauczyciela wychowania przedszkolnego Bogumite Zalewska

TEMAT:

W wiejskiej zagrodzie - Zwierzeta wiejskie

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE (PODSTAWA PROGRAMOWA):

Poznanie mtodych i dorostych zwierzat zyjgcych na wsi.

TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE (PODSTAWA
PROGRAMOWA):

Dziecko:
e rozpoznaje wybrane zwierzeta z wiejskiego podwodrka
e nazywa doroste i mtode zwierzeta zyjgce na wsi

e nazywa pokarm niektorych zwierzat hodowlanych

METODY PRACY:
e stowna
e percepcyjna

e cCczynna

SRODKI DYDAKTYCZNE:
e techniki multimedialne
e Komputer
e MS Teams
e papier A4

e Farby plakatowe



PRZEWIDYWANY CZAS:

15 min

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

e (Czesc 1. Wystuchanie piosenki “Dziadek fajng farme mial’
https://www.youtube.com/watch?v=30nw6AtuGiQ [dostep od: 28.12.2021 r.]

Wystuchajcie uwaznie piosenki i zapamietajcie, jakie zwierzeta miat dziadek

na swoim podworku.

e (Czesc¢ 2. Malowanie palcami farbg sSwinka i btoto
https://drukowanka.pl/kolorowanka/swinka-kolorowanka/ [dostep od:
28.12.2021 r.]

Pomalujcie palcem maczanym w rézowej farbie swinke a czarnym kolorem

namalujcie btoto, na ktérym stoi zwierzagtko.

e (Czesc 3. Obejrzenie filmu “Co jedzg wiejskie zwierzeta?”
https://www.youtube.com/watch?v=2L OpSLZe2RA [dostep od: 28.12.2021 r.]

Obejrzyjcie film i zapamietajcie, co jedzg zwierzeta.

e (Czesc¢ 4. Zabawa ruchowa do piosenki
https://www.youtube.com/watch?v=0OmAZquWgp9A [dostep od: 28.12.2021 r.]

Teraz zapraszam na gimnastyke z dwiema matpkami.

EWALUACJA ZAJEC:
e Gra wielokrotnego wyboru: Potgcz w pary “Co kto je? “ (zatgcznik nr 1)

e Zapraszam do gry, w ktorej nalezy wybraé pasujgcy obrazek. Wybierz

odpowiednie zwierze, ktére lubi jesé: ziarno, kosci, trawe.

BIBLIOGRAFIA:

1. https://www.youtube.com/watch?v=30nw6AtuGiQ [dostep od: 28.12.2021 r.]

N

https://drukowanka.pl/kolorowanka/swinka-kolorowanka/ [dostep od: 28.12.2021
r.]
3. https://www.youtube.com/watch?v=2LOpSLZe2RA [dostep od: 28.12.2021 r.]

4. https://www.youtube.com/watch?v=0OmAZquWgp9A [dostep od: 28.12.2021 r.]



https://drukowanka.pl/kolorowanka/swinka-kolorowanka/
https://www.youtube.com/watch?v=OmAZquWgp9A

ZALACZNIKI:

1. https://wordwall.net/pl/resource/26751886/zwierz%c4%99ta-co-kto-je-
(materiat autorski) [dostep od: 28.12.2021 r.]




SCENARIUSZ 3
SCENARIUSZ ZAJEC DLA:

przedszkola, grupa wiekowa 4-5 latki

PROWADZONYCH PRZEZ:

nauczyciela wychowania przedszkolnego- Iwone Sitko

TEMAT:

,Dni tygodnia” — zabawy dydaktyczne na podstawie bajki ,Bardzo gtodna

ggsienica” Erica Carle.

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE (PODSTAWA PROGRAMOWA):

¢ stwarzanie sytuacji edukacyjnych sprzyjajgcych poznawaniu i rozwijaniu
zainteresowan odnoszgcych sie do srodowiska przyrodniczego, adekwatnych

do etapu rozwoju dziecka,

e tworzenie warunkow pozwalajgcych na bezpieczng, samodzielng eksploracje
otaczajgcej dziecko przyrody, stymulujgcych rozwdéj wrazliwosci i

umozliwiajgcych poznanie wartosci oraz norm.

TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE (PODSTAWA
PROGRAMOWA):

Dziecko:
e zna tresc bajki,
e potrafi wymienic¢ dni tygodnia wymienione w bajce,
e wie, jak postugiwac sie kalendarzem,

e potrafi prawidtowo reagowac na polecenia nauczyciela.

METODY/TECHNIKI PRACY:
e stowna,
e percepcyjna,
e cCzynna,

e techniki multimedialne.



SRODKI DYDAKTYCZNE:

Platforma MS Teams
aplikacja Wordwall
obrazki owocéw
kredki

nozyczki

PRZEWIDYWANY CZAS:

15/20 min.

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

Czes¢ 1. Powitanie dzieci.

Powitanka:

Gdy sie rgczki spotykaja,

To od razu sie witajg (podanie dioni),

Gdy sie kciuki spotykaja,

To od razu sie witajg (kciuk dotyka kciuk),

Gdy sie palce spotykaja,

To od razu sie witajg (palce jednej dtoni dotykajg palce drugiej dtoni)

(worekpelenpomyslow.blogspot.com), [dostep od dnia 28.12.2021 r.] (ok 1

minuty).
Bajka o bardzo gtodnej ggsienicy.

Nauczyciel zaprasza dzieci na bajke o bardzo gtodnej gasienicy. (Etapy
rozwoju motyla - Bing video),[ dostep od dnia 28.12.2021 r. ]

Gimnastyka.

Zabawa ruchowa z pokazywaniem przez Nauczyciela. Dzieci wstajg od

komputera i wykonujg ¢wiczenia.

Gimnastyka to to zabawa,

to dla dzieci fajna sprawa.


https://www.bing.com/videos/search?q=gąsienicafilm+edukacyjny&view=detail&mid=C55FB309E29DD0E157B2C55FB309E29DD0E157B2&FORM=VIRE
https://www.bing.com/videos/search?q=gąsienicafilm+edukacyjny&view=detail&mid=C55FB309E29DD0E157B2C55FB309E29DD0E157B2&FORM=VIRE

Rece w gore, w przdd i w bok,

skton do przodu, w gore skok.

(Gimnastyka to zabawa.mp3 - Rosne z piosenkg - PIOSENKI | ZABAWY
MUZYCZNE DLA DZIECI - sglka — Chomikuj.pl), [dostep od dnia 28.12.2021
r. ] (ok 1 minuty).

e (Czesc¢ 2. Nauczyciel z pomocg pacynki ggsienicy opowiada dzieciom bajke
prezentujac ilustracje z ksigzki pt.: ,Bardzo gtodna gasienica” (ok 8-10
minut)(https://www.bing.com/videos/search?g=bardzo+g9%c5%820dna+g%c4
%85sienica+tekst&docid=608003559252968292&mid=5C20D2435A42B8708
0BD5C20D2435A42B87080BD&view=detail&FORM=VIRE

Bardzo gtodna gasienica - Bing video), [dostep od dnia 28.12.2021 r.]

e Czesc¢ 3. Wypowiedzi dzieci na temat bajki kierowane pytaniami nauczyciela:
Co zjadta ggsienica?
Jak sie czuta?

Zwrdécenie szczegolnej uwagi na dni tygodnia wymienione w tresci bajki,

prezentacja kalendarza (ok 3 minut).

Gra multimedialna "Gimnastyczne koto fortuny" Dziecko kreci kotem i
wykonuje ¢wiczenie, ktore zostanie wylosowane (Gimnastyka to zabawa -
Koto fortuny (wordwall.net)) [dostep od dnia 28.12.2021 r. ] (ok 1 minuty).

e (Czesc¢ 4. Dla utrwalenia dni tygodnia, dzieci kolorujg owoce, ktére nauczyciel
wczesniej wystat e-mailem. Wypetniajg kolorem obrazek przedstawiajgcy
symbole (w tym przypadku owoce) przyporzgdkowane do kazdego dnia
tygodnia — praca indywidualna (ok 10 minut, strona 6 dokumentu-zatgcznik nr
1).

e (Czes$c¢ 5. Dzieci pokazujg obrazki. Nauczyciel sprawdza poprawnosc¢
wykonanej pracy oraz jej starannosc i uzycie odpowiednich kolorow (ok 2

minuty).

EWALUACJA ZAJEC:

e Sprawdzenie wiedzy. Nauczycielka pokazuje kartke z kalendarza z danym

dniem (poniedziatek 1 kropka, wtorek 2 kropki itp.) dzieci maja za zadanie


https://chomikuj.pl/sqlka/PIOSENKI+I+ZABAWY+MUZYCZNE+DLA+DZIECI/Rosn*c4*99+z+piosenk*c4*85/Gimnastyka+to+zabawa,4108914514.mp3(audio)
https://chomikuj.pl/sqlka/PIOSENKI+I+ZABAWY+MUZYCZNE+DLA+DZIECI/Rosn*c4*99+z+piosenk*c4*85/Gimnastyka+to+zabawa,4108914514.mp3(audio)
https://www.bing.com/videos/search?q=bardzo+głodna+gąsienica+tekst&docid=608003559252968292&mid=5C20D2435A42B87080BD5C20D2435A42B87080BD&view=detail&FORM=VIRE

pokazac odpowiedni owoc, ktéry we wczesniejszej czesci kolorowali.

Poniedziatek = jabtko, wtorek = 2 Sliwki itd. (ok 2 minuty).

Zaproszenie dzieci i rodzicow na spacer w celu poszukiwania i obserwacji

gasienicy.

BIBLIOGRAFIA:

1. Carle E. (2010r). Bardzo gfodna ggsienica wydawnictwo: Tatarak.

NETOGRAFIA:

1.

(Worek peten pomystéow! Blog dla nauczycieli i terapeutéw | Pomoce
dydaktyczne | Terapia pedagogiczna: Pomysty na zabawy na powitanie,
piosenki powitanki oraz wierszyki na powitanie

(worekpelenpomyslow.blogspot.com), dostep od dnia 28.12.2021 r.

(Etapy rozwoju motyla - Bing video), dostep od dnia 28.12.2021 r.
(Gimnastyka to zabawa.mp3 - Rosne z piosenkg — Piosenki i zabawy
muzyczne dla dzieci - sqlka — Chomikuj.pl), dostep od dnia 28.12.2021 r.]
https://www.bing.com/videos/search?q=bardzo+g%c5%82odna+g%c4%85sie
nica+tekst&docid=608003559252968292&mid=5C20D2435A42B87080BD5C
20D2435A42B87080BD&view=detail&FORM=VIRE

Bardzo gtodna ggsienica - Bing video, [dostep od dnia 28.12.2021 r. ]

Gimnastyka to zabawa - Koto fortuny (wordwall.net), dostep od dnia
28.12.2021 r.


https://worekpelenpomyslow.blogspot.com/2017/10/piosenki-powitanki-piosenki-na.html
https://worekpelenpomyslow.blogspot.com/2017/10/piosenki-powitanki-piosenki-na.html
https://worekpelenpomyslow.blogspot.com/2017/10/piosenki-powitanki-piosenki-na.html
https://worekpelenpomyslow.blogspot.com/2017/10/piosenki-powitanki-piosenki-na.html
https://www.bing.com/videos/search?q=gąsienicafilm+edukacyjny&view=detail&mid=C55FB309E29DD0E157B2C55FB309E29DD0E157B2&FORM=VIRE
https://chomikuj.pl/sqlka/PIOSENKI+I+ZABAWY+MUZYCZNE+DLA+DZIECI/Rosn*c4*99+z+piosenk*c4*85/Gimnastyka+to+zabawa,4108914514.mp3(audio)
https://chomikuj.pl/sqlka/PIOSENKI+I+ZABAWY+MUZYCZNE+DLA+DZIECI/Rosn*c4*99+z+piosenk*c4*85/Gimnastyka+to+zabawa,4108914514.mp3(audio)
https://www.bing.com/videos/search?q=bardzo+głodna+gąsienica+tekst&docid=608003559252968292&mid=5C20D2435A42B87080BD5C20D2435A42B87080BD&view=detail&FORM=VIRE

ZALACZNIKI

e Zalgcznik 1 - llustracje kolorowanek owocdw.

-

SASsStls ihiaiaia Saiakiis S amaiait

SPIED DUIDUSN DS JEIGIE]E) AIDUTE AIEA Y[

i ot o e i

Fotografia 3. llustracje kolorowanek owocéw (opracowanie wtasne)

o ——————————————————— ———— — —— — — — ——




SCENARIUSZ 4
SCENARIUSZ ZAJEC DLA:

dzieci 5, 6 letnich.

PROWADZONYCH PRZEZ:

Bozena Hoscito,, Aneta Borys

TEMAT:

~Zwiedzanie Biategostoku” — teatrzyk cieni

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE (PODSTAWA PROGRAMOWA):

e spoteczny obszar rozwoju dziecka. Dziecko przygotowane do podjecia nauki w

szkole,

e odczuwa i wyjasnia swojg przynaleznos¢ do rodziny, narodu, grupy
przedszkolnej, grupy chtopcéw, grupy dziewczynek oraz innych grup, np.

grupy teatralnej, grupy sportowej,

e Poznawczy obszar rozwoju dziecka. Dziecko przygotowane do podjecia nauki

w szkole,

e podejmuje samodzielng aktywnos¢ poznawczg np. oglgdanie ksigzek,
zagospodarowywanie przestrzeni wkasnymi pomystami konstrukcyjnymi,

korzystanie z nowoczesnej technologii itd.

TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE (PODSTAWA
PROGRAMOWA):

e ilustruje ruchem tre$¢ piosenki,

e z uwagqg oglada teatrzyk sylwet i uwaznie stucha opowiadanej historii,
e wskazuje na mapie Polski, Biatystok,

e rozpoznaje i nazywa zabytki Biategostoku,

e zna charakterystyczne miejsca Biategostoku,

e uzupetnia swoj stownik o wyrazy: zabytek, Kosciot sw. Rocha, Kosciét Farny,

Patac Branickich, Ratusz,



e sktada obrazek pociety na czesci.

METODY PRACY:
e stowna: opowiadanie, objasnienia i instrukcje,
e czynna: zadanh stawianych do wykonania, ¢wiczen utrwalajgcych,
e oglagdowa: pokaz, obserwacja,
e pedagogika zabawy.
SRODKI DYDAKTYCZNE:

¢ Nauczyciel: sylwety do teatrzyku cieni, lampka, przescieradto, sciezka

dzwiekowa (Ptyta ,Blizej przedszkolna pieciolinia. Utwory do tahnca, Spiewania

i zabawy na grudzien” dotgczona do ,Blizej przedszkola” nr 11.2018/2019),

mapa Polski,

e Dzieci: wydrukowane i pociete na 4 lub 5 czesci zdjecia zabytkow (Patac

Branickich, Ratusz miejski, Kosciét Sw. Rocha — Bazylika Mniejsza parafia pw.

Sw. Rocha, Kosciét Farny — Archikatedra Biatostocka Sanktuarium NMP
Matki Mitosierdzia), zobacz Zatgcznik1 — zabytki jak przygotowac puzzle,

Zatgcznik2 — zabytki Biategostoku do wydruku,
e Nauczyciel moze stworzy¢ puzzle w kreatorze Zintegrowanej Platformy
Edukacyjne;.
PRZEWIDYWANY CZAS:

30 min.

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

Nauczyciel tgczy sie z dzieémi wykorzystujgc platforme do prowadzenia zajec

zdalnych (MS Teams, Google Meet, Zoom, itp.)

Czes¢ 1. Wprowadzenie:

e Powitanie piosenka, dzieci stojg przed ekranem, Spiewajg piosenke

i nasladujg ruchy nauczyciela:
Wszyscy sa, (wskazanie na ekran)

Witam Was, (pomachanie rekami)



Zaczynamy, nadszedt czas,
Jestem ja, jestes Ty, (wskazanie na siebie, potem na ekran)
Raz, dwa, trzy. (klasniecie w dtonie 1,2,3)

e ,Maszynista zuch” - zabawa muzyczno — ruchowa — wprowadzenie do tematu
Nauczyciel odtwarza piosenke.
Utwor Maszynista zuch
Dzieci zapoznajg sie z jej stowami, nastepnie wykonujg odpowiednie

Cczynnosci.

Mknie po torach pocigg: ,u,u,u!” - na te stowa poruszajcie sie po pokoju,
rekami udajgc ruch két parowozu.
Pasazerow wiezie chyba stu. - jak wyzej
Kazdy z nich dojedzie, tam gdzie chce. - jak wyzej
Nagle maszynista wota: ,nie!” - zatrzymuijecie sie, tupiecie nogg i wotacie ,nie!”
Cos tam stuka w gorze: ,stuk, stuk, stuk” - podnosicie rece nad gtowe i
klaszczecie w rytmie: 1-2-3.
cos tam puka w dole: ,puk, puk, puk” - opuszczacie rece i tupiecie nogami 1-2-
3
Maszynista to jest wielki zuch — unosicie rece jak sitacz, pokazujgcy muskuty
znowu caty pocigg wprawit w ruch! - zaczynacie znowu poruszac sie jak
pociag.
Czes¢ 2. Czesc¢ gtdwna
e ,Zwiedzanie Biategostoku” — teatrzyk sylwet
o Nauczyciel przy uzyciu sylwet w tetrze cieni ilustruje opowiadanie o
rodzinie, ktéra wybrata sie na wycieczke do Biategostoku. Rodzina
odwiedza najwazniejsze miejsca miasta. W opowiadaniu zawarte sg

informacje dotyczace poszczegdlnych zabytkdw.

o Nauczyciel zadaje dzieciom pytanie: ,Czy lubicie podrézowacé?

Opowiem wam dzisiaj o pewnej rodzinie, ktéra uwielbiata podréze.”

o Nauczyciel rozpoczyna opowiadanie:
.,Pewnego dnia rodzina Kowalskich: mama Basia, tata Tomek oraz
synek Adas i coreczka Zosia, ktorzy mieszkali w Krakowie, wzieli mape
Polski i wybrali wspdlnie miasto, w ktérym jeszcze nie byli. Okazato sie,



ze nie byli w Biatymstoku. Sprébujemy odnalez¢ to miasto na mapie
Polski.”

Nauczyciel udostepnia dzieciom na ekranie mape Polski. Pyta dzieci
czy potrafig odnalez¢ Biatystok na mapie. Wskazuje je. Prosi dzieci o
dokonczenie zdania:

Biatystok — to miasto... — wskazane przez nauczyciela dzieci konczg
zdanie (np. w ktorym my mieszkamy).

Nauczyciel kontynuuje opowiadanie.

,Rodzinka spakowata swoje plecaki i wyruszyta pociggiem. Zapraszam

was do pociggu.”
(Mozna teraz powtorzy¢ z dzie¢mi zabawe ,Maszynista zuch”.)

~Wyruszyli pociggiem do Biategostoku. Jednak, gdy dotarli do naszego

miasta byto juz ciemno.”

.Zapraszam was do teatrzyku cieni. Sprébujcie zapamietaé, jakie

zabytki w naszym miescie zwiedzita rodzina Kowalskich.”

Nauczyciel podczas opowiadania, wykorzystujgc teatr cieni, prezentuje
poszczegoblne sylwety zabytkdw. Zamiast teatru cieni mozna
prezentowac sylwety udostepniajgc przygotowang wczesniej

prezentacje.

,Idgc z dworca PKP w kierunku miasta rodzina Kowalskich
(Zatacznik3.Sylwetab rodzina) zobaczyta wspaniaty duzy biaty kosciot.
Musieli pokona¢ wiele schodow, aby wejs¢ do Srodka. Mama wybrata
winde i wjechata nig na gore. Jaki wspaniaty widok powiedziata Zosia?
Tato opowiedz co to za miejsce? Tata wyciagnat przewodnik — takg
ksigzeczke i przeczytat. Jest to Kosciot Sw. Rocha (Zatgcznik3.Sylweta1
kosciot sw. Rocha). Kiedy byta wojna w 1939r. Niemcy na krotko
przejeli koscidt i z wiezy, ktéra ma 78 metrow wysokosci obserwowali,
co sie dzieje. Zrobili tam punkt obserwacyjny. 2 Lata temu kosciot
decyzjg papieza Franciszka zostat podniesiony do rangi Bazyliki

mniejszej i w tym samym roku wpisano go na liste pomnikéw historii.”

LAle tu fajnie powiedziat Adas. Ale musimy iS¢ dalej.”



,P0OzZniej przeszli ulicg Lipowg i dotarli do Rynku Kosciuszki. Tam
zobaczyli wspaniaty Ratusz (Zatgcznik3.Sylweta2 Ratusz) z wiezg
zegarowg. Dawno temu w tym budynku miescita sie hala targowa, a z
wiezy Ratusza strazacy obserwowali miasto. Obecnie Ratusz jest
siedzibg Muzeum Podlaskiego, znajduje sie tam galeria malarstwa

polskiego.”

,O a to, co znowu kosciot? - zawotata Zosia. Mamo, tato, ile tu

kosciotow! Zobaczmy i ten.”
»1ata znowu wyjat przewodnik. Postuchaijcie.”

»10 jest Zespodt Bazyliki Archikatedralnej Wniebowziecia Najswietszej
Marii Panny w Biatymstoku, inaczej zwany Kosciotem Farnym
(Zatacznik3.Sylweta3 kosciot Farny). Ztozony jest z dwéch potgczonych
ze sobg budynkoéw starego oraz nowego. Kosciét Farny, jest najstarszg
murowang budowlg w Biatymstoku. W miejscu istniejgcych wczesniej
kosciotéw drewnianych, zbudowano murowany. Sg tu 2 wieze i

wysokosc jednej z nich to 72,5 metra.”

,Qj jest troche nizsza od wiezy Kosciota sw. Rocha powiedziat Adas.

Tak jest nizsza 0 5 i p6t metra.”

,Nagle Zosia spojrzata przed siebie. Ale tadny patac. Chodzmy tam

szybko.”

,CO to jest? Jakie piekne tu ogrody. Jakie zadbane. | rzezby. Ojej tato
opowiedz nam o tym budynku.”

,Biatystok ma duzo pieknych budynkéw. Sg to zabytki.”
»A CO to zabytki?”

.Zabytek — to pamigtka z przesztosci, ktora posiada jakgs wartos¢ i nie

mozna tego niszczyc.”

,Patac Branickich (Zatgcznik3.Sylweta4 Patac Branickich) —to
najpiekniejszy zabytek Biategostoku, a ogrody wokot patacu sg jednymi
Z najpiekniejszych w Polsce. Historia Patacu Branickich jest bardzo

ciekawa. Dawno temu patac byt zamkiem obronnym. Z czasem Stefan



Mikotaj Branicki rozpoczat przebudowe zamku na barokowy patac. Jego
syn — Jan Klemens Branicki kontynuowat rozbudowe rezydenciji jeszcze
przez piecdziesigt lat. W tym czasie zarowno patac, piekne ogrody
wokot jak i samo miasto Biatystok nabraty tak pieknego charakteru, ze
miejsce to okrzyknieto mianem Wersalu Polskiego. Patac Branickich
jest budynkiem uzytecznosci publicznej, swojg siedzibe ma w nim,

bowiem Uniwersytet Medyczny.”

,QOjej szkoda, ze musimy juz wraca¢ do Krakowa. Tutaj jest tak fajnie —

powiedzieli Zosia i Adas.”
~Wrocimy, nie martwcie sie — odpowiedzieli rodzice.”

,Wszystkim opowiemy jak byto super w tym Biatymstoku — powiedziata

Zosia.”

.Przeciez jeszcze musimy tu wrocic, bo nie wszystkie zabytki
zdazyliSmy obejrze¢ — powiedziat Adas. Jest noc i musimy wréci¢ zeby

wszystko jeszcze raz obejrzec, kiedy bedzie widno.”

e Zabytki naszego miasta” — ukfadanie pocietych ilustracji
o Nauczyciel pyta dzieci czy pamietajg co to jest zabytek i jakie zabytki
Biategostoku zwiedzita rodzina.
o Dzieci prébujg utozy¢ wydrukowane z pomoca rodzicow i pociete na 4
lub 5 elementéw ilustracje przedstawiajgce zabytki Biategostoku. Po

utozeniu nadajg im odpowiednie nazwy.

(Zatacznik1 — zabytki, jak przygotowaé puzzle, Zatgcznik2 — zabytki
Biategostoku do wydruku)

Czes¢ 3. Podsumowanie

1. Zabawa ,Dokoncz zdania”. Nauczyciel wypowiada poczatek zdania, a dziecko

je konczy.
Mieszkam w ...
Lubie swoje miasto, bo...

Podczas wycieczki po Biatymstoku warto zobaczy¢ ...



EWALUACJA ZAJEC:

Zabawa muzyczno — ruchowa ,Znam swoje miasto” — sprawdzenie zdobytych
wiadomosci.

Dzieci poruszajg sie po pokoju w rytm dowolnej, udostepnionej przez
nauczyciela melodii. Na przerwe w muzyce nauczycielka udostepnia na swoim
ekranie zdjecie wybranego zabytku. Zadaniem dzieci jest podanie jego

prawidtowej nazwy i zapamietanych informaciji.

BIBLIOGRAFIA:

1.

Opracowanie zbiorowe, (2012), Biatystok i okolice. Miniprzewodnik, (ebook),
Wydawnictwo Bezdroza,

Piyta Blizej przedszkolna pieciolinia. Utwory do tanca, Spiewania i zabawy na
grudzien dotgczona do Blizej przedszkola nr 11.2018/2019,

Utwor Maszynista zuch, stowa Dorota Kluska, muzyka Andrzej Zagajewski,
YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=i76CIBnx2lk [dostep:
25.09.2021],

Zabytki Biategostoku (ilustracje do wydruku i pociecia):

e Kosciot Farny — Archikatedra Biatostocka Sanktuarium NMP Matki
Mitosierdzia:
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Bia%C5%82ystok, katedra i_star
y_ko%C5%9Bci%C3%B3%C5%82_farny.jpg, [dostep: 25.09.2021],
Krzysztof Dudzik (User:ToSter), CC BY 3.0,

e Kosciét Sw. Rocha — Bazylika Mniejsza parafia pw. Sw. Rocha, Wikipedia:
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Ko%C5%9Bci%C3%B3%C5%82
%C5%9Aw_Rocha_ Bia%C5%82ystok.jpg, [dostep: 25.09.2021],
Twardowska, CC BY-SA 4.0,

e Patac Branickich, Wikipedia:
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Pa%C5%82ac_Branickich_w_Bia
%C5%82ymstoku_36.jpg [dostep: 25.09.2021], Sylwpak, CC BY-SA 4.0,

e Ratusz miejski, Wikipedia:

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Bialystok -
ratusz_miejski_fc05.jpg [dostep: 25.09.2021], Fczarnowski, CC BY-SA
3.0.




ZALACZNIKI

1. Zatgcznik1 — zabytki, jak przygotowac puzzle,

2. Zalgcznik2 — zabytki Biategostoku do wydruku,

3. Sylwety — autor Aneta Borys (praca wtasna)

Zatgcznik3.Sylweta1 kosciot Sw. Rocha,
Zatgcznik3.Sylweta2 Ratusz,
Zatgcznik3.Sylweta3 kosciét Farny,
Zatgcznik3.Sylwetad Patac Branickich,
Zatgcznik3.Sylwetab rodzina.



SCENARIUSZ 5
SCENARIUSZ ZAJEC DLA:

dzieci 5-6 letnich.

PROWADZONYCH PRZEZ:

nauczycieli wychowania przedszkolnego - Justyne Jakubowska, Marte Wjcik.

TEMAT:

~Spotkanie z Muchg Fefe” — zabawy logopedyczne na podstawie ksigzki ,,Z muchg

na luzie ¢wiczymy buzie” Marty Galewskiej-Kustra.

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE (PODSTAWA PROGRAMOWA):
e wspieranie rozwoju wymowy dziecka,
e rozwijanie umiejetnosci uwaznego stuchania.

TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE (PODSTAWA
PROGRAMOWA):

Dziecko:
e uwaznie stucha czytanego tekstu,

e Dbierze aktywny udziat w ¢wiczeniach narzadéw artykulacyjnych: warg, jezyka,

podniebienia miekkiego,
e chetnie uczestniczy w zabawach ruchowych przy muzyce,
¢ rysuje kredkami przygody gtéwnej bohaterki wedtug wtasnego pomystu.
METODY PRACY:
e techniki multimedialne,
e stowne, czynne,

e percepcyjne.

SRODKI DYDAKTYCZNE:

e ksigzka,, Z muchg na luzie ¢wiczymy buzie” Marty Galewskiej-Kustra - czytana
przez TON,



kredki otowkowe,
kartki papieru,

komputer: MS Teams, aplikacja Wordwall.

PRZEWIDYWANY CZAS:

30/40 min.

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

Czes¢ 1. Przywitanie.

Przywitanie dzieci piosenkg ,,Powitanka — klaskanka” (Powitanka-klaskanka
— YouTube) [dostep od: 30.12.2021 r.]

Czesé 2. ,Cwiczymy buzie z Muchg Fefe”.

Stuchanie ksigzki potgczone z wykonywaniem ¢wiczen artykulacyjnych. Cz. 1.

(https://www.youtube.com/watch?v=xmia9c7sS_Kk) [dostep od: 30.12.2021 r.]

Czes¢ 3. ,Lata mucha”.
Zabawa nasladowcza ze spiewem.
(https://www.youtube.com/watch?v=vN2G6fk0iCM) [dostep od: 30.12.2021 r.]

Dziecko wstuchuje sie w tekst piosenki, ,,odganiajgc” muche z ucha, nosa,

czofa itd. Miedzy zwrotkami, podczas grania muzyki chodzi lub biega,
nasladujgc latanie muchy.

Czesé 4. ,Cwiczymy buzie z Muchg Fefe”.

Stuchanie ksigzki potgczone z wykonywaniem ¢éwiczen artykulacyjnych. Cz. 2.
(https://www.youtube.com/watch?v=NSfZLLuYyZc)[dostep od: 30.12.2021 r.]

Czes¢ 5. ,,Mucha leci samolotem”.
Taniec przy piosence (https://www.youtube.com/watch?v=lueASDp61bc)
[dostep od: 30.12.2021 r.]

Czes¢ 6. ,,Przygody Muchy Fefe”.

Rysowanie kredkami wedtug pomystu dzieci.

EWALUACJA ZAJEC

Rodzic pyta, ktére ¢wiczenie byto trudne, a ktdre sie podobato. Proponuje utrwalenie

¢wiczen poprzez zabawe: ,Odkryj karte” (zatgcznik 1-


https://www.youtube.com/watch?v=Sktm5ApRJn4
https://www.youtube.com/watch?v=Sktm5ApRJn4
https://www.youtube.com/watch?v=xmia9c7sS_k
https://www.youtube.com/watch?v=vN2G6fk0iCM
https://www.youtube.com/watch?v=vN2G6fk0iCM
https://www.youtube.com/watch?v=NSfZLLuYyZc
https://www.youtube.com/watch?v=IueASDp61bc
https://www.youtube.com/watch?v=IueASDp61bc

https://wordwall.net/pl/resource/26945393/%c4%87wiczenia-narz%c4%85d

%c3%b3w-mowy) [materiat autorski].

BIBLIOGRAFIA:

1. Galewska-Kustra M. (2015) Z muchg na luzie cwiczymy buzie, wydawnictwo:

Nasza Ksiegarnia.

NETOGRAFIA:

Powitanka-klaskanka - YouTube [dostep od: 30.12.2021 r.],

https://www.youtube.com/watch?v=xmia9c7sS_k [dostep od: 30.12.2021 r.],
https://www.youtube.com/watch?v=vN2G6fk0iCM [dostep od: 30.12.2021 r.],
https://www.youtube.com/watch?v=NSfZLLuYyZc [dostep od: 30.12.2021 r.],
https://www.youtube.com/watch?v=lueASDp61bc [dostep od: 30.12.2021 r.].

a kr w N E

ZALACZNIKI:

1. https://wordwall.net/pl/resource/26945393/%c4%87wiczenia-narz%c4%85d
%c3%b3w-mowy (materiat autorski) [dostep od: 30.12.2021 r.].



https://wordwall.net/pl/resource/26945393/ćwiczenia-narząd
https://wordwall.net/pl/resource/26945393/ćwiczenia-narząd
https://wordwall.net/pl/resource/26945393/ćwiczenia-narządów-mowy
https://www.youtube.com/watch?v=Sktm5ApRJn4
https://www.youtube.com/watch?v=xmia9c7sS_k
https://www.youtube.com/watch?v=vN2G6fk0iCM
https://www.youtube.com/watch?v=NSfZLLuYyZc
https://www.youtube.com/watch?v=IueASDp61bc
https://wordwall.net/pl/resource/26945393/ćwiczenia-narządów-mowy
https://wordwall.net/pl/resource/26945393/ćwiczenia-narządów-mowy

SCENARIUSZ 6

SCENARIUSZ ZAJEC DLA:

dzieci 5 letnich

PROWADZONYCH PRZEZ:

nauczyciela wychowania przedszkolnego

TEMAT:

.Przygoda z matpkg” — stuchanie opowiadania potgczone z historyjkg obrazkowg

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE (PODSTAWA PROGRAMOWA):

Rozwijanie spostrzegawczosci i umiejetnosci interpretowania zdarzen

przedstawionych na obrazkach
Ksztattowanie umiejetnosci logicznego myslenia, kojarzenia faktow

Doskonalenie umiejetnosci wypowiadania sie na okreslony temat i proby

uktadania kolejnosci historyjki
Wdrazanie dzieci do dbatosci o bezpieczenstwo witasne i innych

Wspieranie dzieci w rozwijaniu czynnosci intelektualnych, ktore stosujg w

poznawaniu i rozumieniu siebie i swojego otoczenia
Doskonalenie spostrzegawczosci wzrokowej
Wdrazanie do doprowadzenia pracy do konca
Budowanie wypowiedzi poprawnej gramatycznie
Wdrazanie do przestrzegania ustalonych regut

Czerpanie radosci ze wspolnej zabawy

TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE (PODSTAWA
PROGRAMOWA):

Potrafi wypowiedzie¢ sie na dany temat,

Uczestniczy w zabawach, ruchowych muzycznych, nasladowczych, wykonuje

rézne formy ruchu,

Liczy obiekty w zakresie swoich mozliwosci,



e Grupuje obiekty w sensowny sposob (klasyfikuje) i formutuje uogdlnienia typu:

to do tego,
e Pasuje: te obiekty sg podobne, a te sg inne,

e Wyraza swoje spostrzezenia i przezycia w formie prac plastycznych.

METODY PRACY:
e o0gladowa,
e stowna,

e zadan stawianych do wykonania.

SRODKI DYDAKTYCZNE:
o tekst Stefanii Szuchowej ,Przygoda z matpkg”
e zadania do wykonania: ,Potgcz w pary”, ,Matpka — obrazek ”, ,Puzzle -
uktadanie obrazka”
PRZEWIDYWANY CZAS:

30 min.

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

Czes¢ wstepna: nauczyciel tgczy sie z dzieémi wykorzystujgc platforme do

prowadzenia zaje¢ zdalnych (MS Teams, Google Meet, Zoom, itp.)
Wprowadzenie
Czes¢ gtébwna

1. Nauczyciel czyta dzieciom tekst Stefanii Szuchowej Przygoda z matpkg.
Podczas czytania nauczyciel moze wyswietla¢ dzieciom prezentacje skanéw

ilustracji Janiny Krzeminskiej z ksigzki Stefanii Szuchowej Przygoda z matpka.
2. Po wystuchaniu opowiadania nauczyciel przeprowadza rozmowe z dzie¢mi:
Przyktadowe pytania jakie moze zada¢ nauczyciel:
e Dokad wybrat sie Dudus z siostrg?

e Czym wyruszyli na wycieczke?



Co wydarzyto sie podczas ich powrotu do domu?
Dlaczego policjant miat problem z pomocg Dudusiowi?
Kto moze pomdc nam, gdy sie zgubimy?

czym powinnismy pamietac, kiedy sie zgubimy?

. Nauczyciel podsumowuje rozmowe: ,Dudus, czyli Adas, chciat dowiedzie¢ sie
od siostry jak naprawde nazywa sie i gdzie mieszka. Poproscie Waszych
Rodzicow aby nauczyli Was Waszego adresu zamieszkania. Czes¢ z Was
moze juz to wie. Teraz przypomnijcie je sobie, jest to bardzo wazne. Kazdy

przedszkolak musi o tym pamietac.”
. Samodzielna praca dziecka
Nauczyciel prosi Rodzicéw o pomoc dzieciom w kolejnych zadaniach.

Nauczyciel: ,Drodzy Rodzice bardzo prosze o pomoc w kolejnych zadaniach,
ktore Wasze dzieci bedg wykonywac, a przy tym razem mozemy wspaniale
sie bawic.”

Zadanie pierwsze — Potgcz w pary

Nauczyciel prosi rodzica o klikniecie w udostepniony link, aby dziecko

wykonato zadanie polegajgce na odnalezieniu pary do obrazkow.
Zadanie Wordwall — Potgcz w pary
Zadanie drugie — Kolorowanie obrazka

Nauczyciel prosi Rodzicéw o podanie dzieciom wydrukowanej lub odebranej z

przedszkola karty pracy — obrazek matpki.

Nauczyciel: ,Drodzy Rodzice, w kolejnym zadaniu wazna jest samodzielnos¢

dzieci, prosze zadbajcie o to, aby dziecko kredkami pokolorowato obrazek.”
Karta pracy - Obrazek matpka
Zadanie trzecie - utéz puzzle

Nauczyciel prosi rodzica o klikniecie w udostepniony link, aby dziecko

wykonato zadanie polegajgce na utozeniu puzzli. Do wyboru:

o Puzzle — wersja tatwiejsza

o Puzzle — wersja trudniejsza



Nauczyciel: ,Do kolejnego zadania znéw poprosimy o pomoc rodzica, ktory
przekieruje Was, kochane dzieci do wykonania ¢wiczenia klikajgc w link.”

Dzieci probujg utozy¢ z pomoca rodzicow ilustracje przedstawiajgcg matpke.
Czes¢ podsumowujgca
Nauczyciel: ,Zatanczcie wspodlnie z mamg i tatg do piosenki ,Pie¢ matych matpek”
Piosenka ,Pie¢ matych matpek”
Wskazowki metodyczne:

o Przed przeprowadzeniem zajecia wydrukowanie przez przedszkole materiatow
dla dzieci — karta pracy - ,obrazek matpki” i wytozenie ich we wskazanym
miejscu do odbioru przez rodzicow, ktérzy nie majg mozliwosci wydrukowania.
Wczesniejsze poinformowanie rodzicow o przygotowanych materiatach do

odbioru.

o Zadania do wykonania przez dzieci mozna zrealizowac wykorzystujgc kreatora

Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej

EWALUACJA ZAJEG:

o Rundka niedokonczonych zdan. Wyznaczane przez nauczyciela dziecko
konczy zdanie: ,Jezeli sie zgubie, to...” - okresla co powinno zrobi¢ w takiej
sytuacji. Nauczyciel moze tez indywidualnie z kazdym dzieckiem powtérzyc

jego imie, nazwisko i adres.

o Nauczyciel na biezagco przekazuje dziecku informacje zwrotng poprzez
wskazanie, co dziecko robi dobrze, co i jak wymaga poprawy. Nauczyciel
moze stworzy¢ wirtualng wystawke - zatozy¢ Padleta i poda¢ Rodzicom link,
na ktérym zamieszczg zdjecia pokolorowanych przez dzieci kart pracy —

Zadanie 2.

BIBLIOGRAFIA:

1. Szuchowa S., (2014), Przygoda z matpkg, Warszawa: wyd. MUZA SA.

NETOGRAFIA:

1. Piosenka ldziemy do ZOO, [w:] YouTube, Zbiér zabaw Pani Ani:
https://www.youtube.com/watch?v=i4WIXYKYAWSs [dostep 27.09.2021],




2. Piosenka Pie¢ matych matpek, [w:] YouTube, Tomaszewska M.Z, Edumuz —
zdalne nauczanie: https://www.youtube.com/watch?v=EdGnnjiggQ4 [dostep
27.09.2021],

3. Zadanie ,Potgcz w pary”, materiat wtasny, Wordwall:
https://wordwall.net/pl/resource/23510320 [dostep 27.09.2021],

4. Zadanie ,Puzzle — wersja tatwiejsza”, materiat wtasny, Jigsawplanet:
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0d6792b6f326 [dostep
27.09.2021],

5. Zadanie ,Puzzle — wersja trudniejsza”, materiat wkasny, Jigsawplanet:
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1ec9bd51d635 [dostep
27.09.2021].

ZALACZNIKI:

1. Karta pracy — ,Obrazek matpka”, Pixabay:
https://pixabay.com/pl/ivectors/ma%C5%82pa-dziecko-prymas-
zwierz%C4%99-6387503/ [dostep 27.09.2021].




SCENARIUSZ 7
SCENARIUSZ ZAJEC DLA:

dzieci 6-letnich (przedszkole)

OPRACOWANY PRZEZ:

nauczycieli religii Agnieszka Samul, Teresa Rzepnicka, Jolanta Wysztygiel

TEMAT:

Dziekujemy Bogu za caty Swiat.

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE (PODSTAWA PROGRAMOWA):

Ukazanie Boga objawiajgcego swojg mitos¢ do ludzi poprzez stworzenie.

TRESCI KSZTALCENIA - WYMAGANIA SZCZWEGOLOWE:

Dziecko:
e wskazuje na Swiat jako dzieto dobrego Boga Stworzyciela,

e wymienia, w jaki sposéb Pan Bog objawia ludziom swojg mitosc.

METODY PRACY:
e praca z ilustracjami,
e rozmowa kierowana,
e zabawa interaktywna (przyporzgdkowanie obrazéw, klasyfikowanie obiektow),
e zabawa kalambury,
e zabawa przy muzyce,
e praca z Pismem Swietym,

e zabawa z rymowanka.

SRODKI DYDAKTYCZNE:
e komputer,
e narzedzie do porozumiewania sie na odlegtos¢, np. Microsoft Teams,

e ilustracje Ziemi widzianej z kosmosu i globusa (Zatgcznik 1),



gra interaktywna w przyporzgdkowanie ilustracji do nazw krajobrazow -
LearningApps.org (Zatacznik 2),

nagranie — 4 pory roku Vivaldiego (Zatgcznik 3),
kartka i otdéwek (kazde dziecko),
Pismo swiete,

gra interaktywna - klasyfikowanie obiektow - Wordwall.net (Zatgcznik 4).

PRZEWIDYWANY CZAS:

30 minut.

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

Czes¢ | — przygotowawcza.

Modlitwa spontaniczna na rozpoczecie zajec.

1. Pokaz ilustracji Ziemi widzianej z kosmosu oraz jej modelu - globusa

(Zatacznik 1) i rozmowa kierowana.

. Katecheta pyta, co przedstawiajg pokazywane zdjecia oraz jaki jest zwigzek
miedzy nimi. Dzieci majg tez mozliwos¢ w trakcie rozmowy kierowanej
przedstawienia tego, co juz wiedzg o planecie Ziemi, np. ze jest nazywana
niebieskg planetg ze wzgledu na to, jak jest widziana z kosmosu, ze jest

bardzo wyjatkowa, bo jest na niej woda, dzieki ktérej mozliwe jest zycie itd.

Czes¢ |l - zasadnicza.

1. Zabawa- przyporzgdkowanie obrazéw z krajobrazami Polski do nazw- z

wykorzystaniem LearningApps.org (Zatgcznik 2)

Katecheta zapowiada, ze teraz popatrzg na Ziemie, ale juz nie z kosmosu.
Dzieci w trakcie pojawiania sie kolejnych obrazkow, mowig, jaki to krajobraz-
nadmorski, gorski, wyzynny czy nizinny i do ktérej grupy nalezy go

przyporzgdkowac.
. Zabawa - Kalambury.

Chetne dzieci za pomocg gestow przedstawiajg jakis obiekt ze Swiata
przyrody lub proces w nim zachodzacy, np. kwiat, ktéry powoli rozchyla ptatki,



pada deszcz, motyl, itd. Pozostate odgadujg. Jesli pojawi sie problem z
odgadnieciem, mozna zadawac pytania pomochnicze zaczynajgce sie od
stowa: ,Czy...”, na ktére odpowiedzig pokazujgcego dziecka bedzie kiwniecie

gtowg oznaczajgce tak lub krecenie glowg oznaczajgce nie.
. Zabawa przy muzyce.

Katecheta prosi, aby dzieci podzielity kartke na 4 czesci. Jedna cze$¢ bedzie
oznaczac¢ jedng pore roku. Na kolejnych czesciach dzieci rysujg kwiat
oznaczajgcy wiosne, stonce - lato, lis¢- jesien, ptatek sniegu- zime. Bez
uzywania nozyczek delikatnie wyrywajg narysowane ksztatty. Przy muzyce
(Zatacznik 3) delikatnie wprawiajg w ruch za pomocg dmuchnie¢ swoje
wyrywanki.

. Katecheta przygotowuje do czytania fragm. Pisma swietego. Wyjasnia, ze
Swiat wokot nas jest bardzo piekny i bardzo réznorodny. Zaprasza do
wystuchania stéw Pisma Swietego i udzielenia odpowiedzi na pytanie, czyje to

dzieto.

. Czytanie fragmentu Pisma Swietego.
»~Jak liczne sg dzieta Twoje Panie!
Ty wszystko madrze uczynite$.”

(Ps 104,24)

. Rozmowa kierowana

Katecheta pyta dzieci, kto mgdrze wszystko uczynit? Wyjasnia, ze Bdog jest

Stworcg sSwiata.

. Nauka rymowanki wzbogaconej gestami.
Rymowanka:

Wszystko, co widze dookota

z radoscig do swego Stworcy wota.
Gesty:

Wszystko- dzieci kilkukrotne wskazujg palcem w r6znych kierunkach.



Co widze dookota- dzieci formujg dton w formie daszka nad oczyma i

rozgladajg sie.
Z radoscig — dzieci dwoma palcami wskazujgcymi rysujg usmiech na twarzy.
Do swego Stworcy- dzieci podnoszg dion ku gorze wskazujgc niebo.

Wota- dzieci zwijajg obie dtonie w tube i uktadajg wokot ust.

EWALUACJA ZAJEC

Zabawa interaktywna z wykorzystaniem wordwall.net (Zatgcznik 4) Dzieci

rozrozniajg dzieta stworzone przez Boga.

https://wordwall.net/pl/resource/6968548/religia/b%C3%B3g-stw%C3%B3rca

Modlitwa dziekczynna

Katecheta jeszcze raz kolejno pokazuje ilustracje i rekwizyty dotychczas
wykorzystywane w czasie zaje¢. Rozpoczyna zdanie:” Dziekujemy Ci Boze
za...”, a chetne dzieci konczg. Po wykorzystaniu wszystkich ilustracji, dzieci
mogg wymieniaé obiekty ze Swiata przyrody wedtug wtasnego pomystu i

dziekowac za nie.

BIBLIOGRAFIA:

1.

Podstawa programowa katechezy Kosciota katolickiego w Polsce z 9 czerwca
2018 roku

tabendowicz S., ks., Metodyka katechezy, Radom 2019

https://cdn.pixabay.com/photo/2011/12/13/14/31/earth-11015 340.jpg
dostepny online [dostep: 27.09.2021]

https://cdn.pixabay.com/photo/2017/07/24/14/07/globus-2534766 340.png
dostepny online [dostep: 27.09.2021]

https://www.youtube.com/watch?v=G65kt cxpmA dostepny online [dostep:
27.09.2021]

https://learningapps.org/1647412 dostepny online [dostep:30.09.2021]

https://wordwall.net/pl/resource/6968548/religia/b%C3%B3g-stw%C3%B3rca
dostepny online [dostep:30.09.2021]




ZALACZNIKI:

1. Zatgcznik 1 — planeta Ziemia oraz globus

Fotografia 4. Planeta Ziemia (zrodto:

https://cdn.pixabay.com/photo/2011/12/13/14/31/earth-11015 340.jpqg).




Fotografia 5. Globus ziemski (zrédto:
https://cdn.pixabay.com/photo/2017/07/24/14/07/globus-2534766 340.png).

. Zalgcznik 2 - krajobrazy polskie - przyporzgdkowanie ilustracji do nazw

z wykorzystaniem platformy LearningApps.org

https://learningapps.org/1647412 - dostepny online [dostep:30.09.2021]

. Zalgcznik 3 - nagranie Cztery pory roku Vivaldiego, zrédto: serwis internetowy

YouTube (licencja Creative Commons)

https://www.youtube.com/watch?v=G65kt _cxpmA - dostepny online [dostep:
27.09.2021]

. Zatgcznik 4 - zabawa interaktywna- rozroéznianie dziet Boga w Swiecie- z

wykorzystaniem portalu Wordwall.net

https://wordwall.net/pl/resource/6968548/religia/b%C3%B3g-stw%C3%B3rca

dostepny online [dostep:30.09.2021]



SCENARIUSZ 8
SCENARIUSZ ZAJEC DLA:

dzieci 6-letnich (przedszkole).

OPRACOWANY PRZEZ:

nauczycieli religii Agnieszka Samul, Teresa Rzepnicka, Jolanta Wysztygiel.

TEMAT:

Pan Jezus uczy nas zy¢ w mitosci.

CELE KSZTALECENIA — WYMAGANIA OGOLNE:
e Zapoznanie z Osobg Jezusa Chrystusa, ktory przychodzi do ludzi, naucza,

udwieca i zbawia.

TRESCI KSZTALCENIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE:

Dziecko:
e opowiada poznane wydarzenia z zycia Jezusa Chrystusa

e wymienia sposoby okazywania przynaleznosci do przyjaciét Pana Jezusa.

METODY PRACY:
e praca z ilustracjg,
e rozmowa kierowana,
e burza moézgdw,
e gietda pomystow,
e zabawa z rymowanka,
e zabawa interaktywna,

e opowiadanie biblijne- mini teatrzyk.

SRODKI DYDAKTYCZNE:
e komputer,

e narzedzie do porozumiewania sie na odlegtos¢, np. Microsoft Teams,



e ilustracja serca (Zatgcznik 1),
e nagranie piosenki ,Sercem kocham Jezusa” (Zatgcznik 2),
e ilustracje oka, $ladu stopy, modlgcego sie dziecka (Zatgcznik 3),

e dwie figurki ludzikbw wykonane ,np. z rolek po papierze (rolkowy teatrzyk),

Pismo Swiete, gra interaktywna,
e Kkolejnos$¢ wydarzen w opowiadaniu biblijnym o uzdrowieniu Bartymeusza —
Wordwall.net (zat. 4).
PRZEWIDYWANY CZAS:

30 minut.

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:
Czes¢ przygotowawcza
1. Modlitwa spontaniczna na rozpoczecie zajec.
2. Pokaz ilustracji serca (Zatgcznik 1) i rozmowa kierowana.

Katecheta pyta, co oznacza serce, z czym sie kojarzy? Po uzyskaniu
odpowiedzi, zadaje kolejne pytanie: kogo mozemy kochaé? Dzieci wymieniajg
rézne osoby, a katecheta tak kieruje rozmowag, aby wsrod nich pojawito sie

imie Jezus.
Czes¢ zasadnicza
1. Woystuchanie piosenki pt. ,Sercem kocham Jezusa” (Zatagcznik 2).
2. Burza mozgow.

e Katecheta pyta, co znaczg stowa ,sercem kocham Jezusa”? Dzieci dzielg

sie swoimi pomystami,

¢ Konkluzja: Katecheta podsumowuje propozycje dzieci. Wyjasnia, ze
kochanie Jezusa polega na cigglym poznawaniu Go, kroczeniu Jego

Sladami, czyli nasladowaniu i przebywaniu razem,
e Wzbogaca przekaz ilustracjami (Zatgcznik 3),

e Oko - oznacza poznawanie,



o Slad stopy - oznacza nasladowanie, kroczenie $ladami Jezusa.
3. Opowiadanie biblijne

o Katecheta wyjasnia, ze nasladowa¢ Jezusa mozna wtedy, gdy wie sie, kim
On jest. Katecheta eksponuje Pismo $w. Przypomina, Zze wiasnie z tej
ksiegi mozna sie tego dowiedzie¢. Zapowiada opowiesc- teatrzyk o
spotkaniu Jezusa z cztowiekiem o imieniu Bartymeusz. Katecheta
opowiada tresc perykopy biblijnej Mk 10,46-52 wzbogacajgc przekaz mini-

teatrzykiem z wykorzystaniem rolkowych figur.
4. Rozmowa kierowana

e Katecheta pyta, kim byt Bartymeusz, o co prosit Jezusa i w jaki sposéb
Jezus zareagowat na jego prosbe. Katecheta podsumowuje wypowiedzi
dzieci i wyjasnia, na czym moze polega¢ nasladowanie Jezusa. Dodaje
tez, ze Pan Jezus otwiera takze nasze oczy, abysmy potrafili zobaczyc¢

wokot siebie potrzebujgcych pomocy i te pomoc w rézny sposéb niesé.
5. Gietda pomystow

o Katecheta prosi, aby dzieci na chwile zamknety oczy i pomyslaty, komu i w

jakich sytuacjach mogtyby nies¢ pomoc.

e Chetne dzieci wymieniajg osoby potrzebujgce i wyjasniajg swoje

propozycije.
6. Nauka rymowanki wzbogaconej gestami.
Rymowanka:
Gdy Jezusa prawdziwie mituje,
To Go w tej mitosci szczerze nasladuje.
Gesty:
Gdy Jezusa - dzieci podnoszg dwa palce w gore.
Prawdziwie mituje - dzieci krzyzujg rece na klatce piersiowej.
To Go - dzieci podnoszg dwa palce do gory.

W tej mitosci - dzieci krzyzujg rece na klatce piersiowe;.



Szczerze nasladuje - dzieci z dwdch palcéw (wskazujgcego i Srodkowego)

robig ,nozki” i wykonujg gest ,chodzenia”.

EWALUACJA:

utrwalenie i sprawdzenie znajomosci opowiadania biblijnego o uzdrowieniu

niewidomego Bartymeusza

Zabawa interaktywna z wykorzystaniem wordwall.net (Zatgcznik 3) Katecheta

czyta, dzieci ustalajg kolejno$¢ wydarzen.
modlitwa prosby

Katecheta zacheca do modlitwy spontanicznej w intencji oséb chorych,
samotnych, pokrzywdzonych i potrzebujgcych pomocy. Wyjasnia, ze taka

modlitwa jest okazywaniem mito$ci innym ludziom.

BIBLIOGRAFIA:

1.

Podstawa programowa katechezy Kosciota katolickiego w Polsce z 9 czerwca
2018 roku,

tabendowicz S., ks., Metodyka katechezy, Radom 2019,

https://cdn.pixabay.com/photo/2018/02/12/10/45/heart-3147976 340.jpqg,

dostepny online [dostep: 24.09.2021],

https://www.youtube.com/watch?v=5REeBurQYaw,

dostepny online [dostep: 24.09.2021],

https://cdn.pixabay.com/photo/2013/07/13/10/48/eye-157815 340.pnaq,

dostepny online [dostep: 24.09.2021],

https://cdn.pixabay.com/photo/2013/07/13/09/49/footprint-156109 340.png,

dostepny online [dostep: 24.09.2021],

https://cdn.pixabay.com/photo/2017/10/08/19/13/child-2831168 340.png,

dostepny online [dostep: 24.09.2021],

https://wordwall.net/pl/resource/8278794/religia/bartymeusz,

dostepny online [dostep: 24.09.2021].



ZALACZNIKI:

1. llustracja serca z bazy zdje¢ Pixabay

- 4N

Fotografia 6. Serce utozone z dtoni (zrédto:

https://cdn.pixabay.com/photo/2018/02/12/10/45/heart-3147976 340.jpq)

2. Zatacznik 2 - nagranie piosenki Sercem kocham Jezusa, zrédto: serwis
internetowy YouTube
https://www.youtube.com/watch?v=5REeBurQYaw
dostepny online [dostep: 24.09.2021]




3. Zatacznik 3 - ilustracje oka, stop, modlgcego sie dziecka z bazy zdje¢ Pixabay

Fotografia 7. Oko ludzkie (zrodto:
https://cdn.pixabay.com/photo/2013/07/13/10/48/eye-157815 340.pnq).

Fotografia 8. Stopa ludzka (zrédto:
https://cdn.pixabay.com/photo/2013/07/13/09/49/footprint-156109 340.pnq).




Fotografia 9. Modlgce sie dziecko (zrodto:
https://cdn.pixabay.com/photo/2017/10/08/19/13/child-2831168 340.pnq)

. Zafgcznik 4 - zabawa interaktywna — utrwalenie i sprawdzenie znajomosci
opowiadania biblijnego o uzdrowieniu niewidomego Bartymeusza z

wykorzystaniem portalu Wordwall.net

https://wordwall.net/pl/resource/8278794/religia/bartymeusz dostepny online
[dostep: 24.09.2021]




SCENARIUSZ 9
SCENARIUSZ ZAJEC DLA:
uczniow klas 6smych szkoty podstawowe]
OPRACOWANY PRZEZ:

Beate Lenkiewicz, nauczyciela religii oraz Joanne Szydtowska, nauczyciela religii.

TEMAT:

.Maryja Matkg Boga”. Uroczysto$¢ Bogurodzicy 1 stycznia.

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE (PODSTAWA PROGRAMOWA):

e Utrwalenia wiadomosci o Maryi jako Matce Boga oraz zacheta do postawy

modlitwy.

TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE (PODSTAWA
PROGRAMOWA):

Uczen:
e stucha utworu muzycznego,
e stucha i rozwaza fragment Ewangelii o Zwiastowaniu,
e rozwigzuje krzyzéwke na podstawie tekstéw Pisma Swietego,

e poznaje nauke Kosciota dotyczgcg Maryi jako Matki Boga z Katechizmu

KoSciota Katolickiego,
e modli sie.
METODY PRACY:
e ekspozycja,
e instrukcje,

e C¢wiczenia przedmiotowe.

SRODKI DYDAKTYCZNE:



e karta interaktywna
https://view.genial.ly/61c9963f9d7e660de754d11f/interactive-image-

interactive-image

e Pismo Swiete: biblijni.pl i biblia.deon.pl
e krzyzéwka w PDF stworzona na stronie krzyzéwki.edu.pl
e komputer z dostepem do Internetu
e Zdjecia z pixabay
PRZEWIDYWANY CZAS:

45 minut (w tym 15 min na samodzielne rozwigzanie krzyzéwki).

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:
o CzesSC1:
o Prezentacja piosenki Mario, czy juz wiesz w wykonaniu grupy

Accantus: https://view.genial.ly/61c9963f9d7e660de754d11f/interactive-

image-interactive-image.

o (Czesc2:
o Aktywne stuchanie fragmentu Ewangelii Lk 1, 26-38
https://www.biblijni.pl/%C5%81Kk,1,26-38,

o Rozwazanie stéw ,Niech mi sie stanie wedtug stowa Twego”,

o Rozwigzywanie krzyzéwki na podstawie tekstow biblijnych:
biblia.deon.pl,
o Szukanie w internetowym wydaniu Katechizmu Kosciota Katolickiego
punktu dotyczgcego Maryi jako Matki Boga ,
o Zapis do zeszytu tematu i notatki.
e (Czesc3:

o Zacheta i przyktad modlitwy do Boga za wstawiennictwem Maryi.

EWALUACJA ZAJEC:

Poprzez obserwacije ucznidéw na biezgco podczas zaje¢ oraz informacji zwrotnej

i przestanych rozwigzanych krzyzowek.

BIBLIOGRAFIA/NETOGRAFIA:



1. https://pixabay.com/pl/photos/sztuka-pomnik-3418579/ [dostep: 29.12.2021],
https://view.genial.ly/61c9963f9d7e660de754d11f/interactive-image-
interactive-image [dostep: 29.12.2021],
file:///C:/Users/Joanna/Desktop/krzyzowka%20(1).pdf [dostep: 29.12.2021],
https://www.biblijni.pl/%C5%81k,1,26-38 [dostep: 29.12.2021],
https://biblia.deon.pl/rozdzial.php?id=316 [dostep: 29.12.2021],
http://www.katechizm.opoka.org.pl/rkkkl-2-2.htm [dostep: 29.12.2021].

N

o g &~ w

ZALACZNIKI:

1. karta interaktywna
https://view.genial.ly/61c9963f9d7e660de754d11f/interactive-image-
interactive-image

2. krzyzowka: file:///C:/Users/Joanna/Desktop/krzyzowka%20(1).pdf




SCENARIUSZ 10
SCENARIUSZ ZAJEC DLA:

uczniow drugiego etapu edukacyjny, klasa V. Dziatania skierowane sg na ucznia ze

spektrum autyzmu oraz klase do ktérej uczeszcza dziecko.

PROWADZONYCH PRZEZ:

Barbara Olejniczak.

TEMAT:

Nasze emocje.

KSZTALTOWANE KOMPETENCJE KLUCZOWE:

e kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sieg;

Wiedzy - rozumienie zasad postepowania;

Umiejetnosci — zdolnos¢ koncentracji; zdolnos¢ do pracy zespotowe;.

Postawy — wspotpraca; zdolnos¢ do rozwijania odpornosci i pewnosci.

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE: (PODSTAWA PROGRAMOWA):
e Przygotowania ucznia do rozpoznawania, nazywania i rozwijania umiejetnosci

wyrazania emocji.

TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE: (PODSTAWA
PROGRAMOWA)

Uczen:

e nazywa emocje

e rozpoznaje emocje wtasne oraz innych osob,

e potrafi zinterpretowac sytuacje i dopasowac do niej emocje
e potrafi wspotpracowaé podczas zabawy i zajec.

e przestrzega norm wspoétzycia w grupie,

METODY PRACY:
e dyskusja kierowana,

e pogadanka,



e techniki multimedialne.

SRODKI DYDAKTYCZNE:
o film,
e ilustracje z bohaterami filmu,

e zdjecialilustracje przedstawiajgce emocje, (mogg by¢ wykonane przez

nauczyciela wedtug wtasnego pomystu),
e tablica,
e aplikacja wordwall,
e infografika,

e Zintegrowana Platforma Edukacyjna.

METODY PRACY:
e praca indywidualna,

e praca catego zespotu klasowego.

PRZEWIDYWANY CZAS:

2x45 minut (w tym 10 minut pracy wtasnej ucznia).

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:
e Faza wstepna:
1. Powitanie uczniow.
2. Nauczyciel przedstawia uczniom cel zajec.
3. Zapowiada wspolne oglgdanie filmu ,W gtowie sie nie miesci”.
e Fazarealizacyjna:
1. Uczniowie ogladajg film. W gtowie sie nie miesci - Odraza - YouTube

2. Uczniowie wraz z nauczycielem omawiajg tres¢ filmu. (film opowiada
0 dziewczynce imieniem Riley. W jej zyciu wystepuje pie¢ emocji: Radosc,
Strach, Gniew, Odraza i Smutek. Po przeprowadzce do San Francisco,

dziewczynka usituje dostosowac sie do nowej sytuacji).



3. Uczniowie wymieniajg jakie emocje towarzyszg gtéwnej bohaterce filmu

I w jakich sytuacjach te emocje wystepuja.

4. Na tablicy umieszczajg ilustracje: Riley oraz symbole emoc;ji z filmu:
radosc, strach, gniew, odraza i smutek. W wers;ji lekcji online nauczyciel

wyswietla na ekranie poszczegodlne ilustracje.

5. Podczas zamieszczania ilustracji/ wyswietlania na ekranie, nauczyciel

zadaje uczniom pytanie o emocje. Omawia co cechuje kazdg z nich.

6. Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy. Kazda grupa otrzymuje zestaw kart
z minkami emociji i kartoniki z wyrazami: radosc, strach, ztos¢, smutek,
zaskoczenie). Zadaniem uczniow jest dopasowanie emocji do uczuc.

( Zatgcznik 1).

7. Nauczyciel udostepnia link do ZPE z ¢wiczeniem typu potgcz pary tekst
z ilustracjami. Uczniowie wykonujg ¢wiczenie. Nauczyciel wraz z uczniami
omawia prawidtowe dopasowania par.

https://moje.zpe.gov.pl/dolacz/31130100

8. Nauczyciel zapowiada zabawe w kalambury, podczas ktérej uczniowie
bedg rozpoznawac¢ emocje innych. W tym celu nauczyciel przygotowuje do
losowania karty z nazwami emocji (zatgcznik 2) lub wyswietla na ekranie
koto fortuny przygotowane np. w aplikacji wordwall.
https://wordwall.net/resource/22772669

9. Po wylosowaniu, uczenh przedstawia/ wyraza za pomocg mimiki dang

emocje. Pozostali uczniowie odgadujg jaka to emocja.

10.W drugiej fazie ¢wiczenia uczen losujgcy karte musi wyrazi¢ gestem

uczucie przeciwne do tego, ktore zostato przez niego wylosowane.
e Faza podsumowujgca:

1. Nauczycie udostepnia karte pracy. Przyktadowg jest karta ,Jaka pogoda
pokazuje Twoj dzisiejszy nastroj?” (Zatgcznik 3) Nauczyciel moze wykonac
wiasng karte pracy.

2. Uczen zaznacza swoje uczucia w dniu dzisiejszym.

EWALUACJA ZAJEC



Wypowiedzi w uczniow:
e Jestem radosny, gdy ...
e Jestem smutny, gdy...

e Jestem zly, gdy...

NETOGRAFIA:

1. ,W gtowie sie nie miesci” — amerykanski animowany komputerowo film 3D
wytwérni Pixar, w rezyserii Pete'a Doctera. Obraz wyrdzniono m.in. Oscarem,
Ztotym Globem i nagrodg BAFTA za najlepszy film animowany. W gtowie sie
nie miesci - Odraza - YouTube (dostep 29.09.2021 r)

2. llustracje do filmu: Riley oraz symbole emocji z filmu: Radosé, Strach, Gniew,

Odraza i Smutek - sie¢ Internet

https://emocjedziecka.pl/nastroj-jak-pogoda-materialy-do-pracy-z-dzieckiem-

emocje/ - dostep 29.09.2021
3. Cwiczenie na Zintegrowanej Platformie Edukacyjne;

https://moje.zpe.gov.pl/dolacz/31130100 - dostep 11.01.2022 r.

4. Kofto fortuny z nazwami emociji przygotowane np. w aplikacji wordwall.

https://wordwall.net/resource/22772669 - dostep 11.01.2022 r.




ZALACZNIKI:

1. Przyktadowe karty z minkami emociji (Tabela 2)

_—~
RADOSC \ .,
\ r
STRACH .
Zroscé .
_— -~
SMUTEK g
A~ S~
ZASKOCZENIE . .

Tabela 2. Dwie kolumny zawierajgce opis emocji oraz emotikona.




2. Kartoniki z nazwami emocji (Tabela 3).

-
O

RADO

STRACH

ZLoSC

SMUTEK

ZASKOCZENIE

Tabela 3. Wyrazy opisujgce poszczegdlne emocje.

3. Nastréj jak pogoda - materiaty do pracy z dzieckiem (emocje) - Emocje

Dziecka


https://emocjedziecka.pl/nastroj-jak-pogoda-materialy-do-pracy-z-dzieckiem-emocje/
https://emocjedziecka.pl/nastroj-jak-pogoda-materialy-do-pracy-z-dzieckiem-emocje/

JAKA POGODA POKAZUJE TWOJ DZISIEJSZY NASTRGJ?

S

Fotografia 10. llustracja pokazujgca rézne stany pogody.




SCENARIUSZ 11
SCENARIUSZ ZAJEC DLA:

uczniow klasy IV szkoty podstawowej,

TEMAT:

Podzielnosc liczb przez 2, 51 10.

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE:

¢ Wykonywanie nieskomplikowanych obliczeh w pamieci lub w dziataniach
trudniejszych pisemnie oraz wykorzystanie tych umiejetnosci w sytuacjach

praktycznych.

e Dostrzeganie regularnosci, podobienstw oraz analogii i formutowanie

wnioskow na ich podstawie.

TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE: (PODSTAWA
PROGRAMOWA)

Uczen:
e rozpoznaje liczby podzielne przez 2, 5 oraz 10,
e dostrzega zaleznosci miedzy podanymi informacjami,

e rozumienie tekst zawierajgcy informacje liczbowe.

METODY PRACY:
e eksponujgca — filmy na stronie pistacja.tv,
e dyskusja dydaktyczna — burza mozgow,
e praktyczna — grywalizacja.
SRODKI DYDAKTYCZNE:
e komputer
e MS Teams
e Mulitmedia — filmy na stronie pistacja.tv

e Multimedia — gry na stronie pistacja.tv



Tablica liczb - zatgczniki nr 1- 2

karta z notatkg do lekcji - zatgcznik nr 3

PRZEWIDYWDANY CZAS:

45 minut.

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

1.

Faza przygotowawcza

e Przywitanie ucznidw,

e Sprawdzenie obecnosci,

e Podanie tematu lekcji oraz celow lekcji,

e Upewnienie sie czy uczniowie rozumiejg cele lekcji, np. poprzez
poproszenie wybranego ucznia o sparafrazowanie celow w jezyku

zrozumiatym dla ucznia.
Faza zasadnicza

Uczniowie ogladajg film na stronie pistacja.tv

https://pistacja.tv/film/mat00088-cecha-podzielnosci-liczb-przez-2?playlist=230

na temat cechy podzielnosci liczb przez 2,

Nauczyciel prosi uczniéw o zamalowanie w tabeli liczb (zatgcznik 1) komérek
z liczbami podzielnymi przez 2 w zakresie 100 lub przedstawia tabele
(zatgcznik 2a) z zamalowanymi komoérkami — nauczyciel podejmuje decyzje
np. w zaleznosci od mozliwosci, warunkoéw technicznych itp. W przypadku

zgtaszanych przez uczniéw, zacheca do dyskusii,

Wyswietlenie notatki do zapisania w zeszycie. Infografika na temat cech

podzielnosci przez 2 (zatgcznik 3a),

Nastepnie uczniowie zapisujg wniosek: ,Liczby niepodzielne przez 2

nazywamy liczbami nieparzystymi.” (mogg go sami sformutowac),

Uczniowie ogladajg film na stronie pistacja.tv https://pistacja.tv/film/mat00090-

cecha-podzielnosci-liczb-przez-5?playlist=230 na temat cechy podzielnosci

liczb przez 5,


https://pistacja.tv/film/mat00090-cecha-podzielnosci-liczb-przez-5?playlist=230
https://pistacja.tv/film/mat00090-cecha-podzielnosci-liczb-przez-5?playlist=230

Nauczyciel prosi uczniéw o zamalowanie w tabeli liczb (zatgcznik 1) komodrek
z liczbami podzielnymi przez 5 w zakresie 100 lub przedstawia tabele
(zatgcznik 2b) z zamalowanymi komoérkami — nauczyciel podejmuje decyzje
np. w zaleznosci od mozliwosci, warunkow technicznych itp. W przypadku

zgtaszanych przez uczniéw, zacheca do dyskusii,

Wyswietlenie notatki do zapisania w zeszycie. Infografika na temat cech

podzielnosci przez 5 (zatgcznik 3b),

Uczniowie ogladajg film na stronie pistacja.tv https://pistacja.tv/film/mat00093-

cecha-podzielnosci-liczb-przez-10?playlist=230 na temat cechy podzielnosci

liczb przez 10,

Nauczyciel prosi uczniéw o zamalowanie w tabeli liczb (zatgcznik 1) komorek
z liczbami podzielnymi przez 10 w zakresie 100 lub przedstawia tabele
(zatgcznik 2c¢) z zamalowanymi komérkami — nauczyciel podejmuje decyzje
np. w zaleznosci od mozliwosci, warunkéw technicznych itp. W przypadku

zgtaszanych przez uczniéw, zacheca do dyskusiji,

Wyswietlenie notatki do zapisania w zeszycie. Infografika na temat cech

podzielnosci przez 10 (zatgcznik 3a),
Wykonanie ¢wiczen interaktywnych na stronie pistac;ji:

o teoria podzielnosci przez 2: https://pistacja.tv/film/mat00088-cecha-

podzielnosci-liczb-przez-2?exercise=mat00088 1 a

o Cwiczenie podzielnosci przez 2: https://pistacja.tv/film/mat00088-cecha-

podzielnosci-liczb-przez-2?exercise=mat00088 1 b

o Cwiczenie podzielnosci przez 5: https://pistacja.tv/film/mat00090-cecha-

podzielnosci-liczb-przez-5?exercise=mat00090 1 a

o Cwiczenie podzielnosci przez 10: https://pistacja.tv/film/mat00093-

cecha-podzielnosci-liczb-przez-10?exercise=mat00093 1 b

. Faza koncowa

Podsumowanie lekcji — uczniowie przypominajg cele lekcji. Sprawdzenie czy

wszystko jest zrozumiate, odpowiedzi na ewentualne pytania uczniow,

Docenienie/ocenienie aktywnos$ci uczniow.


https://pistacja.tv/film/mat00093-cecha-podzielnosci-liczb-przez-10?playlist=230
https://pistacja.tv/film/mat00093-cecha-podzielnosci-liczb-przez-10?playlist=230
https://pistacja.tv/film/mat00088-cecha-podzielnosci-liczb-przez-2?exercise=mat00088_1_a
https://pistacja.tv/film/mat00088-cecha-podzielnosci-liczb-przez-2?exercise=mat00088_1_a
https://pistacja.tv/film/mat00088-cecha-podzielnosci-liczb-przez-2?exercise=mat00088_1_b
https://pistacja.tv/film/mat00088-cecha-podzielnosci-liczb-przez-2?exercise=mat00088_1_b
https://pistacja.tv/film/mat00090-cecha-podzielnosci-liczb-przez-5?exercise=mat00090_1_a
https://pistacja.tv/film/mat00090-cecha-podzielnosci-liczb-przez-5?exercise=mat00090_1_a
https://pistacja.tv/film/mat00093-cecha-podzielnosci-liczb-przez-10?exercise=mat00093_1_b
https://pistacja.tv/film/mat00093-cecha-podzielnosci-liczb-przez-10?exercise=mat00093_1_b

EWALUACJA ZAJEC

Podsumowanie za pomocg metody swiatet drogowych. Na czacie wypisujemy

pytania i kolory:

1.

Czy potrafisz stosowac ceche podzielnosci przez 27?
Zielony

Zotty

Czerwony

Czy potrafisz stosowac ceche podzielnosci przez 5?
Zielony

26ty

Czerwony

Czy potrafisz stosowac ceche podzielnosci przez 107?
Zielony

Zbity

Czerwony

Zadaniem ucznia jest wcisngé emotikonke przy danym kolorze (zielony —

rozumiem/umiem, zoity — musze jeszcze pocéwiczy¢, czerwony — nie rozumiem/nie

umiem).

NETOGRAFIA:

1.

Kanat pistacja.tv https://pistacja.tv/ https://pistacja.tv/film/mat00088-cecha-

podzielnosci-liczb-przez-2?playlist=230, [dostep: 08.12.2021r.]

Kanat pistacja.tv https://pistacja.tv/film/mat00090-cecha-podzielnosci-liczb-
przez-5?playlist=230, [dostep: 18.12.2021r.]

Kanat pistacja.tv https://pistacja.tv/film/mat00093-cecha-podzielnosci-liczb-
przez-107?playlist=230, [dostep: 18.12.2021r.]

Kanat pistacja.tv https://pistacja.tv/film/mat00088-cecha-podzielnosci-liczb-
przez-2?exercise=mat00088 1 a, [dostep: 18.12.2021r.]



https://pistacja.tv/film/mat00088-cecha-podzielnosci-liczb-przez-2?exercise=mat00088_1_a
https://pistacja.tv/film/mat00088-cecha-podzielnosci-liczb-przez-2?exercise=mat00088_1_a

5. Kanat pistacja.tv https://pistacja.tv/film/mat00088-cecha-podzielnosci-liczb-
przez-2?exercise=mat00088 1 b, [dostep: 18.12.2021r.]

6. Kanat pistacja.tv https://pistacja.tv/film/mat00090-cecha-podzielnosci-liczb-
przez-5?exercise=mat00090 1 a, [dostep: 18.12.2021r.]

7. Kanat pistacja.tv https://pistacja.tv/film/mat00093-cecha-podzielnosci-liczb-
przez-10?exercise=mat00093 1 b [dostep: 18.12.2021r.]

ZALACZNIKI:

1. Zatgcznik nr 1 —tablica liczb (Tabela 1.1, Tabela 1.2, Tabela 1.3)


https://pistacja.tv/film/mat00088-cecha-podzielnosci-liczb-przez-2?exercise=mat00088_1_b
https://pistacja.tv/film/mat00088-cecha-podzielnosci-liczb-przez-2?exercise=mat00088_1_b
https://pistacja.tv/film/mat00090-cecha-podzielnosci-liczb-przez-5?exercise=mat00090_1_a
https://pistacja.tv/film/mat00090-cecha-podzielnosci-liczb-przez-5?exercise=mat00090_1_a
https://pistacja.tv/film/mat00093-cecha-podzielnosci-liczb-przez-10?exercise=mat00093_1_b
https://pistacja.tv/film/mat00093-cecha-podzielnosci-liczb-przez-10?exercise=mat00093_1_b

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50

51 52 53 54 55 56 57 58 59 60

61 62 63 64 65 66 67 68 69 70

71 72 73 74 75 76 77 78 79 80

81 82 83 84 85 86 87 88 89 90

91 92 93 94 95 96 97 98 99 100
Tabela 1.1. Pierwsza tablica liczb.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27 28 29 3C
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40
41 42 43 44 45 46 47 48 49 SC
51 52 53 54 55 56 57 58 59 6C
61 62 63 64 65 66 67 68 69 7C
71 72 73 74 75 76 77 78 79 8C
81 82 83 84 85 86 87 88 89 9d
91 92 93 94 95 96 97 98 99 10
Tabela 1.2. Druga tablica liczb.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50

51 52 53 54 55 56 57 58 59 60

61 62 63 64 65 66 67 68 69 70

71 72 73 74 75 76 77 78 79 80

81 82 83 84 85 86 87 88 89 90

91 92 93 94 95 96 97 98 99 100




Tabela 1.3. Trzecia tablica liczb.

2. Zatgcznik nr 2 — tablica liczb

2a —tablica z zaznaczonymi liczbami podzielnymi przez 2 w zakresie 100

(Tabela 2.1)

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40
41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
51 52 53 54 55 56 57 58 59 60
61 62 63 64 65 66 67 68 69 70
71 72 73 74 75 76 77 78 79 80
81 82 83 84 85 86 87 88 89 90
91 92 93 94 95 96 97 98 99 100
Tabela 2.1. Tablica z zaznaczonymi liczbami podzielnymi przez 2

2b — tablica z zaznaczonymi liczbami podzielnymi przez 5 w zakresie 100

(Tabela 2.2)

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40
41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
51 52 53 54 55 56 57 58 59 60
61 62 63 64 65 66 67 68 69 70
71 72 73 74 75 76 77 78 79 80
81 82 83 84 85 86 87 88 89 90
91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

Tabela 2.2. Tablica z zaznaczonymi liczbami podzielnymi przez 5




2c — tablica z zaznaczonymi liczbami podzielnymi przez 10 w zakresie 100

(Tabela 2.3)
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40
41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
51 52 53 54 55 56 57 58 59 60
61 62 63 64 65 66 67 68 69 70
71 72 73 74 75 76 77 78 79 80
81 82 83 84 85 86 87 88 89 90
91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

Tabela 2.3. Tablica z zaznaczonymi liczbami podzielnymi przez 10

3. Zatacznik nr 3 — karta z notatkg do lekcji

e zatgcznik 3a — infografika na temat cech podzielnosci przez 2

)

Fotografia 11. Infografika przedstawiajgca cechy podzielnosci przez 2 (zrodio:

'-'-------------\

1 hazywamy liczbami parzystymi.

b ]

5460 37002

W WE R G BW B RE S SN MW B8 e G R e B

to na przyktad:

'\

124

gdy jej ostatniq cyfrqg jésf 0,2,u4,6lub 8.

3876 2008

https://pistacja.tv/film/mat00088-cecha-podzielnosci-liczb-przez-

27playlist=230]).




e zalgcznik 3b — infografika na temat cech podzielnosci przez 5

“-“‘-ﬂ-‘-“‘-ﬁﬂ\

Liczba jest podzielna przez 5,
jesli jej ostatniq cyfrq jest O albo 5.

LN

Liczby podzielne przez 5
to na przyktad:

RN

897 2007

D S e R

- S e W

Fotografia 12. Infografika przedstawiajgca cechy podzielnosci przez 5

(zrédto: https://pistacja.tv/film/mat00090-cecha-podzielnosci-liczb-

przez-5?7playlist=230)

e zalgcznik 3c — infografika na temat cech podzielnosci przez 10

o W e G e e e R e e e e e e

| Liczba jest , 1
I gdy jej ostatniq cyfrqg jest 0. §
i to na przyktad: )
| /7\ i
| 30 70 200 160 3540 «!

|

Kazda ,

| dzielisie tez przez 7 i przez 5. |

L T e T T

Fotografia 13. Infografika przedstawiajgca cechy podzielnosci przez 10
(zrodto: https://pistacja.tv/film/mat00093-cecha-podzielnosci-liczb-
przez-10?playlist=230)




SCENARIUSZ 12

SCENARIUSZ ZAJEC DLA:

dla klasy 6smej szkoty podstawowej z lekcji matematyki

PROWADZONYCH PRZEZ:

Elzbieta Prokopiuk, Magdalena Matyszko

TEMAT:

Twierdzenie Pitagorasa.

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE:

1. uczen zna i stosuje w sytuacjach praktycznych twierdzenie Pitagorasa.

TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE: (PODSTAWA
PROGRAMOWA)

Uczen:

poznaje twierdzenie Pitagorasa i sposob na jego uzasadnianie,
zapisuje zalezno$¢ miedzy dtugosciami bokow trojkgta prostokgtnego,
oblicza dlugos¢ przyprostokatnej na podstawie twierdzenia Pitagorasa,

oblicza dlugos¢ przeciwprostokgtnej na podstawie twierdzenia Pitagorasa.

METODY/ TECHNIKI PRACY:

techniki multimedialne,

dyskusja,

¢wiczenia utrwalajgce,

gra dydaktyczna/quiz,

problemowa — dokument wspotdzielony,
technika: sygnalizacja swietlna,

technika zdan niedokonczonych.

FORMY PRACY:



e praca z catg klasa
e praca samodzielna

e praca w parach lub matych grupach

SRODKI DYDAKTYCZNE:
e MS Teams
e formularz google — plik do wspétpracy w grupie
e Zintegrowana Platforma Edukacyjna
e tablica MS Teams
e Quiz

e tabele wynikow (Zatgcznik 1, Zatgcznik 2)

PRZEWIDYWANY CZAS:

45 min.
PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

1. Faza przygotowawcza.
¢ Nauczyciel podaje uczniom temat, informuje o celach lekciji.

¢ Uczniowie wykonujg ponizsze zadanie, nastepnie wyniki umieszczajg w
tabeli wynikdw udostepnionej w pliku wspétdzielonym na dysku Google
(Zatgcznik 1) — praca samodzielna, nauczyciel obserwuje wpisywane

wyniki i ewentualnie udziela wskazéwek.

Zadanie:

Postaraj sie wszystkie czynnosci wykonywac jak najdoktadnie;j.
e Narysuj w zeszycie dowolny tréjkat prostokatny.

e Zmierz i zapisz dtugosci jego bokow.

e Oblicz kwadraty tych diugosci.

e Dodaj kwadraty dtugosci przyprostokatnych.



e Wopisz swoje wyniki w tabeli w udostepnionym pliku (w wierszu
oznaczonym twoim numerem z dziennika).

e W przypadku pracy stacjonarnej, uczniowie postepujg jw. wyniki wpisujg
w skroconej tabeli (zatgcznik 2) w wierszu 1 — pozostate wiersze

uzupetniamy wybranymi przypadkami innych uczniéw, poniewaz

wpisywanie wynikow catej klasy zajmie bardzo duzo czasu.
e Przyjrzyj sie otrzymanym wynikom. Co zauwazasz?

Wspdlna rozmowa na forum klasy na temat wnioskéw z otrzymanych
wynikow.

2. Faza zasadnicza.

e Zapoznanie z twierdzeniem Pitagorasa i jego dowodem na podstawie

materiatbw ZPE — praca z catg klasa na podstawie materiatu:

https://moje.zpe.qgov.pl/dolacz/22877800

¢ Rozwigzywanie zadan (wspolnie lub w grupach — do decyzji nauczyciela)

przygotowanych na ZPE:

https://moje.zpe.qgov.pl/dolacz/28519200

e Pozyskanie informacji zwrotnej od ucznidow za pomocg techniki -
sygnalizacja swietlna (na lekcji zdalnej przez czat). Uczniowie

odpowiadajg na pytanie:

Czy potrafisz obliczy¢ dlugosc¢ przyprostokatnej oraz przeciwprostokatnej

na podstawie twierdzenia Pitagorasa?

3. Faza koncowa.
Quiz — w zaleznosci od pozyskanej informacji zwrotnej po zastosowaniu
techniki sygnalizacji Swietlnej praca samodzielna lub w parach (jesli duzo
bedzie Swiatet z6ttych, to mozna potgczyc¢ te osoby z tymi, co pokazaty
zielone).
https://quizizz.com/admin/quiz/618d40827e460f001de04571

EWALUACJA ZAJEC

e Uczniowie konczg wybrane przez siebie zdanie (na lekcji zdalnej

umieszczone na tablicy jamboard lub w pliku wspoétdzielonym):



o Na dzisiejszej lekcji nauczytem sie ...

o Najwiekszg trudnos¢ sprawito mi...

BIBLIOGRAFIA:

1. Matematyka z plusem 8, podrecznik dla klasy 6smej szkoty podstawowej,
GWO, Gdansk 2018. Wydanie pierwsze, str. 79 — 86,

2. "Matematyka z kluczem" Podrecznik do matematyki dla klasy siodmej szkoty
podstawowej Nowa edycja 2020 - 2022 rok wydania 2020 str. 242 — 247.

NETOGRAFIA:

1. Materiat wtasny https://quizizz.com/admin/quiz/618d40827e460f001de04571,
[dostep 14.11.2021],

2. Zintegrowana Platforma Edukacyjna Twierdzenie Pitagorasa (zpe.gov.pl),
[dostep 10.11.2021],

3. Zintegrowana Platforma Edukacyjna https://moje.zpe.gov.pl/dolacz/22877800,
[dostep 14.11.2021],

4. Zintegrowana Platforma Edukacyjna https://moje.zpe.gov.pl/dolacz/28519200,
[dostep 14.11.2021].

Zalaczniki:

e Zatgcznik 1. Tabela wynikéw 1 (Tabela 3.1)
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Tabela 3.1. Tabela wynikow 1 (opracowanie wiasne).

Zatgcznik 2. Tabela wynikow 2:




Lp. | Dtugos¢ Dtugos¢ Dtugosé
przyprostokatnej | przyprostokatnej | przeciwprostokatnej | a | b? | ¢? | a*+b?
(a) (b) (c)

1

2

3

4

6

7

8

9

10

Tabela 3.2. Tabela wynikéw 2 (opracowanie wtasne).



SCENARIUSZ 13
SCENARIUSZ ZAJEC DLA:

Klasy Il szkoty ponadpodstawowe;j.

PROWADZONYCH PRZEZ:

Ewelina Czaplejewicz, Justyna Gregorczuk

TEMAT:

»7 nawykow skutecznego nastolatka”

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE (PODSTAWA PROGRAMOWA):

e Formutowanie przez ucznia samodzielnych i przemyslanych sgdow bazujgc na

gtébwnych trudnosciach nastolatkow.

TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE: (PODSTAWA
PROGRAMOWA)

Uczen:
e nazywa 7 nawykoéw skutecznego nastolatka,
e dowie sie jak uporac¢ sie z trudnosciami napotkanymi w zyciu szkolnym,
e okresla cele dziatania,

e dowie sie jak stawiaé sobie cele.

METODY/TECHNIKI PRACY:
e techniki multimedialne,
e praca samodzielna,
e dyskusja sterowana,

e technika zdan niedokonczonych.

SRODKI DYDAKTYCZNE:
e komputer z rzutnikiem/ platforma Microsoft Teams

e platforma Nearpood;



e zasoby Internetu

PRZEWIDYWANY CZAS:

45 min.

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:
1. Faza przygotowawcza.
e burza mdézgow na temat: ,Z jakimi problemami boryka sie nastolatek?”
e pytania pomocnicze, ktdre nauczyciel moze zada¢ uczniom:

o Czy zmierzyles sie/zmierzytas sie kiedykolwiek z jakimis

trudnymi sytuacjami?
o Czego nie lubisz robic?
o Czy jakas sytuacja moze ciebie denerwowac/stresowac?
o Czy zyjesz ,w emocjonalnym chaosie?”
2. Faza zasadnicza.
e Obejrzenie krotkiego filmiku pt. ,,7 nawykow skutecznego nastolatka”.
e Dyskusja na temat obejrzanego filmu.

https://www.youtube.com/watch?v=ZpYvO 9gJX8

e Pytania pomocnicze, ktére nauczyciel moze zadac¢ uczniom:
o Czy czesto odczuwasz brak czasu?
o Czy stawiasz sobie cele?
o Jakie problemy sg przedstawione w filmie?
o Czy wiesz jak poradzi¢ sobie z tymi problemami?
o Co zrobi¢ aby wymienione problemy nie powracaty?

3. Faza koncowa.
e uczniowie odpowiadajg na zadane pytania na platformie Nearpood.

Pytanie do slajdu ,field trip™:



Cwiczenie: Wyobraz sobie, ze jestes w w cudownym miejscu na tonie
natury. Rozejrzyj sie wokoto. Czy bedac z dala od rzeczywistosci, stojac
posrodku natury twoje problemy znikng? Na co wowczas zwrocisz uwage?
O czym lub o kim bedziesz mysle¢? (obrazek powinien zmotywowaé

ucznia do refleksji i sktoni¢ do sporzgdzenia listy priorytetéw w zyciu)

Na platformie Nearpood uczniowie bedg odpowiadac na pytania dotyczace

filmiku i tematu lekcji.

Link do platformy Nearpood:
https://app.nearpod.com/?pin=Q8MPH (link dla ucznia, do podgladu dla

nauczyciela)

https://npl.nearpod.com/sharePresentation.php?code=169e59f74a45ed53
8948eff2791cc321-1

(link dla nauczyciela — do edycji, wymaga logowania)

EWALUACJA ZAJEC:
e Praca w pliku wspétdzielonym.
e Zdania podsumowujgce dla uczniow:
o W czasie lekcji dowiedziatem sie/dowiedziatam sig, Ze...
o Zaskoczyto mnie...

o Musze popracowaé nad...

NETOGRAFIA:

1. https://npl.nearpod.com/sharePresentation.php?code=169e59f74a45ed53894
8eff2791cc321-1 [dostep:17.12.2021]

2. https://www.youtube.com/watch?v=ZpYvO 99qJX8 [dostep:17.12.2021]




SCENARIUSZ 14 (1 z 2)
SCENARIUSZ ZAJEC DLA:

Dla klasy Il liceum ogdlnoksztatcgcego

PROWADZONYCH PRZEZ:

Emilia Gryko, Jan Karczewski, Maria Kruk, Mirostawa Nikonczuk, Joanna Wasiluk

TEMAT:

Stowarzyszenie literackie ,Biatowieza”.

CELE KSZTALCENIA — WYMAGANIA OGOLNE (PODSTAWA PROGRAMOWA):

e rozumienie znaczenia literatury i kultury w ksztattowaniu poczucia tozsamosci

narodowej lub etnicznej,

e rozumienie wartosci jezyka ojczystego oraz jego funkcji w budowaniu

wspolnoty rodzinnej, narodowej i kulturowej,
e pogtebianie umiejetnosci poprawnego moéwienia i pisania zgodnego,

e z zasadami poprawnosci jezykowe;.

TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE (PODSTAWA
PROGRAMOWA):

UCZEN:

e przedstawia stan biatoruskiego ruchu literackiego w Polsce w okresie

powojennym,
e omawia gtowne formy dziatalnosci stowarzyszenia literackiego ,Biatowieza”,

e wymienia czotowych pisarzy biatoruskich w Polsce oraz okresla ich dorobek

literacki.

METODY/TECHNIKI PRACY:
e prezentacja multimedialna,
e pogadanka,

e wyktad,



e dyskusja,

e praca z tekstem.

SRODKI DYDAKTYCZNE:
e platforma do prowadzenia zaje¢ online ZOOM,
e komputery z gtosnikami, stuchawkami i dostepem do internetu,

e podrecznik.

PRZEWIDYWANY CZAS:

e 45 minut.

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:
1. Faza przygotowawcza.

o pogadanka nauczyciela wprowadzajgca do tematu odnosnie

biatoruskiego ruchu literackiego w Polsce w okresie powojennym.
2. Faza zasadnicza.

o wyktad nauczyciela w oparciu o prezentacje multimedialng na temat
powstania, form dziatalnosci oraz wybitniejszych przedstawicieli

Stowarzyszenia Literackiego ,Biatowieza”,

o W trakcie prezentacji pytania do uczniow oraz ,zagajenie” dyskus;ji na
temat form dziatalnosci ,biatowiezan”, osiggnie¢ poszczegolnych

pisarzy i ich inspiraciji literackich oraz tematyki utworéw.
3. Faza koncowa.
o zapoznanie sie uczniow z materiatem w podreczniku oraz wykonanie
cwiczen.
EWALUACJA ZAJEC:
e rozwiniecie zdania przez uczniéw:
Na dzisiejszych zajeciach dowiedziatem sie...

Na dzisiejszej lekcji zaskoczyto mnie...



BIBLIOGRAFIA:

1. Jan Karczewski, Suczasnaja bietaruskaja litaratura. Podrecznik do ksztatcenia

literackiego i kulturowego z jezyka biatoruskiego dla kl. 3 LO, Warszawa 2003.
2. Alaksandr Barszczeuski, Tworcy litaraturnaha ruchu u Polszczy 1958-1998,
Minsk 2001.

ZALACZNIKI:

1. opis slajdéw do prezentacji,

2. prezentacja multimedialna Stowarzyszenie ,Biatowieza” (materiat autorski)



SCENARIUSZ 15 (2 z 2)
SCENARIUSZ ZAJEC DLA:

Dla klasy V szkoty podstawowe;j.

PROWADZONYCH PRZEZ:

Ewa Lunda, Angelina Masalska, Tamara Bielkiewicz, Anna Petrovska, Anna

Frankowska

TEMAT:

Ak apbbiBanaca manasaHHe Haszapa — ,ApTbicT AHka” - film i kino

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE (PODSTAWA PROGRAMOWA):
e Zapoznanie uczniéw z opowiadaniem ,ApTbICT AHKa”,
e Ukazanie postaw bohaterow i wtasnych emocji zwigzanych z akcjg utworu,

e Poznanie poje¢ zwigzanych z kinem i teatrem.

TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE (PODSTAWA
PROGRAMOWA):

UCZEN:
¢ Wymienia bohaterow opowiadania "ApTbICT AHKa",
e Ocenia postepowanie bohateréw opowiadania,

e Poznaje stownictwo zwigzane z kinem i teatrem.

METODY/TECHNIKI PRACY:
e podajgca: pogadanka, opowiadanie,

e praca w grupach (w przypadku nauczania w szkole gra memory — karty do gry

w zatgczniku),

e praca indywidualna (w przypadku nauczania zdalnego gra dydaktyczna — link

do gry w zatgczniku),
e gra dydaktyczna,

e dyskusja.



SRODKI DYDAKTYCZNE:
e zestaw kart do gry w memory (wersja papierowa),
e LearningApps (gra w wersji interaktywnej w przypadku nauczania zdalnego),
e Tres¢ opowiadania "ApTbICT AHKa",

e Platforma TEAMS.

PRZEWIDYWANY CZAS:

e 45 minut

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:
1. Faza przygotowawcza.
o Sprawy organizacyjno — porzgdkowe,
o wprowadzenie do tematu, zapoznanie uczniéw z celami lekcji,
o wyjasnienie sposobu pracy na lekcji,
o podziat klasy na grupy (w przypadku nauczania w szkole).
2. Faza zasadnicza.

o Odczytanie przez nauczyciela opowiadania, rozmowa na temat

bohateréw, ocena postepowania, wypowiedzi uczniow

o Wprowadzenie i zapisanie w zeszytach stownictwa zwigzanego z

kinem, teatrem np. aktor, rezyser, scenograf, scenarzysta, kostium itd.

o W przypadku nauczania w szkole - praca w grupach (zestawy kart do
gry memory dotyczgce opowiadania), w przypadku nauczania zdalnego

— praca indywidualna (link do gry w zatgczniku)
3. Faza koncowa.

o Podsumowanie lekcji w odniesieniu do zaktadanych celow lekcji.

EWALUACJA ZAJEC:

e Kciuk w gore, kciuk w dét. Wszyscy uczniowie siadajg w kregu. Nauczyciel
zadaje pytania a nastepnie na hasto ,start” wszyscy wyciggajg przed siebie

reke z odpowiednio skierowanym kciukiem



(W przypadku lekcji zdalnej nauczyciel zapisuje pytania na czacie, a uczniowie

oznaczajg odpowiedzi w postaci uméwionych symboli)
Przyktady pytan:
1. Czy potrafisz wymieni¢ bohateréw opowiadania?
2. Czy potrafisz oceni¢ postepowanie bohateréw opowiadania?
3. Czy wymienisz stownictwo zwigzane z teatrem i kinem?
e W przypadku nauczania zdalnego: rozwiniecie zdania przez uczniow:
1. Na dzisiejszej lekcji dowiedziatem/am sie, ze...
2. Na dzisiejszej lekcji zaskoczyto mnie, ze...

3. Chciatbym/chciatabym jeszcze popracowac nad...

BIBLIOGRAFIA:
1. Kpyninka. A, ApTeicT AHkKa [w] BacHsaHka 5,T. Rusaczyk, Wydawnictwa
Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa 1999, s.61-62
ZAL ACZNIKI:

1. zestaw kart do gry w memory (wersja papierowa w przypadku nauczania

w szkole)
2. LearningApps (gra w wersji interaktywnej w przypadku nauczania zdalnego)

3. Zatacznik nr 1 (Tabela 4.1)



KiHO KiHO akuep
akuep pP3aXbIcep P3XbICEép
apTbICT apTbICT KiHa3abIMKi
KiHa3abIMKi ¢dinbm ¢hinbm
AHka AHka rycak
rycak Hasap Hasap

Tabela 4.1. Zestaw poje¢ do Zatgcznika nr 1.
4. Zatacznik nr 2
Link do gry w programie LearningApps — materiat wtasny

https://learningapps.org/watch?v=psydqtqga2l
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SCENARIUSZ ZAJEC DLA:

uczniéw Liceum Ogodlnoksztatcgcego

PROWADZONYCH PRZEZ:

Danuta Lewczuk, nauczyciel geografii LO im. M. Kopernika w Sokoétce

TEMAT:

Globalizacja — szansa czy zagrozenie?

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE (PODSTAWA PROGRAMOWA):

e Dostrzeganie prawidtowos$ci dotyczgcych srodowiska przyrodniczego, zycia
i gospodarki cztowieka oraz wzajemnych powigzan i zaleznosci w systemie

cztowiek-przyroda-gospodarka.

e Pozyskiwanie i przetwarzanie oraz prezentowanie informacji na podstawie
réznych zrodet informacji geograficznej, w tym réwniez technologii

informacyjno-komunikacyjnej.

TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE (PODSTAWA
PROGRAMOWA):

Uczen:
e Wskazuje pozytywne i negatywne skutki globalizacji i integracji politycznej,
e Uzasadnia wptyw pozytywny i negatywny globalizacji na zycie i dziatalnos¢

gospodarczg cztowieka.

OCZEKIWANE EFEKTY:
1. Wiedza:
Uczen:
¢ wyjasnia pojecie globalizacja,

e poznaje ptaszczyzny globalizacji na Swiecie i ich wptyw na rozwoj

spoteczenstw,

e analizuje przyczyny globalizaciji,



e wskazuje i uzasadnia pozytywne i negatywne skutki globalizaciji,

e dostrzega wzajemne powigzania w systemie cztowiek-srodowisko-

gospodarka,

e przedstawia wptyw globalizacji na gospodarke swiatowg, poszczegolne

panstwa, narody oraz poszczegolnych obywateli,

e rozumie znaczenie inwestycji zagranicznych w tworzeniu gospodarki

globalnej.
2. Umiejetnosci:
Uczen:

e rozwija umiejetnosci korzystania z roznych zrodet informaciji do
pozyskiwania i przetwarzania wiedzy na temat probleméw wspotczesnego

Swiata, np.
e tabela — Indeks globalizaciji,

e mapa — Kraje europejskie o najwyzszym indeksie globalizacji w 2009 r.

(podrecznik s. 264)
e tabela - Najwieksze korporacje na swiecie w 2012 r. (podrecznik s. 264)

e mapa swiata — Kraje w ktérych prowadzi dziatalnos¢ grupa SHELL

(podrecznik s. 265)
e analizuje dane statystyczne oraz prezentuje argumenty.
3. Postawy:

e ksztattowanie postaw poczucia odpowiedzialnosci za losy wspoétczesnego

Swiata, poszanowania kultury i odrebnosci narodéw i spoteczenstw,
e ksztatcenie umiejetnosci dyskusji i pracy w grupie,

e ksztattowanie umiejetnosci korzystania z réznych zrédet informacji.

KOMPETENCJE KLUCZOWE

1. Kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii

e Umiejetnosci: zdolno$¢ do wykorzystania logicznego i racjonalnego

myslenia, zdolnos¢ do przedstawiania wnioskow i sposobu rozumowania.



e Postawy: postawy krytycznego rozumienia i ciekawosci
3. Kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji
e Wiedza: znajomos¢ stownictwa dotyczgcego globalizacii

¢ Umiejetnosci: krytyczne myslenie, zdolnos¢ pracy z informacjami,

formutowanie wiasnych argumentow
o Postawy: gotowos¢ do konstruktywnego dialogu.
4. Kompetencje cyfrowe
e Wiedza: znajomos¢ podstawowych funkcji i korzystanie z IT
¢ Umiejetnosci: zdolnos¢ do korzystania z tresci cyfrowych w celu ich oceny
e Postawy: bezpieczne podejscie do stosowania narzedzi cyfrowych.
5. Kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie
e zdolnosc¢ do krytycznej refleksii
e zdolnosc¢ do pracy zespotowej
6. Kompetencje obywatelskie
o Wiedza: znajomo$¢ podstawowych pojec i zjawisk dotyczgcych gospodarki

o Postawy: gotowos¢ do popierania roznorodnosci spotecznej i kulturowej,

zainteresowanie wydarzeniami spoteczno - gospodarczymi

METODY/TECHNIKI PRACY:
e pogadanka,
e dyskusja,
e burza mdzgow,
e debata ,za i przeciw’,
e praca z mapa,
e praca z tabelami statystycznymi,

e programowa z uzyciem komputera.

FORMY PRACY:



e praca indywidualna,
e praca zbiorowa,

e praca w grupach.

SRODKI DYDAKTYCZNE:
e Atlas Geograficzny Swiata,
e Mapa Polityczna Swiata,
e chmura wyrazowa (WordArt) — okreslenia zwigzane z GLOBALIZACJA,
e podrecznik

e https://zpe.gov.pl/a/globalizacja/DcRTcRal

PRZEWIDYWANY CZAS:

45 minut (w tym 15 minut pracy wtasnej ucznia)

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:
1. Faza organizacyjna.
e Sprawdzenie listy obecnoéci, zapisanie tematu w dzienniku.
¢ Nauczyciel wprowadza uczniéw w tematyke zajec i przedstawia cele lekc;ji.
2. Fazarealizacyjna - Czes¢ |
¢ Nauczyciel:
o Podaje najwazniejsze zagadnienia, ktore bedg realizowane na
lekcji.
o Zapisuje na tablicy pojecie ,GLOBALIZACJA” ( w sytuacji lekcji
online — wigcza slajd z napisem i udostepnia ekran)

o Rozdaje grupom kartki, aby zapisali na nich, co kojarzy im sie z
pojeciem ,GLOBALIZACJA” (metoda ,burzy mézgow”), w sytuacji
lekcji online — prosi aby uczniowie zapisali skojarzenia na czacie

spotkania.


https://zpe.gov.pl/a/globalizacja/DcRTcRal

o Podaje zestawienie synoniméw do terminu ,globalizacja” w postaci

chmury wyrazowej WordArt — slajd z prezentacji
https://wordart.com/q9bvdmagx3Iimh/word-art

e Uczniowie:

o Zapisujg plan lekciji.

o Zastanawiajg sie nad tym pojeciem.

3. Fazarealizacyjna - Czesc |l

Nauczyciel zadaje pytania uczniom: Co to jest GLOBALIZACJA?

Uczniowie: odczytujg z podrecznika def. Globalizacji i udzielajg

odpowiedzi: To proces wspoétzaleznosci na skale swiatowa.
Nauczyciel: Prosze wymieni¢ 4 najwazniejsze przyczyny rozwoju
globalizaciji.
Uczniowie: Przyczyny rozwoju globalizaciji:
- stata innowacja (unowoczes$nianie) produktéw i ustug lub ich
wersiji,
- konkurencja — obnizanie kosztow pracy i przenoszenie produkcji
do panstw rozwijajgcych sie,
- otwarta przestrzen czyli swoboda przeptywu kapitatu, ludzi i

informacji przez granice polityczne,

- rozwoj Swiatowego systemu transportu, szczegolnie tanich

przewoznikow
Nauczyciel: Na jakich ptaszczyznach przebiega proces globalizac;ji?

Uczniowie wymieniajg ptaszczyzny przebiegu procesu globalizaciji:
gospodarcza, technologiczna, spofteczno-kulturowa, polityczna,

ekologiczna.

Nauczyciel: ,Prosze podac po jednym przyktadzie przejawow
globalizacji, gospodarczej, technologicznej, spoteczno-kulturowej,
politycznej i ekologicznej”.

(https://www.youtube.com/watch?v=Nw8kRPu0i-0)




Uczniowie:
- Gospodarcza- wzrost znaczenia korporacji miedzynarodowych,
- Technologiczna — swobodny przeptyw informaciji dzigki Internetowi,

- Spoteczno-kulturowa- jednolity styl w kulturze masowej (filmy,

muzyka),
- Polityczna — procesy integracyjne panstw, np. WTO,
- Ekologiczna- globalne zagrozenia, np. dziura ozonowa.

Nauczyciel: ,lle panstw nalezy do WTO? Prosze spojrze¢ na mapke w
podreczniku.”

(https://pl.wikipedia.org/wiki/%C5%9Awiatowa Organizacja Handlu#/

media/Plik WTO members and observers.svq)

Uczniowie: ,W 2012 r. nalezaty 154 kraje, w tym Polska”.

Nauczyciel: ,Czy Polska nalezy do WTO?”

Uczniowie: ,Polska nalezy do WTO (od 1995 r. wznowita swoj udziat)”.
Nauczyciel: ,Miernikiem globalizacji jest INDEKS GLOBALIZACJI. O
Czym mowi indeks globalizacji?”.

Uczniowie odczytujg z podrecznika definicje indeksu globalizacji.
INDEKS GLOBALZIACJI — to stopien spotecznej i gospodarczej
integracji danego kraju z resztg Swiata. Mowi o otwartosci polityczne;j

czyli o gotowosci do podejmowania wspoétpracy miedzynarodowej”.

Nauczyciel: ,Na podstawie danych z tabeli: ‘Ranking najbardziej

zglobalizowanych gospodarek swiata w 2012 r.” prosze odczytac,

ktére panstwa majg najwyzszy indeks globalizacji?”
(https://inwestycje.pl/gospodarka/polska-na-41-miejscu-w-rankingu-

globalizaciji/

Uczniowie odczytujg z tabeli: ,Najwyzsze indeksy globalizaciji:
1-Honkong,
2-Singapur,

3-Irlandia,



4-Belgia,

5-Szwajcaria

Nauczyciel: Ktére miejsce zajmowata w 2012 r. Polska wsrod

najbardziej zglobalizowanych gospodarek swiata?
Uczniowie: 27 miejsce.
Nauczyciel: Ktére miejsce zajeta Polska w 2020 r?
Uczniowie: 41 miejsce.

Nauczyciel: ,Ktére panstwa majg najnizszy indeks globalizacji? Prosze
odczytaC z podrecznika”.

(https://www.egospodarka.pl/art/qaleria/91889,Indeks-globalizaciji-

gospodarek-swiatowych-2012,1,39,1.html)

Uczniowie: ,Najnizszy indeks globalizacji: Timor Wsch., Kiribati,

Gwinea Réwnikowa, Laos”.

Nauczyciel: ,Koncentracja kapitatu przejawia sie w integraciji
przedsiebiorstw co prowadzi do zwiekszenia roli korporaciji
miedzynarodowych. Jakie sg na swiecie najwieksze korporacje

miedzynarodowe? Prosze odczytac z podrecznika.”

(https://zpe.qgov.pl/a/globalizacja/DcRTcRal)

Punkt A. ,Jakie nowe korporacje miedzynarodowe pojawity sie wsrod

20 najbogatszych w 2020 r.” (https://victor-mochere.com/top-20-

largest-companies-in-the-world)

Punkt B. ,Jakie najwieksze firmy sg w Polsce?”
(https://lwww.money.pl/ranking-firm/2021/)

Uczniowie: ,Najwieksze korporacje:

Stell (W. Bryt/Holandia) — branza paliwowo-energetyczna,
Wal-MartStores /USA- handel,

Exxon Mobil/USA - branza paliwowo-energetyczna,

Sinopec/Chiny - branza paliwowo-energetyczna.



Punkt A.,State Grid, China National Petrolum, Saudi Aramco,

Amazon”.

Punkt B. ,PKN Orlen, Jeronimo Martines, PGE, PGNIG, Eurocash,
KGHM Polska MiedZ”.

Nauczyciel: ,Ktéra branza jest najmocniej opanowana przez

korporacje miedzynarodowe?”.
Uczniowie: ,Paliwowo-energetyczna”.

Nauczyciel: ,Kiedy przedsiebiorstwo staje sie korporacjg
miedzynarodowg?”.

Uczniowie: ,Przedsiebiorstwa prowadzgce dziatalnos¢ produkcyjng lub
inng w co najmniej dwdch krajach.”

Nauczyciel: ,W jaki sposob korporacje miedzynarodowe wptywajg na
rozwoj gospodarczy panstw?”.

Uczniowie: ,Posiadajg duzy kapitat, wykupujg panstwowe
przedsiebiorstwa i maja monopol na pewne produkty, objawia sie w
dyktowaniu ceny. Dochody SHELL to 470 mld USD przekroczyly PKB
Biatorusi, czy Czech. Sg porownywalne z PKB Szweciji, Belgii czy
Polski”.

Nauczyciel: ,Jakie korporacje miedzynarodowe dziatajg na ternie

Sokétki czy naszego wojewodztwa?”.

Uczniowie: ,Tesco, Biedronka — czyli Jeronimo Martines z Portugalii,
Pepco — kapitat z RPA”.

Nauczyciel: ,Jaki majg wptyw na rozwdj handlu na terenie Sokotki?”
Uczniowie: ,Mate sklepiki np. na Os. Broniewskiego upadty”.

Nauczyciel: ,Jakie przedmioty posiadane przez Was przy sobie mogg

Swiadczy¢ o globalizaciji?”.

Uczniowie: ,Telefon komorkowy, tablet, notebook, buty adidas, bluza
NIKI, plecak PUMA itd.”.



e Nauczyciel. Praca w grupach - dyskusja ‘za i przeciw'.
,Prosze przygotowaé argumenty, jakie KORZYSCI daje nam
globalizacja- Gr.112,a GR.3i4 — PRZECIW globalizacji CZYLI
JAKIE ZAGROZENIA niesie ze sobg globalizacja”
W sytuaciji lekcji online, uczniowie zostang podzieleni na tzw. Pokoje i

tam bedg pracowali w grupach.
Uczniowie podajg argumenty za i przeciw globalizacji.
4. Zadanie domowe

Wynotuj przedmioty stanowigce wyposazenie Twojego pokoju albo
mieszkania, ktore sg przyktadami globalizacji.
e Jak sgdzisz, czy na globalizacje nalezy w jaki$ sposéb wptywac i
starac sie jg regulowac, czy raczej trzeba sie jej biernie poddac?
Zbierz argumenty i przedstaw swojg opinie.
e Przeczytaj artykut: ,Klgtwa drogocennych surowcow-technologiczni

giganci wykorzystujg Afryke”.

https://holistic.news/klatwa-drogocennych-surowcow-technologiczni-

giganci-wykorzystuja-afryke/

EWALUACJA ZAJEG:

e Uczniowie rozwigzujg krétki test na swoich smartfonach, przygotowany

w Microsoft Forms:

e https://[forms.office.com/Pages/ShareFormPage.aspx?id=L9zc2td 6Een
36W 79sM7nUrR1xiyCVCuRJ2950Pf95UQIFZSEU2S0k10EK1IRENOS
FJUN1JOUUICRS4ué&sharetoken=bGEHGzax1WMBfHLzFhHf

W ramach ewaluacji formy pracy podczas lekcji, nauczyciel przekazuje
uczniom link do anonimowej ankiety
https://www.mentimeter.com/s/3d10f2ee6ecb6cd7cb7ca71a94b7d9fa/7
045711590a7

SLOWNICZEK:

1. GLOBALIZACJA



2. PRZYCZYNY GLOBALIZACJI

3. PLASZCZYZNY GLOBALIZACJI

4. INDEKS GLOBALIZACJI

5. WTO — SWIATAOWA ORGANIZACJA HANDLU
6. KORPORACJE MIEDZYNARODOWE

7. SKUTKI GLOBALIZACJI
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SCENARIUSZ ZAJEC DLA:

uczniow klasy | liceum ogolnoksztatcgcego, zakres podstawowy

PROWADZONYCH PRZEZ:

Joanne Ciesielska, nauczyciela VIl Liceum Ogolnoksztatcgcego im. Krola
Kazimierza Wielkiego w Biatymstoku.

TEMAT:

Ciezar i niewazkosc.

CELE KSZTALCENIA — WYMAGANIA OGOLNE (PODSTAWA PROGRAMOWA):

o Woykorzystanie pojec¢ i wielkosci fizycznych do opisu zjawisk oraz wskazywanie

ich przyktadéw w otaczajgcej rzeczywistosci.

¢ Rozwigzywanie problemdéw z wykorzystaniem praw i zaleznosci fizycznych.

TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE (PODSTAWA
PROGRAMOWA):

e Uczen opisuje stan niewazkosci i stan przecigzenia oraz podaje warunki i
przyktady jego wystepowania.
KOMPETENCJE KLUCZOWE:
1. Kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii
o Wiedza: znajomosc¢ praw i zasad fizyki

o Umiejetnosci: zdolnos¢ do wykorzystania logicznego i racjonalnego
myslenia, zdolnos¢ do przedstawiania wnioskow i sposobu

rozumowania.
o Postawy: postawy krytycznego rozumienia i ciekawosci
2. Kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji
o Wiedza: znajomosc¢ stownictwa fizycznego

o Umiejetnosci: krytyczne myslenie, zdolno$¢ pracy z informacjami,

formutowanie wtasnych argumentow



o Postawy: gotowos¢ do konstruktywnego dialogu.

3. Kompetencje cyfrowe
o Wiedza: znajomosc¢ podstawowych funkgciji i korzystanie z IT

o Umiejetnosci: zdolnos¢ do korzystania z tresci cyfrowych w celu ich
oceny

o Postawy: bezpieczne podejscie do stosowania narzedzi cyfrowych.

4. Kompetencje matematyczne
o Wiedza: rozumienie terminéw i poje¢ matematycznych i fizycznych

o Umiejetnosci: stosowanie podstawowych zasad matematycznych

i fizycznych w okreslonych sytuacjach

o Postawy: szacunek dla prawdy.
CELE OPERACYJNE:
Uczen:
¢ Wymienia cztery stany zwigzane z ciezarem,
e Wskazuje sity dziatajgce na ciato w windzie w okreslonych czterech stanach,
e Wyznacza wartosc sity nacisku ciata na wage w czterech stanach,
¢ Rozwigzuje zadania problemowe,

e Integruje sie z grupg poprzez wspolne ¢wiczenia i zadania.

WYMAGANIA TECHNICZNE:

e Uczniowie pracujg przy wiasnych urzgdzeniach (laptop, komputer stacjonarny,
smartfon).

e Komputer nauczyciela jest dostosowany do pracy zdalnej i ma dobry przekaz
internetowy.

SRODKI DYDAKTYCZNE:
e Platforma MSTeams (komunikacja, udostepnianie ekranu)

e Przegladarka internetowa Chrome/Edge,



e Program Power Paint,

¢ Notes zajec klasy Onenote w MS Teams,

e Aplikacja Mentimeter (https://www.mentimeter.com/).

METODY PRACY:

e Dyskusja kierowana,

e Praca w zespotach (oddzielne pokoje Breakuout Rooms w MSTeams),

e Metoda problemowa.

PRZEWIDYWANY CZAS:

45 minut (w tym 10 minut pracy wtasnej i 20 min pracy zespotowej).

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

1. Faza organizacyjna.

Czynno$ci organizacyjne (sprawdzenie komunikacji z

wykorzystaniem MS Teams, pobranie listy obecnosci).
Uczniowie:
o Uruchamiajg aplikacje MS Teams, logujg sie do lekgciji.
o Uwaznie przystuchujg sie wypowiedziom nauczyciela.
o Potwierdzajg swojg obecnosc¢ na zajeciach.
Nauczyciel aktywizuje ucznidéw i wprowadza w temat.

Podsumowuje zadanie uczniéw — odczytuje skojarzenia do stowa

,niewazkos$¢” wypisane przez wszystkich uczniow.
Przedstawia cele lekcji w jezyku ucznia i podaje temat lekcji.

Nauczyciel wykorzystuje prezentacje ,Ciezar i
niewazkos¢”(Zatacznik nr 1.)

Uczniowie:

o Uczniowie w aplikacji Mentimeter wpisujg 3 skojarzenia do

stowa ,niewazkosé”.



o Uczniowie po zapoznaniu sie z tematem lekcji zapoznajg sie

z celami zajec.

. Faza zasadnicza.

Nauczyciel ilustruje cztery stany zwigzane z ciezarem ciata. Wykorzystuje
nastepujgce srodki dydaktyczne: prezentacja on-line w PowerPoint

(zatgcznik nr 1) i OneNote.
Nauczyciel podsumowuje prace grup.

o Uczniowie zostajg podzieleni na 4 grupy (Breakuout Rooms w
MSTeams).

o W grupach wykonujg zadanie majgce na celu przyporzadkowanie

stanu do konkretnej sytuacji (Zatgcznik nr 2. Zadanie 1.)
o Uczniowie na forum klasy przedstawiajg wyniki swojej pracy.
Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy w MS Teams (Breakuout Rooms)
Nauczyciel podsumowuje prace grup.

o Uczniowie w grupach wykonujg zadanie majgce na celu obliczenie
sity nacisku na podtoge w czterech stanach (Zatgcznik nr 3. Zadanie
2.)

o Uczniowie na forum klasy przedstawiajg wyniki swojej pracy.

Nauczyciel inicjuje dyskusje kierowang na temat stanu niewazkosci z

punktu widzenia ukfadu inercjalnego i nieinercjalnego.

,Czy w spadajgcym statku (bez napedu) na astronaute dziata sita
ciezkosci?”

,~Jaka sita dziata na astronaute w uktadzie nieinercjalnym? Jakie sity
rownowazg sie?”

Nauczyciel podsumowuje dyskusje.

o W dyskusji kierowanej uczniowie analizujg sytuacje kosmonauty w

stanie niewazkosci w uktadzie inercjalnym i nieinercjalnym.

o Okreslaja, jakie sity dziatajg na astronaute w statku kosmicznym z

punktu widzenia obserwatora na Ziemi i na statku.



o Wyciggajg wnioski: W spadajgcym satelicie astronauta odczuwa
ciezaru (stan niewazkosci, na astronaute dziata tylko sita ciezkosci).
Przecigzenie, niedocigzenie i stan niewazkosci wynikajg z
przyspieszonego ruchu ukfadu odniesienia. W uktadzie
nieinercjalnym stany te mozna wyjasni¢ za pomocg sity

bezwtadnosci.
3. Faza koncowa.

e Uczniowie wykonujg samodzielnie ¢wiczenia (7 ¢wiczen) interaktywne
umieszczone na Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej pt. ,Z dotu do géry,

Z gory na dot, czyli jakie sity dziatajg na nas w windzie?”:

https://zpe.qgov.pl/a/interaktywne-cwiczenia-multimedialne/D15lwi5ML

Cwiczenie 1,4,5i6 -obowigzkowo dla wszystkich,
Cwiczenie 7, 8, 9 - dla zainteresowanych (wyzszy poziom trudnosci).

e Nauczyciel dokonuje podsumowania lekcji. Wykorzystuje w tym celu
aplikacje Mentimeter oraz wpisane przez uczniéw w poczatkowej fazie

lekcji skojarzenia ze stowem ,niewazkos$¢”.

¢ Nauczyciel sygnalizuje, ze mija 50-ta rocznica lotu J. Gagarina w kosmos i
przedstawia (lub proponuje do obejrzenia w domu) film ,Dzien

kosmonautyki”.
o Uczniowie oceniajg, czy skojarzenia ze stowem ,niewazkosc” , ktére
wypisali za pomocg aplikacji Mentimeter na poczatku lekcji sg
prawidtowe.

o Formutujg ostateczne wnioski dotyczgce czterech stanow

grawitacyjnych.
4. Ewaluacja.

e Nauczyciel dokonuje ewaluacji w odniesieniu do celdw lekcji z wykorzystaniem

aplikacji Quizziz.

o Uczniowie wykonujg krotki test, w ktorym odnoszg sie do realizaciji
celow lekcji. W tescie zastosowano skale punktowg 1-6, gdzie 6 jest

oceng najwyzszg.
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ZALACZNIKI:

1.

2.

3.

Zatgcznik nr 1. Prezentacja ,Ciezar i niewazkos¢”
Zatgcznik nr 2. Zadanie 1.

Zatgcznik nr 2. Zadanie 2.
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SCENARIUSZ ZAJEC DLA:
uczniow lll etapu edukacyjnego, liceum ogdlnoksztatcgce, technikum, zakres
podstawowy.
PROWADZONYCH PRZEZ:

Danuta Kowalska, Elzbieta Mucha

TEMAT:

Odczytywanie wtasnosci funkcji z wykresu.

KSZTALTOWANE KOMPETENCJE KLUCZOWE

e kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk

przyrodniczych, technologii i inzynierii.
o Wiedzy — rozumienie termindéw i poje¢ matematycznych.
o Umiejetnosci — rozumowania w matematyczny sposob.
o Postaw — chec szukania argumentow.
e kompetencje cyfrowe;

o Wiedzy — znajomos¢ podstawowych funkcji i korzystanie z réznych

rodzajéw urzgdzen, oprogramowania i sieci.
o Umiejetnoéci — zdolnos¢ do korzystania z tresci cyfrowych.
o Postaw — odpowiedzialne podejscie do stosowania narzedzi cyfrowych.
e kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie
o Wiedzy - rozumienie zasad porozumiewania sie.
o Umiejetnosci — zdolnos¢ do pracy zespotowe.

o Postaw — wspotpraca

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE (PODSTAWA PROGRAMOWA):

Odczytywanie wtasnosci funkcji na podstawie wykresu.



TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE (PODSTAWA
PROGRAMOWA):

Uczen:

e Zna pojecia: funkcja, wykres funkciji, dziedzina funkciji, zbiér wartosci funkcji,
miejsca zerowe funkcji, monotonicznos¢ funkcji, wartos¢ najwieksza

i najmniejsza funkgcji, wartosci dodatnie i ujemne funkgciji.

e Odczytuje z wykresu funkgciji, dziedzine, zbiér wartosci, miejsca zerowe,
przedziaty monotonicznosci, warto$¢ najwiekszg i najmniejszg, wartosci

dodatnie i ujemne.

e Poprawnie zapisuje odczytane wtasnosci.

METODY/TECHNIKI PRACY:
e dyskusja;
e Cwiczenia;
e wyktad;
e techniki multimedialne;

e Zintegrowana Platforma Edukacyjna.

FORMY PRACY:

e praca indywidualna,

e praca catego zespotu klasowego.
SRODKI DYDAKTYCZNE:

e zasoby multimedialne zawarte w e-materiatach ZPE.
« tablica interaktywna/tablica, pisak/kreda.
e komputery z gtosnikami, stuchawkami i dostepem do Internetu;

e aplikacja MSTeams

PRZEWIDYWANY CZAS:
Np. 45 minut (w tym 20 minut pracy wtasnej ucznia)

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:



. Faza wstepna:

Nauczyciel przedstawia uczniom temat: ,Odczytywanie wiasnosci funkcji

z wykresu”. Wskazuje cele zaje¢ oraz ustala z uczniami kryteria sukcesu.

Nauczyciel przypomina pojecia wtasnosci funkcji, ktére bedg odczytywane

z wykresu.

. Faza realizacyjna:

Materiat do lekcji nauczyciel udostepnia uczniom na Zintegrowanej
Platformie Edukacyjnej. Uczniowie zapoznajg sie indywidualnie z trescig
sekcji Przypomnienie. https://moje.zpe.gov.pl/dolacz/92343000 (zatgcznik
nrl)

Uczniowie zapisujg ewentualne pytania dotyczgce niezrozumiatych pojec.

Nauczyciel prowadzi rozmowe z uczniami, podczas ktorej wyjasnia

niezrozumiate elementy z materiatu.

Wyswietla na ekranie i omawia przyktad wykresu funkcji z sekcji Przyktad

https://moje.zpe.gov.pl/dolacz/92343000 (zatgcznik nr 2).

Nauczyciel zadaje uczniom do samodzielnego rozwigzania ¢wiczenia.
Uczniowie rozwigzujg ¢wiczenia 1-7 (od tatwiejszego do trudniejszych).

https://moje.zpe.gov.pl/dolacz/92343000. Weryfikujg swoje odpowiedzi

poprzez wykorzystanie opcji ,Sprawdz”, ktéra umieszczona jest w kazdym

¢wiczeniu. (zatgcznik nr 3)

Po wykonaniu ¢wiczen nauczyciel pyta o ewentualne problemy lub
trudnosci

w rozwigzywanych ¢wiczeniach. Omawia rozwigzania.

. Faza podsumowujgca:

Uczniowie wykonujg odczytujg wiasnos$ci funkcji z wykresu. Korzystajg z
cwiczen

w sekcji Podsumowanie https://moje.zpe.gov.pl/dolacz/92343000

(zatgcznik nr 4).

. Ewaluacja:



¢ Na zakonczenie zaje¢ nauczyciel prosi ucznidw o rozwiniecie zdania:

,Na dzisiejszych zajeciach nauczytam/tem sie na czym polega

odczytywanie...”

,Na dzisiejszych zajeciach trudnos¢ sprawito mi...”

NETOGRAFIA:

1. https://zpe.gov.pl/a/zadania-czesc-ii/DoduVVoATN (dostep 28.09.2021 r.)

2. https://moje.zpe.gov.pl/dolacz/92343000 (dostep 11.01.2022 r.)

WSKAZOWKI METODYCZNE:

Podczas zaje¢ nauczyciel moze wykorzysta¢ dodatkowe ¢wiczenia:
https://zpe.gov.pl/a/przyklady/DICDBZART (dostep 28.09.2021 r.)

ZALACZNIKI:

1. Zatgcznik nr 1 - Pojecia do przypomnienia:

1.

Funkcjg nazywamy przyporzgdkowanie, w ktérym kazdemu
argumentowi
ze zbioru X (dziedzina funkcji) przyporzadkowany jest dokfadnie jeden

element ze zbioru Y (zbior wartosci funkcji).

Miejscem zerowym funkcji nazywamy kazdy argument x, dla ktérego

funkcja ma wartos¢ zero (punkt przeciecia wykresu z osig OX).

Znak dodatni funkgji to f(x)>0. Wartosci funkcji sg dodatnie dla tych

argumentow x, dla ktérych wykres lezy nad osig OX.

Znak ujemny funkciji to f(x)<0. Warto$ci funkcji sg ujemne dla tych

argumentow x, dla ktérych wykres lezy pod osig OX.

Funkcja jest rosngca w przedziale <a,b>, gdy w przedziale tym wraz

ze wzrostem argumentéw rosng wartosci funkcji.

Funkcja jest malejgca w przedziale <a,b>, gdy w przedziale tym wraz

ze wzrostem argumentéw malejg warto$ci funkciji.

Funkcja jest stata w przedziale <a,b>, gdy w przedziale tym wraz ze

wzrostem argumentéw wartosci funkcji nie zmieniajg sie.



2. Zatgcznik nr 2 - Przyktad wykresu funkcji. (Fotografia 14)

Przyktad

Ponizej przedstawiony jest wykres funkeji, z ktérego odeczytujemy wiasnosci.

Fotografia 14. Przyktadowy wykres funkciji.

e dziedzina funkcji (-6,7>

e zbior wartosci funkcji <-3,2>

e miejsca zerowe funkcji: x1=4, x2 =2, x3 = 5.

e funkcja jest rosngca, kiedy funkcja jest malejgca oraz kiedy funkcja jest

stata.
e funkcja jest rosngca w przedziatach (-6,-3>, <-1,4>.
e funkcja jest malejgca w przedziatach (-3,-1>, <-5,6>.
o funkcja jest stata w przedziale <6,7>.

¢ dla jakich argumentow funkcja przybiera najwieksze wartosci, a dla jakich

najmniejsze.
e wartos¢ najwieksza y=2 dla x =4,
e warto$¢ najmniejsza y=-3 dla x=-1
e dla jakich przedziatéw funkcja przyjmuje znak dodatni, a dla jakich ujemny.
e znak dodatni funkcja przyjmuje, gdy x nalezy do przedziatéw (-4,-3>, (2,5).

e znak ujemny funkcja przyjmuje, gdy x nalezy do przedziatéw (-6,-4), (-3,-2),
(5,7>

3. Zatacznik nr 3 - ¢wiczenia 1 -7



Wykres funkcji do éwiczen 1-6 (Fotografia 15)

H

(=]
A=

Fotografia 15. Wykres funkcji do ¢wiczen 1-6.
1. Cwiczenie 1
Cwiczenie typu jednokrotny wybor
Polecenie: Dziedzing funkgciji jest:
Odpowiedzi:
(-5,6>
(-5.6)
<5,6) — poprawna odpowiedz
(5.6)
Cwiczenie po wykonaniu na ZPE jak ponizej (Fotografia 16):

Cwiczenie 1
Dziedzing funkciji jest:
O (56>

O (56)

(&) <56)

‘1 <-5,6>

Fotografia 16. Cwiczenie 1 (zrodto: https://zpe.qgov.pl/).




2. Cwiczenie 2 typu jednokrotny wybér

Polecenie: Zbiorem wartosci jest przedziat

Odpowiedzi:

(-6.3)

<-6,3)

<-6,3> - poprawna odpowiedz

(-6,3>

Cwiczenie po wykonaniu na ZPE jak ponizej: (Fotografia 17)

Cwiczenie 2

Zbiorem wartosci jest przedziat:

O (63)

<-6,3)

[
° <-6,3>
[

(-6,3>

Fotografia 17. Cwiczenie 2 (zrodto: https://zpe.qgov.pl/).

3. Cwiczenie 3 typu wielokrotny wybor
Polecenie:

Miejscem zerowym jest:

Odpowiedz:

-2

0

3 — poprawna odpowiedz

-3 — poprawna odpowiedz

Cwiczenie po wykonaniu na ZPE jak ponizej (Fotografia 18):



Cwiczenie 3

Miejscem zerowym jest:

LE

X

|
|
LE |
|

8 3

Fotografia 18. Cwiczenie 3 (zrodto: https://zpe.qgov.pl/).

4. Cwiczenie 4 typu wstaw tekst

Polecenie: Uzupetnij:

Funkcja ma znak dodatni dla x nalezgcego do przedziatu ....
Poprawna odpowiedz do wpisania <-5,-3)

Funkcja ma znak ujemny dla x nalezgcego do przedziatu ....
Poprawna odpowiedz do wpisania (-3,3)

Cwiczenie po wykonaniu na ZPE jak ponizej: (Fotografia 19)
Cwiczenie 4

Uzupetnij:

Funkcja ma znak dodatni dla x nalezgcego do przedzia}()w:[ <-5,-3),(3,6) ‘

Funkcja ma znak ujemny dla x nalezgcego do przedzialu:] (:3,3) ’

5.4 Sprawdz

| Ukryj odpowiedz |

Fotografia 19. Cwiczenie 4 (zrédto: https://zpe.gov.pl/).

5. Cwiczenie 5 typu wstaw tekst

Polecenie: Podaj przedziaty monotonicznosci funkcji:
Funkcja rosngca <0,4>

Funkcja malejgca <-5,0>

Funkcja stata <4,6)

Cwiczenie po wykonaniu na ZPE jak ponizej (Fotografia 20):



Cwiczenie 5

Podaj przedziaty monotonicznosciji funkcji:

Funkcja rosnaca:‘ <0,4> ‘

Funkcja malejaca:| <-5,0>' ‘

Funkcja stala:l <4,6) }

Fotografia 20. Cwiczenie 6 (zrodto: https://zpe.qgov.pl/).

6. Cwiczenie 6 typu wielokrotny wybor
Polecenie: Funkcja osigga:
Wartos¢ najmniejszg y=-5 dla x=2

Wartos¢ najwiekszg y=3 dla x nalezgcego do przedziatu <4,6) — poprawna

odpowiedz

Wartos¢ najmniejszg y=-6 dla x=0 — poprawna odpowiedz
Warto$¢ najwiekszg y=3 dla x=4

Cwiczenie po wykonaniu na ZPE jak ponizej (Fotografia 21):

Cwiczenie 6

Funkcja osigga:

B3 wartosé najmniejszg y=-5 dla x=2

warto$¢ najwieksza y=3 dla x nalezacego do przedziatu <4,6)

wartos¢ najmniejszg y=-6 dla x=0

B} wartosc najwigksza y=3 dla x=4

Fotografia 21. Cwiczenie 6 (zrodto: https://zpe.gov.pl/).

Wykres funkcji do ¢wiczenia 7 (Fotografia 22)



e '
| | |

) O - ™ N 7,,/,77 |
—— |l |

Fotografia 22. Wykres funkcji do ¢wiczenia 7 (zrédto: https://zpe.gov.pl/).
Polecenie: Z wykresu odczytaj wkasnosci:
Cwiczenie 7 typu uzupehnij

Dziedzina funkgiji...

Prawidtowa odpowiedz <-4,8)

Zbior wartosci

Prawidtowa odpowiedz <-6,5>

Miejsca zerowe

Prawidtowa odpowiedz x=-3, x=5

Funkcja rosngca

Prawidtowa odpowiedz <4,7>

Funkcja malejgca

Prawidtowa odpowiedz <-4,-2>, <0,2>, <7,8)
Funkcja stata

Prawidtowa odpowiedz <-2,0>

Znak dodatni

Prawidtowa odpowiedz <-4, -3), (5,8)

Znak ujemny

Prawidtowa odpowiedz: (-3,5)

Wartos¢ najwieksza

Prawidtowa odpowiedz: y=5 dla x=4



Warto$¢ najmniejsza
Prawidtowa odpowiedz: y=-6 dla x=4
Cwiczenie po wykonaniu na ZPE jak ponizej (Fotografia 23):

Cwiczenie 7

Dziedzina funkcji:| <-4,8)

Zbior wartosci: ’ <-6,5> ‘

Miejsca zerowe:‘ X=-3, X=5 ’

Funkcja rosnaca:‘ <4,7> ’

Funkcja malejaca:’ <-4,-2>,<0,2>,<7,8) ’

Funkcja stata: @

Znak dodatni:‘ <-4:-3), (5,8) ‘

Znak ujemny: ‘(3_—5)J

Wartos¢ najwieksza: ‘ y=5dla x=-4 ’

Wartos¢ najmniejsza: ‘ y=-6 dla x=4 ‘

Fotografia 23. Podsumowanie wynikéw funkcji (zrodto:

https://zpe.gov.pl/).

4. Zatgcznik nr 4 — Podsumowanie.

Uczniowie odczytujg z wykresu wymienione wtasnosci (Fotografia 24):

5
=3

B

wn

Fotografia 24. Wykres funkcji.
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SCENARIUSZ ZAJEC DLA:

dla uczniéw klasy IV SP

PROWADZONYCH PRZEZ:

Agnieszka Bielska, Barbara Krzemien-Pryszczepko

TEMAT:
Kolejnos¢é wykonywania dziatan.
CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE (PODSTAWA PROGRAMOWA):

e dostrzeganie regularnosci, podobienstw oraz analogii i formutowanie

whnioskéw na ich podstawie;

e wykonywanie nieskomplikowanych obliczen w pamieci lub w dziataniach
trudniejszych pisemnie oraz wykorzystanie tych umiejetnosci w sytuacjach

praktycznych.

TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE (PODSTAWA
PROGRAMOWA):

Uczen:

e dodaje i odejmuje w pamieci liczby naturalne dwucyfrowe lub wieksze, liczbe
jednocyfrowg dodaje do dowolnej liczby naturalnej i odejmuje od dowolnej

liczby naturalnej;
e stosuje reguty dotyczgce kolejnosci wykonywania dziatan;
e oblicza wartos¢ dwudziataniowych wyrazen arytmetycznych;

e oblicza wartosc tréjdziataniowych wyrazen arytmetycznych z nawiasami.

METODY/TECHNIKI PRACY:
e eksponujgce — film,
e problemowe,
e praktyczne — praca indywidualna,

e pogadanka dydaktyczna,



dyskusja

infografika,

metoda niedokonczonych zdan

praca domowa do wyboru

SRODKI DYDAKTYCZNE:

komputery z gtosnikami i dostepem do internetu;

multipodrecznik Matematyka z plusem 4, GWO,

MS Teams

zasoby multimedialne zawarte w ZPE;

tablica interaktywna;

tablica Jamboard

Zintegrowana Platforma Edukacyjna,

PRZEWIDYWANY CZAS:

45 minut (w tym 5 minut pracy wtasnej ucznia)

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

1.

Faza wprowadzajgca:

Powitanie uczniow i sprawdzenie obecnosci w odmienny niz

dotychczasowy sposob: np. przywitaj sie ulubionym rodzajem stodyczy.

Prowadzgcy wyswietla film i omawia cele do osiggniecia w trakcie lekciji.
https://moje.zpe.gov.pl/dolacz/41071000

Upewnia sig, czy uczniowie rozumiejg cele lekciji

Uczniowie wraz z nauczycielem ustalajg zasady wykonywania dziatan.
Uczniowie wraz z nauczycielem okreslajg wtasne kryteria sukcesu.

1. Znam kolejno$¢ wykonywania dziatan;

2. Obliczam wartosci wyrazen arytmetycznych z uwzglednieniem

kolejnosci dziatan i nawiasow:



56 -12 *4 =
36: (18 - 12) =

3. Wykonuje dziatania w ktorych pojawiajg sie zarowno dziatania w

nawiasach jak i potegowanie:
54:(20-2*7) =

3:234+4% =

2. Fazarealizacyjna:

Uczniowie zapisujg w zeszytach zasady kolejnosci wykonywania dziatan

oraz rozwigzujg ¢wiczenia wprowadzajgce:

https://moje.zpe.qov.pl/dolacz/70879300

Nauczyciel przedstawia wierszyk i propozycje grafik dotyczgce kolejnosci

wykonywania dziatan,
Zatgcznik 1

Za pomocg udostepnionego pulpitu i tablicy w aplikacji MS Teames,
uczniowie wraz z nauczycielem rozwigzujg zadanie 1 str.45 z
wykorzystaniem kolejnosci wykonywania dziatan, korzystajgc z

multipodrecznika Matematyka z plusem 4, GWO (zatgcznik 2)

3. Faza podsumowujgca:

Aplikacja Kahoot -uczniowie rozwigzujg krotki quiz sprawdzajgcy stopien
opanowania zaktadanych efektéw ksztatcenia:

https://create.kahoot.it/share/kolejnosc-wykonywania-dziaan/66aee992-
6cca-42ch-84b6-e865e7641d6a

Praca domowa: wykonaj przynajmniej jedng z propozycji pracy domowej:

https://moje.zpe.gov.pl/a/DCOGvIknw

Cwiczenie 112 ; str. 21 ¢éwiczenia Matematyka z plusem 4, wersja C .
(wydanie 1, Gdansk 2020, GWO) — ¢éwiczenia dotyczgce kolejnosci

wykonywania dziatan (zatgcznik 3)

EWALUACJA ZAJEC:



Metoda niedokohczonych zdan - propozycja podsumowania lekcji:
https://jamboard.google.com/d/14SjhboS4dosCavmJIJL6ANg6LNhIP_vBSZRxDecfthfT4
[edit?usp=sharing - link do tablicy nieedytowalny

NETOGRAFIA:
1. Aplikacja Kahoot:

https://create.kahoot.it/share/kolejnosc-wykonywania-dziaan/66aee992-6¢cca-
42cb-84b6-e865e7641d6a ; [dostep 28.11.2021]

2. Grafika ludzik:

https://www.matematyczny-swiat.pl/2018/10/kolejnosc-wykonywania-
dziaan.html; [dostep 19.12.2021]

3. Strona internetowa - blog matematyczny

https://www.matematyczny-swiat.pl/2018/10/kolejnosc-wykonywania-
dziaan.html [dostep 28.11.2021]

4. Tablica Google Jamboard:

https://jamboard.google.com/d/14SjhboS4dosCavmJIJL6Ang6LhIP vBSZRxD
ecfhfT4/edit?usp=sharing [dostep 29.11.2021]

5. Zintegrowana Platforma Edukacyjna:

https://moje.zpe.gov.pl/dolacz/41071000 [dostep 28.11.2021]

https://moje.zpe.gov.pl/dolacz/70879300 [dostep 28.11.2021]

https://moje.zpe.gov.pl/a/DCOGvIknw [dostep 28.11.2021]

BIBLIOGRAFIA:

1. Matematyka z plusem 4, podrecznik dla klasy czwartej szkoty podstawowej,
GWO, Gdansk 2018. Wydanie pierwsze, str 45 (zatgcznik 2)

2. Cwiczenia Matematyka z plusem 4, ¢wiczenia dla klasy czwartej szkoty
podstawowej wersja C, GWO, Gdansk 2020. Wydanie pierwsze, str.21
(zatacznik 3)

ZALACZNIKI:

1. Zatgcznik 1 (Fotografia 25, Fotografia 26)



Jak mozna zapamietac kolejnosc¢ wykonywania dziafan?
Matematyczny wierszyk i wizualizacja "na ludzika" w tym Wam pomoze.

Kolejnos¢ wykonywania dziatan
(na ludzika)

Najpierw matematyczny asie,
wykonuj dziatania w nawiasie,

Potem umysle tegi,

obliczaj pierwiastki i potegi.

Nastepnie

dziel i mnéz
\ * / a wynik tuz-tuz.

Na koniec

dodawaj i odejmuj,
+ =— + i © wynik sie nie przejmuj.

Fotografia 25. Kolejno$¢ wykonywania dziatan, zrédto:

https://www.matematyczny-swiat.pl/2018/10/kolejnosc-wykonywania-
dziaan.html, autor: Robert Karolewski

Kole jnose wykonywania dziatan

()

a n Nawiasy

Potegowanie

. .
, L]
Mnozeniei

dzielenie -

+

Dodawanie i
odejmowanie

Fotografia 26. Kolejno$¢ wykonywania dziatan (zrodto wtasne).


https://www.matematyczny-swiat.pl/2018/10/kolejnosc-wykonywania-dziaan.html
https://www.matematyczny-swiat.pl/2018/10/kolejnosc-wykonywania-dziaan.html

2. Zatacznik 2 (Fotografia 27)

1. Oblicz:

a) 35-12+18
b) 48 -25+5
c)5-(12-8)

d) (23 +41):2
e) 9+9-.3
f) 3-16-6

g)24:4-2
h)4-12-10
i) 21-15:3

Fotografia 27. Dziatania matematyczne do zatgcznika 2 (opracowanie wtasne)

3. Zatgcznik 3 (Fotografia 28)

# .=~ KolejnoSC wykonywania dzialan

1. Oblicz (wykonuj dzialania w kolejnodci od lewej do prawej).

a 54+49-6=
B+47 =

b) 15-

c) 20-6-7 =

d) 2:-16:8=

¢) 4
N 7.

v

re

W

'8

3

iR

2. Oblicz (pamigta), ze dzialania zapisane w nawiasach nalezy wyko-
na¢ w pierwszej kolejnosci).

a) 14-(3+6)= 14

b) 27-(15-7)=
c) 25-(7+5)=

d) 47-(2+13)=

e) 48:(3 .
) 60:(6::

g) 54:(3-

h) 7-(12:

3)=

Fotografia 28. Dwa zadania z zakresu wykonywania dziatan.
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SCENARIUSZ ZAJEC DLA:

klasy drugiej szkoty ponadpodstawowe;.

TEMAT:

Postac ogolna i postac¢ kanoniczna funkcji kwadratowe;.

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE (PODSTAWA PROGRAMOWA):

e Interpretacja wspotczynnikow we wzorze funkcji kwadratowej w postaci

kanoniczne,j.
e Szkicowanie wykresow funkcji kwadratowej podanej w postaci kanonicznej.

e Wyznaczanie wzoru funkcji na podstawie informaciji o tej funkcji lub o jej

wykresie.

TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE (PODSTAWA
PROGRAMOWA):

Uczen:
e Oblicza wyrdznik tréjmianu kwadratowego.
e Oblicza wspoitrzedne wierzchotka paraboli .
o Podaje wzor funkcji kwadratowej w postaci ogolnej i kanoniczne;j.

e Przeksztatca postac¢ ogoélng funkcji kwadratowej do postaci kanonicznej

i postac¢ kanoniczng do postaci ogdlne;.

e Szkicuje wykres funkcji kwadratowej z uwzglednieniem kierunku ramion,
wspotrzednych wierzchotka paraboli, wspotrzednych punktu przeciecia

paraboli z OY.
e Podaje rownanie osi symetrii paraboli.
e Okresla monotonicznos¢ funkcji kwadratowe;j.
e Okresla zbidér wartosci funkcji kwadratowe;j.

e Oblicza wartos¢ brakujgcego wspoétczynnika we wzorze funkcji kwadratowe.



o Wyznacza wzér ogolny funkcji kwadratowej majgc dane wspotrzedne
wierzchotka paraboli i innego punktu jej wykresu.
KOMPETENCJE KLUCZOWE

1. Kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk

przyrodniczych, technologii i inzynierii:
e wiedza:
o znajomos¢ sposobow prezentacji matematycznej; wzory, wykresy,
o rozumienia terminéw i poje¢ matematycznych,
e umiejetnosci:
o rozumowania w matematyczny sposob,
o komunikowanie sie w jezyku matematycznym,
e postawy:
o chec¢ szukania argumentow.
2. Kompetencje cyfrowe:
e wiedza,

o znajomos¢ podstawowych funkcji i korzystanie z réznych rodzajow

urzgdzen, oprogramowania i sieci,

e umiejetnosci,

o zdolnos¢ do korzystania z tresci cyfrowych,
e postawy,

o odpowiedzialne podejscie do stosowania narzedzi cyfrowych.
3. Kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie:
e wiedza:

o rozumienie zasad porozumiewania sie,
e umiejetnosci:

o zdolnos$¢ do uczenia sie i pracy w grupie i indywidualnie,



e postawy:
o wspotpraca, zdolnos¢ do motywowania sie.

METODY/TECHNIKI PRACY:

e praca samodzielna ucznia z materiatem przygotowanym przez nauczyciela

(metoda tekstu przewodniego),
e praca synchroniczna nauczyciela z uczniami, (praca z catg klasg)
e praca w parach (matych grupach)
e c¢wiczenia przedmiotowe,
e samoocena uczniow (technika swiatet drogowych, tarcza do samooceny),
e qQuiz.
SRODKI DYDAKTYCZNE:
e platforma Microsoft Teams,
e zintegrowana Platforma Edukacyjna,
e tablica interaktywna i tablet graficzny,
e tablica Jamboard,
¢ informacja dla nauczyciela o ¢wiczeniach w tescie online (Zatgcznik 1),

e zadania 1- 6 wraz z odpowiedziami (Zatgcznik 2).

PRZEWIDYWANY CZAS:
90 minut, w tym czas pracy wtasnej — 10 min.

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

1. Faza przygotowawcza:

e Samodzielne zapoznanie sie ucznia z materiatami.
Informacja dla ucznia:

,2apoznaj sie z materiatami zawartymi w ponizszym linku. Zwré¢ uwage na

wzory: wyroznik trojmianu kwadratowego, wspotrzedne wierzchotka



paraboli, posta¢ kanoniczna funkcji kwadratowej, posta¢ ogdlna funkciji

kwadratowej. Przeanalizuj dwa przyktady zawarte w materiale.”

https://zpe.gov.pl/a/zaleznosci-miedzy-wartosciami-wspolczynnikow-

wystepujacych-we-wzorach-funkcji-kwadratowej-zapisanej-w-postaci-

ogolnej-i-w-postaci-kanonicznej/DNp3WiS8K

2. Faza zasadnicza:

e Sprawdzenie tresci opanowanych w fazie przygotowawczej.
Informacja dla ucznia:
Rozwigz krotki quiz dostepny pod linkiem:

https://moje.zpe.qov.pl/dolacz/29967000

Zatagcznik 1: Informacja dla nauczyciela o ¢wiczeniach w tescie online
e Rozwigzywanie zadan.
Informacja dla nauczyciela:

.Faza synchroniczna z uzyciem Platformy Teams, tablicy interaktywnej
oraz tabletu graficznego. Praca nauczyciela z uczniami polegajgca na

wspolnym rozwigzywaniu ponizszych zadan.

Nauczyciel zwraca uwage na ksztattowane umiejetnosci uczniéw i odnosi
je do celéw szczegodtowych, zwraca uwage na kolejne etapy wykonywania

zadan, angazuje uczniow w te aktywnosci.

Niektore z zadan nauczyciel moze wykorzysta¢ do samodzielnej pracy
uczniéw lub pracy w parach (matych grupach), a podane odpowiedzi do
samooceny pracy uczniow. Wtedy warto wykorzystac technike Swiatet
drogowych (np. zapisujgc na czacie spotkania kolory Swiatet oznaczajgce
stopien opanowania danej umiejetnosci, przy ktérych uczniowie

odznaczajg umowione symbole).”

Zatgcznik 2: Zadania 1- 6 wraz z odpowiedziami
Zadanie 1 - realizacja celéw szczegdtowych nr 1, 3, 4
Zadanie 2 - realizacja celu szczegoétowego nr 2

Informacja dla nauczyciela (do zadania 2):



~-Warto pokaza¢ uczniom dwa sposoby wyznaczania wspotrzednych
wierzchotka paraboli: korzystajgc ze wzoréw p=-b/2a oraz g=-A/4a, lub z

tego, ze g=f(p).

Mozna tez zapyta¢ uczniow, czy ktorys ze sposobow jest bardziej

efektywny i od czego to zalezy?”

Zadanie 3 -realizacja celow szczegotowych nr 1, 2, 3,4, 5

Zadanie 4 - realizacja celéw szczegotowych nr 6, 7, 8

Informacja dla nauczyciela do zadania 4:

~Warto zada¢ uczniom pytania typu:

jakich wtasnosciach decyduje kazda ze wspoétrzednych wierzchotka?
Kiedy ZW=(q,~), {akiedy (-~, |} q)?”

Zadanie 5 - realizacja celéw szczegotowych nr 3, 9

Zadanie 6 - realizacja celéw szczego6towych nr 3, 10

3. Faza koncowa:

e Utrwalenie zdobytych wiadomosci i umiejetnosci
Informacja dla ucznia:
Rozwigz krotki quiz dostepny pod linkiem:

https://moje.zpe.qov.pl/dolacz/24334400

Zatgcznik 3: Informacja dla nauczyciela o ¢wiczeniach w tescie online:

EWALUACJA ZAJEC

e Uczen dokonuje samooceny i oceny lekcji, zaznaczajgc pisakiem odpowiednie

pole tarczy.

e Nauczyciel moze wykorzystaé tablice Jamboard i proponowany link lub
stworzy¢ witasng lub zamies$cic tarcze na innej tablicy interaktywne;j.

(Fotografia 29).



Wiedza Zaangazowanie wiasne

Koncentracja uwagi

Lekcja

Fotografia 29. Tarcza Jamboard (zrédto:
https://jamboard.google.com/d/12tgpfGz0Gm3 120B WPE8ZEQiXSobNi8WoyndJG
bAXcl/viewer)

NETOGRAFIA:
1. Zintegrowana Platforma Edukacyjna:

https://zpe.gov.pl/a/zaleznosci-miedzy-wartosciami-wspolczynnikow-

wystepujacych-we-wzorach-funkcji-kwadratowej-zapisanej-w-postaci-ogolnej-i-w-
postaci-kanonicznej/DNp3W1tS8K [dostep: 04.11.2021]

https://moje.zpe.gov.pl/dolacz/29967000 [dostep: 04.11.2021]

https://moje.zpe.gov.pl/dolacz/24334400 [dostep: 04.11.2021]

2. Tablica Jamboard:

https://jamboard.google.com/d/12tgpfGz0Gm3 120B WPESZEQiXSobNi8WOynd
JGbAXc/viewer [dostep: 04.11.2021]




ZALACZNIKI:

1. Zatgcznik 1: Informacja dla nauczyciela o ¢wiczeniach w tescie online

(Fotografia 30, Fotografia 31, Fotografia 32).

Cwiczenie 1

Potacz w pary wzory z ich nazwami.

f(x)=ax’ +hx+c f(x)=a(x- /))" +q A=b'-4ac
Wyréznik tréjmianu Postac ogolna funkcji o Postac kanoniczna
kwadratowego kwadratowej funkcji kwadratowej
o Sprawdz ‘

Fotografia 30. Cwiczenie 1 do Zatgcznika 1 (opracowanie wiasne).

Cwiczenie 2

Potacz w pary wzory funkcji ze wspotrzednymi ich wierzchotka.
f(x)=5(x—-3)*—-4 f(x) =-4(x+3)* +4 f(x)=2(x+3)*-4
W(-3,-4) O W(3,-4) O W(-3,4) O

o4 Sprawdz

Fotografia 31. Cwiczenie 2 do Zatgcznika 1 (opracowanie wiasne).
Cwiczenie 3
Potacz w pary wzory funkcji z ich wyréznikami.
f(x) = 5x% — 4x f(x)=3x*=-x+1 f(x)=-2x2+3x+1
A=17 O A=16 O A=-11 O

o4 Sprawdz ‘

Fotografia 32. Cwiczenie 1 do Zatgcznika 1 (opracowanie wiasne).

2. Zatacznik 2: Zadania 1- 6 wraz z odpowiedziami



Zadanie 1.

Dana jest funkcja kwadratowa w postaci kanonicznej. Przedstaw funkcje w

postaci ogdlnej. Oblicz wartos¢ wyrdznika tréjmianu kwadratowego.
a) f(x) =-2(x—1)2+1
—2 o 1
b) f(x) =2(x+5)? =

Zadanie 2.

Dana jest funkcja kwadratowa w postaci ogélnej. Wyznacz wspotrzedne
wierzchotka paraboli.

a) f(x)=—-x%—4x+5,

b) f(x) = 2x% —2v/2x + 1.

Zadanie 3.

Przedstaw funkcje w postaci kanonicznej oraz wykonaj jej wykres korzystajgc

z podanych metod:

a) f(x) = —%xz + 2x — 3, stosujgc odpowiednie przesuniecie paraboli

g() = =222,
b) f(x) =3x% —3x +% uwzgledniajgc wspotrzedne wierzchotka W =
(p, q), kierunek ramion paraboli oraz miejsce przeciecia wykresu

paraboli z osig rzednych 0Y (0, ¢).

Zadanie 4.

4.1. W oparciu o wykresy funkcji kwadratowych z zadania 3, okres| rownanie
osi symetrii paraboli, przedziaty monotonicznosci oraz zbiory wartosci danych

funkcji.

4.2. Podaj réwnanie osi symetrii paraboli, okresl jej przedziaty

monotonicznosci i zbiér wartosci, nie wykonujgc wykresu:

a) f(x)=-2x2—-x+1
b) f(x) =%x2—x+3.

Zadanie 5.



Wiedzgc, ze osig symetrii paraboli jest prosta x = 2 oblicz wartos¢
brakujgcego wspoétczynnika we wzorze funkcji. Zapisz wzoér funkcji w postaci

kanonicznej.

a) f(x) =ax?—8x+6,
b) f(x) =%x2 + bx + 1.

Zadanie 6.

Podaj wzor ogdélny funkcji kwadratowej jesli wiadomo, ze do jej wykresu nalezy

punkt P oraz jej wierzchotkiem jest W

a) P(-1,2) W(=2,3),
b) P(—1,3) W(2,—6).

Odpowiedzi do zadan:

Zadanie 1

a) f(x) = —2x*+4x—1,A=8 b) £(x) = Zx? +3x, A=1.

Zadanie 2
a) W(-2,9), b) W (2,0).
Zadanie 3 (wykres na Fotografii 33)

a) f(x) =—5(x—2)2—1, W=[2-1]
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Fotografia 33. Wykres do zadania 3 podpunkt b (opracowanie wtasne).
Zadanie 4

4.1. a) oS symetrii x = 2, frosnie w przedziale (—oo, 2),

f maleje w przedziale (2, 0), ZW = (—o0,—1).

b) o$ symetriix = %, f maleje w przedziale (—00, %),

fro$nie w przedziale (%, ), ZW = (0, ).

4.2
a) os symetriix = — i, f roSnie w przedziale (—00, —i),
f maleje w przedziale (— %, ), ZW = (—oo, Z).
b) o$ symetrii x = 1, f maleje w przedziale (—oo, 1),

froSnie w przedziale (1, ©), ZW = <§' ).
Zadanie 5
Qa=2 flx)=2(x—2)2-=2, b)b=-2 f(x) =§(x—2)2 ~1.
Zadanie6a)a=-1, f(x) =—x?2—4x—-1, b)a=1, f(x) = x? —4x — 2.

Zatgcznik 3: Informacja dla nauczyciela o éwiczeniach w tescie online

(Fotografia 35, Fotografia 36)



Cwiczenie 1

Wstaw w tekst brakujace pojecia i wzory.

Wzor funkql kwadratowej mozemy zapisac¢ w postaci ogolnej Iub kanonicznej

L Symbolem A (delta) oznaczyliSmy liczbe A=b”2-4ac, ktora nazywamy

L Wlerzchoiklem paraboll jest punkt W(p.q), gdzie p— i fi q=i

‘ f(x)=a(x-p)*2+q ’ ‘ X=p | | -b/2a

A2+bx+c |

‘ wyroznikiem funkcji kwadratowej ’ ‘ -A/4da ]

e Fotografia 35. Informacja dla nauczyciela — ¢wiczenie 1 (materiat autorski)

Cwiczenie 2

Uzupetnij tabele.

Postac ogdlna Postac¢ kanoniczna Os symetrii
f(x)=3x"2-6x+5 | || |

{ | f)=-2x+3)"2-4 || |

> | Sprawdz |

e Fotografia 36. Informacja dla nauczyciela — ¢wiczenie 2 (materiat autorski)
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SCENARIUSZ ZAJEC DLA

uczniow klasy pierwszej liceum

PROWADZONYCH PRZEZ:

Marzenne Dabrowska, nauczycielke matematyki Il LO z Oddziatami Dwujezycznymi

im. Marii Dgbrowskiej w Ptocku.

TEMAT:

Okreslenie logarytmu.

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE (PODSTAWA PROGRAMOWA):

e Dostrzeganie regularnosci, podobienstw oraz analogii, formutowanie
whnioskdéw na ich podstawie i uzasadnianie ich poprawnosci.

e Zastosowanie zwigzku logarytmowania z potegowaniem.

TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE (PODSTAWA
PROGRAMOWA):

Uczen potrafi:
e obliczy¢ logarytm z liczby;
e obliczy¢ liczbe logarytmowanag;

e obliczy¢ podstawe logarytmu.

KOMPETENCJE KLUCZOWE

1. Kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk

przyrodniczych, technologii i inzynierii:
e wiedza:
o rozumienia terminéw i poje¢ matematycznych,
e umiejetnosci:
o rozumowania w matematyczny sposéb,

o komunikowanie sie w jezyku matematycznym,



postawy:

o chec szukania argumentow.
. Kompetencje cyfrowe:
wiedza:

o znajomos¢ podstawowych funkcji i korzystanie z réznych rodzajéow

urzagdzen, oprogramowania i sieci,

umiejetnosci:

o zdolnos$¢ do korzystania z tresci cyfrowych,
postawy:

o odpowiedzialne podejscie do stosowania narzedzi cyfrowych.
. Kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie:
wiedza:

o rozumienie zasad porozumiewania sie,
umiejetnosci:

o zdolnos¢ do uczenia sie i pracy w grupie i indywidualnie,
postawy:

o wspoétpraca, zdolnos¢ do motywowania sie.

METODY | FORMY PRACY:

techniki multimedialne;
praca w parach;

dyskusja

SRODKI DYDAKTYCZNE:

komputer;
MEET;
Whiteboard lub inna tablica,

zasoby multimedialne na Zintegrowanej Platformie Edukacyjne;j



kahoot;
mentimeter

karta pracy (Zatgcznik 1)

PRZEWIDYWANY CZAS:

45 minut

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

1.

Faza przygotowawcza:

Nauczyciel informuje, ze na dzisiejszej lekcji uczniowie odkryjg na czym
polega logarytmowanie. tgczy uczniow losowo w pary. Zadaniem uczniow jest
rozwigzanie karty nr 1- co wspolnego ma logarytmowanie z potegowaniem?
Karta zostaje udostepniona uczniom na dysku.

Wybrani uczniowie udostepniajg swojg karte pracy i dzielg sie wnioskami.
Proponujg definicje.

W tych samych parach oglgdajg materiat :

https://zpe.qov.pl/a/wprowadzenie/DmWa2tlt2 ,

https://zpe.qov.pl/a/przeczytaj/DdmAgnwue

oraz uzupetniajg swojg definicje o zatozenia.

Faza zasadnicza:

Nauczyciel wspolnie z uczniami (na tablicy wirtualnej) wyjasnia jak obliczy¢:
- logarytm

- liczbe logarytmowang

- podstawe logarytmu

Uczniowie tworzg wiasng notatke tak, aby byta pomocna i mogli z niej
korzysta¢ podczas rozwigzywania kolejnych zadan.

Praca rownym frontem- rozwigzanie dwéch przyktadoéw do kazdej z
powyzszych umiejetnosci. Uczniowie rozwigzujg na tablicy whiteboard.fi
(kazdy uczen ma wiasng tablice), po czym nauczyciel udostepnia rozwigzania



wybranych uczniéw. Dyskusja w przypadku réznych rozwigzan (np. wynikow,

metod).
Praca wtasna, po czym konsultacja w parach.
Rozwigzanie ¢éwiczen nr : 3, 5, 7 na platformie.

https://zpe.gov.pl/a/sprawdz-sie/Dflk41dhv

1. Faza koncowa:

Uczniowie przypominajg zasady, jak obliczy¢ logarytm, liczbe logarytmowana,

podstawe logarytmu.
Sprawdzajg poziom opanowanych umiejetnosci z wykorzystaniem gry:

https://create.kahoot.it/creator/7c87f2fa-14aa-4ccl-becc-1f93dd9b9018

EWALUACJA ZAJEG:

Uczniowie uzupetniajg ankiete, ktora jest jednoczesnie informacjg zwrotng dla
nauczyciela odnosnie poziomu opanowania umiejetnosci omawianych

podczas zajec.

https://www.menti.com/w36ymhppsw

Zapisujg dokonczenie zdania w zeszytach:

Aby sie tego nauczyc, potrzebuije...

Chetni uczniowie odczytujg dokonczenia zdan.

Praca domowa: Wykonanie ¢éwiczenia nr 16 na platformie lub w zeszycie :

https://zpe.gov.pl/a/sprawdz-sie/Dflk41dhv

NETOGRAFIA:

1. Zintegrowana Platforma Edukacyjna
https://zpe.gov.pl/a/wprowadzenie/DmWa?Z2tlt2 [dostep: 12.12.2021].




ZALACZNIKI:

1. Zatgcznik (Fotografia 37).

CO WSPOLNEGO MA LOGARYTMOWANIE Z POTEGOWANIEM?

Przyktad 1.

log,8=3

Przyktad 2. Przyktfad 1.

log; 81 =4 —2

O 4=

log

2
3

Wiasny przyktad:

Fotografia 37. Diagram pokazujgcy zwigzek logarytmowania z potegowaniem.
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SCENARIUSZ ZAJEC DLA:

uczniow klasy pierwszej liceum.

PROWADZONYCH PRZEZ:

Monike Rafato i Eweline Janczewskg - Toczydtowskag

TEMAT:

Warunki rownolegtosci i prostopadtosci prostych.

CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE (PODSTAWA PROGRAMOWA):

e dostrzeganie zaleznosci pomiedzy obiektami matematycznymi oraz

formutowanie wnioskéw na ich podstawie i uzasadnianie ich poprawno$ci,

e wykorzystanie warunku prostopadtosci i rGwnolegtosci dwdch prostych.

TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE (PODSTAWA
PROGRAMOWA):

Uczen:
e zamienia postac¢ ogolng prostej na postac kierunkowg
e formutuje warunki réwnolegtosci i prostopadtosci prostych,

e wyznacza réwnanie prostej rownolegtej lub prostopadtej do podanej prostej i

przechodzacej przez dany punkt,

e stosuje poznane wtasnosci w zadaniach.

KOMPETENCJE KLUCZOWE

1. Kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii:
e wiedza:

o znajomosc¢ sposobdéw prezentacji matematycznych: wzory rozumienia

terminéw i poje¢ matematycznych,

e umiejetnosci:



o rozumowania w matematyczny sposob,
o komunikowanie sie w jezyku matematycznym,
e postawy:
o chec¢ szukania argumentow.
2. Kompetencje cyfrowe:
e wiedza:

o znajomos¢ podstawowych funkcji i korzystanie z roznych rodzajow

urzgdzen, oprogramowania i sieci,
e umiejetnosci:
o zdolnos¢ do korzystania z tresci cyfrowych,
e postawy:
o odpowiedzialne podejscie do stosowania narzedzi cyfrowych.
3. Kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie:
e wiedza:
o rozumienie zasad porozumiewania sie,
e umiejetnosci:
o zdolnos$¢ do uczenia sie i pracy w grupie i indywidualnie,
e postawy:
o wspotpraca, zdolnos¢ do motywowania sie.
METODY/TECHNIKI PRACY:
e metoda wnioskowania
e metoda problemowa
e dyskusja
e (uiz — praca w parach
e techniki multimedialne

e metoda zdan niedokonczonych



SRODKI DYDAKTYCZNE:
e platforma Quizizz
e tablica Jamboard
e Microsoft Teams
e formularze Google

e (Goegebra

PRZEWIDYWANY CZAS:

45 minut.

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:
1. Faza przygotowawcza:

e praca catej klasy (uczniowie przypominajg wiadomosci o prostych, wypisujgc

je na tablicy Jamboard),
e podanie tematu i omowienie celow lekciji,
2. Faza zasadnicza:

e uczniowie samodzielnie formutujg warunki rownolegto$ci i prostopadtosci
prostych na podstawie przyktadow wykresow funkgji liniowych (z uzyciem

apletow Geogebry: https://www.geogebra.org/m/yavmygab,

https://www.geogebra.org/m/ca5UCqte,

https://www.geogebra.org/m/UTZS6rFZ ),

¢ dyskusja na temat indywidualnych wnioskdéw, zapisanie poprawnych

warunkow rownolegtosci i prostopadtosci prostych,
e praca z catg klasg — rozwigzywanie przyktadow:

o Woyznacz warto$¢ parametru m, tak aby proste y = (2m-3)x + 2 orazy =

4x - 1 byly rbwnolegte,

o Wyznacz réwnanie prostej prostopadtej do prostej y = - 4x + 7,

przechodzacej przez punkt A=(8,5),

e uczniowie pracujg w parach,



e rozwigzujg quiz dydaktyczny:
https://quizizz.com/admin/quiz/61c2171e39e318001dbf994f ,

(materiat autorski), czas pracy ok. 15 min.

3. Faza koncowa:

e omodwienie wynikdw quizu, powtdrzenie warunku réwnolegtosci i

prostopadtosci prostych

EWALUACJA ZAJEC

e uczniowie samodzielnie rozwigzujg test wielokrotnego wyboru:
https://docs.google.com/forms/d/1JF3cTZbPITBYQ43G3YEFI-
XPhPQPauovRhJ 2n40qgp4/edit?usp=sharing (materiat autorski) — nauczyciel

nie edytuje pierwotnej wersiji testu, pobiera kopie, ktorg bedzie mogt edytowac,

e nauczyciel wyswietla wyniki testu, wraca do celow lekcji, aby sie do nich

odnies¢; uczniowie uzupetniajg ponizsze zdania:
Na dzisiejszej lekcji trudne byto ...

Na dzisiejszej lekcji nauczytem sie ...

NETOGRAFIA:

1.

2.

Aplikacja GeoGebra: https://www.geogebra.org/m/ca5UCqte [dostep:12.11.2021]

Aplikacja GeoGebra: https://www.geogebra.org/m/UTZS6rFZ [dostep:
12.11.2021]

Aplikacja GeoGebra: https://www.geogebra.org/m/yavmygab [dostep 12.11.2021]

Aplikacja Quizizz: https://quizizz.com/admin/quiz/61c2171e39e318001dbf994f
[dostep 12.11.2021]

Formularz Google: https://docs.google.com/forms/d/1JF3cTZbPITBYQ43G3YEFI-
XPhPQPauovRhJ 2n40qgp4/edit?usp=sharing [dostep 12.11.2021]




SCENARIUSZ 23
SCENARIUSZ ZAJEC DLA:

klasy pierwszej technikum

PROWADZONYCH PRZEZ:

Katarzyne Marcinkiewicz, Jolante Dobiecka.

TEMAT:

Wzajemne potozenie dwoch okregdw

CELE KSZTALCENIA — WYMAGANIA OGOLNE (PODSTAWA PROGRAMOWA):
e ksztatcenie umiejetnosci dostrzegania prawidtowosci miedzy dtugosciami

promieni okregoéw a odlegtoscig miedzy ich srodkami.

TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE (PODSTAWA
PROGRAMOWA):

Uczen:

e zna podstawowe pojecia dotyczgce wzajemnego potozenia okregdw

i prostych,

e podaje warunki dotyczgce réznych mozliwosci wzajemnego potozenie dwdch

okregoéw,
e okresla wzajemne potozenie okregow majgc dane promienie tych okregéw

oraz odlegtosci miedzy ich Srodkami.

KOMPETENCJE KLUCZOWE:
1. Kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii:
e wiedza:
o rozumienia terminéw i poje¢ matematycznych,
e umiejetnosci:
o rozumowania w matematyczny sposéb,

o komunikowanie sie w jezyku matematycznym,



e postawy:
o chec szukania argumentow.
2. Kompetencje cyfrowe:
e Wiedza:

o znajomos¢ podstawowych funkcji i korzystanie z réznych rodzajéow

urzagdzen, oprogramowania i sieci.
¢ Umiejetnosci:
o zdolnos$¢ do korzystania z tresci cyfrowych.
e Postawy:
o odpowiedzialne podejscie do stosowania narzedzi cyfrowych
3. Kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie:
e wiedza:
o rozumienie zasad porozumiewania sie,
e umiejetnosci:
o zdolnos¢ do uczenia sie i pracy w grupie i indywidualnie,
e postawy:
o wspoétpraca, zdolnos¢ do motywowania sie.
METODY/TECHNIKI PRACY:
e pogadanka,
e pokaz,
e notatka,
e céwiczenia,
e uiz.
FORMY PRACY:

e praca z calg klasg, praca samodzielna uczniéw, praca w parach lub matych

grupach



SRODKI DYDAKTYCZNE:
e Program Geogebra,
e aplikacja LearningApps,
e Quizziz,
e Zintegrowana Platforma Edukacyjna,

e zadanie dla uczniéw (Zatgcznik)

PRZEWIDYWANY CZAS:
1 godzina lekcyjna.

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:
1. Faza przygotowawcza.

¢ Podanie tematu i celow lekcji.

Nauczyciel upewnia sie, czy uczniowie rozumiejg cel lekcji, np. prosi ucznia

o sparafrazowanie celow w jezyku zrozumiatym dla uczniéw.

e Przypomnienie najwazniejszych pojec¢ potrzebnych do realizacji zatozen lekciji
— zadanie na dobry poczatek.
Uczniowie rozwigzujg zadanie, w ktérym majg dopasowac pojecie do ilustracji:

https://learningapps.org/display?v=p8ivif7s221&fbclid=IwAR12NxNROb 6xtjvl
F8nOMZi-Al2EawzSDCMVDNgqgnrtFF3ePiaXyzqguKFk

2. Faza zasadnicza.

e Wprowadzenie do tematu, cze$¢ ,O geometrii w architekturze gotyku”

z zasobu https://zpe.qov.pl/a/wprowadzenie/D16INF7f2

e Postawienie problemu przez nauczyciela:

W jaki dwa okregi o réznych promieniach mogg by¢ potozone wzgledem

siebie?

lle mogg mie¢ punktéw wspdinych?



Uczniowie rysujg w zeszytach swoje pomysty. Jeden z uczniéw moze
narysowac na tablicy (w nauczaniu zdalnym np. na Jam Board) mozliwe

potozenia okregow wzgledem siebie.

Wzajemne potozenie dwoch okregow — wykorzystanie animacji:

https://www.geogebra.org/m/UE9gEsZB

Uczniowie uzupetniajg swoje rysunki w zeszytach o poprawne pojecia
dotyczgce nazewnictwa i zaleznosci miedzy odlegtoscig miedzy Srodkami

okregow a dtugosciami promieni w trakcie prezentacji.
Rozwigzywanie zadan:

Uczniowie w parach lub matych grupach rozwigzujg zadanie 1 z zatgcznika.

3. Faza koncowa — podsumowanie:

z wykorzystaniem aplikacji https://www.geogebra.org/m/wbVE2pGP w ramach

podsumowania uczniowie biorg udziat w Quizie (5 pytan):

https://quizizz.com/join/quiz/618416ae34fc68001d054bb8/start?studentShare=

true

Omowione i rozwigzane wspolnie zostanie zadanie, ktére miato najwiekszg

ilos¢ btednych odpowiedzi.

EWALUACJA ZAJEC:

Uczniowie wypetniajg Formularz Google (3 pytania):

https://forms.qgle/gefBczBihmhLAUSd6

(dla nauczyciela, do edycji arkusz tu:
https://docs.google.com/forms/d/1awNYvSYEFRWwQuShu6jccXpl66eSUH8v
nghOkzyr8e0/edit?usp=sharing )

NETOGRAFIA:

1. Platforma Learning Apps:

https://learningapps.org/display?v=p8ivif7s221&fbclid=IwAR12NxXNROb 6xtjvl
F8nOMZi-Al2EawzSDCMVDNggnrtFF3ePiaXyzguKFk, materiat autorski
[dostep:15.11.2021]




2. Zintegrowana Platforma Edukacyjna:
https://zpe.gov.pl/a/wprowadzenie/D16INF7f2, dostep:Aplikacja GeoGebry:
https://www.geogebra.org/m/UE9gESZB, [dostep:15.11.2021]

3. Aplikacja GeoGebry: https://www.geogebra.org/m/wbVE2pGP,
[dostep:15.11.2021]

4. Aplikacja GeoGebry: https://www.geogebra.org/m/Qb8jSheA
[dostep:15.11.2021]

5. Aplikacja Quizziz:
https://quizizz.com/join/quiz/618416ae34fc68001d054bb8/start?studentShare=
true, materiat autorski [dostep:15.11.2021]

6. Dokumenty Google: https://forms.gle/qefBczBjhmhLAUSd6, materiat autorski
[dostep:15.11.2021]
ZALACZNIKI:
1. Zatgcznik 1
Zadanie 1.

Okresl wzajemne potozenie dwoch okregdw, znajgc dtugosci ich promieniriirz

oraz odlegtos¢ srodkéw tych okregdéw |ABJ:
rn=4,r2=7, |AB| = 11
ri =11, r2=3, |AB| = 8
r =2, r2=6, |AB| = 10

rn=4,r2=5, |AB| =8



