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Tytut zajeé/lekdji:

Gochiamo in Milionario

Klasa/czas trwania zaje¢:

11/45-90 minut

Cele ogélne:

= powtérzenie materiatu przed testem (leksyka i gramatyka).
Cele operacyjne

Uczeii:

= wyszukuje konkretne informacje;
= uktada pytania oraz cztery mozliwe odpowiedzi (w tym jedna poprawna);
= utrwala materiat.

Metody i techniki:

= praca z materiatem Zrodtowym;

= praca z wykorzystaniem technologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK);
= dyskusija;

= praca metoda projektu.

Formy pracy:

= praca w grupach;
= praca z catym zespotem klasowym.

Srodki dydaktyczne:

= karta pracy — zadanie projektowe dla grupy;
= rzutnik lub plakaty;

= aplikacja Word w przypadku pracy zdalnej;
= zasoby internetowe.

OPIS PRZEBIEGU ZAJF,C/LEKCJI

Czes¢ wstepna

Nauczyciel dzieli uczniéw na mate podzespoty i wyjasnia zasady gry.
Czesé¢ wtasciwa

Kazda druzyna przygotowuje pytania do gry w Milioneréw. Tematyka dotyczy dziatu,

z jakiego uczniowie majg powtérzy¢ wiedze przed sprawdzianem. Do kazdego pytania
uczniowie przygotowujg cztery mozliwe odpowiedzi, z czego tylko jedna jest poprawna.
Uczniowie wymieniajg sie przygotowana gra z kolegami z sgsiedniej grupy, zadajac
sobie pytania na przemian. Wygrywa ta druzyna, ktéra zdobedzie wiecej poprawnych
odpowiedzi i wykorzysta mniej két ratunkowych (podpowiedzi).

Cze$¢ podsumowujaca

Uczniowie na forum omawiajg wynik gry, dyskutuja na temat tego, co sprawito im najwiecej
problemu. By¢ moze pojawig sie kwestie wymagajace dodatkowego wyjasnienia — warto




w to zaangazowac ucznidw i zacheci¢ do uczenia sie od siebie. Element grywalizacji
na lekcjach jezyka obcego wspiera wewnetrzng motywacje do uczenia sie.

Komentarz metodyczny

Praca odbywa sie metodami aktywizujgcymi uczniéw i zachecajacymi do autonomii.
Uczniowie poprzez samodzielne uktadanie pytan nie tylko powtarzajg i utrwalajg materiat

z zajed, ale réwniez majg mozliwos¢ wykazania sie wtasng inwencja, co wspiera ich autonomie
w procesie dydaktycznym. Zaproponowana gra wspiera ksztattowanie kompetengji
matematycznych: logiczne myslenie, umiejetnos¢ wyszukiwania i selekcjonowania
informadji, przyczynia sie do ksztattowania i rozwijania kompetencji spotecznych poprzez
prace zespotowa. Uczniowie ucza sie od siebie nawzajem, tworzac pytania dla pozostatych
cztonkéw zespotu klasowego, oraz utrwalajg materiat poprzez odpytywanie innych. Metoda
pomaga usystematyzowac wiedze i uczy wyszukiwania najwazniejszych informacji.

W przypadku pracy zdalnej nauczyciel moze podzieli¢ uczniéw na zespoty/grupy,
w obrebie ktérych uczniowie beda tworzy¢ gre (baze pytan). Uczniowie beda wowczas
pracowac w breakout rooms, uktadajac pytania na wspélnym arkuszu Word. Warto poprosi¢
uczniéw, aby do stworzonej przez nich gry dotgczyli klucz, ktéry bedzie do dyspozycji
nauczyciela bad? jednej osoby w grupie, petnigcej role prowadzacego gre. Tworzac
zespoty, nalezy pamieta¢, aby umiesci¢ w jednej grupie zaréwno ucznidw zdolnych, jak
inp. z dysleksjg lub innymi dysfunkcjami. W ten sposéb uczniowie bedg mogli korzystaé
z wiedzy i wsparcia uczniéw zdolniejszych, a i ci beda czuli sie potrzebni, mogac podzieli¢
sie swoimi wiadomosciami lub sprawdzi¢ poprawnos¢ skonstruowanych przez pozostate
osoby w grupie pytan. Rola nauczyciela jest ,przechadzanie sie” miedzy grupami
w celu stuzenia wsparciem i pomocg w przypadku watpliwosci uczniow. Nauczyciel
przystuchuje sie pracy uczniéw i dyskretnie sprawdza poprawnos¢ zaproponowanych zdan.
W przypadku, gdy stworzony przez nich komunikat jest niepoprawny, nauczyciel moze
zasugerowac uczniom ponowne jego przemyslenie lub poprosi¢ o sprawdzenie pisowni Zle
zapisanego stowa lub odesta¢ do sprawdzenia w zeszycie lub w zasadach gramatycznych
poprawnosci uzycia jakiego$ czasu. W ten sposéb grupa poszukuje wspdlnie rozwigzania,
pogtebiajac proces uczenia sie. Nauczyciel w mysl podejscia komunikacyjnego nie
ingeruje w ustne wypowiedzi uczniéw, dopéki zachowana jest komunikatywnos¢
przekazu, natomiast wskazane sg komunikaty zwrotne ze strony nauczyciela wspierajace
uczniéw i naprowadzajace na wtasciwe rozwigzania. Nauczyciel moze powiedzie¢: ,\Widze,
7e $wietnie sobie radzicie”, ,Podoba mi sie wasze ostatnie pytanie, jest bardzo kreatywne"
lub ,Sprawdzcie, prosze, pisownie stowa", ,Zastanéwcie sie, czy ostatnia odpowieds jest
poprawna gramatycznie'. Wprowadzenie podczas lekcji form oceniania ksztattujacego
wspomaga proces dydaktyczny, wspiera i motywuje uczniow do dalszej pracy. Wskazuje
na zasoby: na to, co uczniowie zrobili dobrze, oraz daje wskazowki do tego, jak poprawi¢
ewentualne btedy. Ocenianie ksztattujgce pozwala traktowac btad jako czes$¢ procesu
uczenia sie i stwarza grunt pod twércze poszukiwanie rozwigzan.

Na zakorczenie zaje¢ mozna poprosi¢ uczniéw o autoewaluacje. Uczniowie moga
dokonczy¢ nastepujace zdania:

= 7 czego jestem dumny(-na), co juz potrafie?
= (o dzi$ okazato sie dla mnie trudne?
= (o potrzebuje powtérzy¢, prze¢wiczy¢ przed sprawdzianem?



Emilia Rutkowska — nauczycielka dyplomowa jezyka wtoskiego w Centrum Zaje¢
Pozaszkolnych nr 2 w kodzi, lektor oraz egzaminator jezyka wtoskiego w Centrum
Jezykowym Politechniki t6dzkiej. Dyplomowany coach jezykowy, magister italianistyki
oraz filologii klasycznej. Absolwentka studiéw podyplomowych ,Metodyka — dydaktyka
nauczania jezyka wtoskiego z wczesnoszkolnym nauczaniem jezyka wtoskiego”. Organizator

konkurséw o tematyce wtoskiej oraz festiwalu Piosenki Whtoskiej San Sopocka Remo.
Autorka programéw nauczania jezyka wtoskiego oraz materiatow dydaktycznych. Metodyk
w projekcie ,Tworzenie e-materiatéw dydaktycznych do jezykéw obcych — (jezyk whoski)".
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